
INSERTO 
MULTIMEDIA 

''·"'·' AnnoYn.10 
OllOBtm ......... 



6 MONDI DA 
ATTRAVERSARE 

3 TRAV~S .. ~.~ ...... 
PER Tnn~L" O 

8 MEGA DI MEMORIA 
4 L [.. I "'FFICOLTÀ 

1 O 2 GIOCATORI 
I V.l.Jlu1~11n .,., 

COtlTINUARE IL GIOCO 

TOGUITE Il GUI ZAGUO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
...._____ A EJmI TOPOLINO E PLUTO VI ASPETTANO 

TUITE ?El PORTARVI IN UN CARTOON DI 
LE SCHERMATE GIA E DI MISTERO. CON UNA 
SOf\JO IN ITALIA O{ A IMAZIONE DA AUTENTICO 

OIS El' E UNA GIOCABILITÀ DA 
VE O CAPCO IHE MAGICAL QUEST" VI 

DIVERJI fl O lll' ULTIMO INCANTESIMO. 

eia die o m i mch:o GIG mai CG5I fu certezza ~ mie prodcni Ni nl+ J,. • .; • ••• K n ~ in e®~ la gmar.zia lo!Dlt e I 
eru!o 
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• • • 1amo gran 1 programmi 
• • • per c 1 gioca a otoca c10, 

• ot1p e na otto. 

uovo I 
• 

con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher 
Non c 'è poragonel 

SISTHEMA PLUS è l'unico programmo per 
Ms·Dos e Amlgo che oltre 

_. ....... ,,,. 

a condizionare I tuoi sistemi 
con metodi statistici esegue 

ovonzote riduzioni matematiche 

Lo nuovo versione 2 5 dispone 

Inoltre del cond1z1onomento per 
occopp ate. 1erz1ne e quartine 

Plu veloce della lucel 

Con SISTHEMA PLUS 2.5 l'Incredibile riduzione 
cruncner è diventato do 3 o 6 volle plu veloce 
Uno mlglloroto Interfaccio utente consente un Immediato 

accesso o tutte le Informazioni più Importanti sul sistemo, 
mentre lo memorizzazione su disco delle colonne 
svlluppote el mino lo neceSSito di ripetere le eloborozJonl 

In più li nuovo occorpomen•o to·o e consente lo massimo 
compressione poss1bUe oe e co onne m1nlm1zzondo I tempi 
per lo complloz1one delle se neo ne Naturalmente 

SISTHEMA PLUS stomoo su scnec o mo se non ti Interesso 
c'è SISTHEMA 2 5, cos•o qoos3 o r:ie•o e stampo le colonne 
o video o su tobulo•o 

Diffidate delle lmltaz.on.il 
S<- o o o v p og o~"" s STHE MA é osslstlro 

e gorontlro do Proge"o So .. wete e do p ud• 25.0CXl 
1nstolloz1on1 Non perdere •err-oo au nd. e chiamaci oggi 
stesso per avere I nd llzzo 
del plu vicino rlvend1•ore 
o per saperne di plu 

scoprirai che 
abbiamo grondi 
progrommll 

Progetto 
SOFTWARE 



· http://www.oldgamesitalia.net/ avv1dn• Il Nlrt•le e le ca•• di sonw- cominci 
r.._ noi. SI trlrtta di Frontler, Il Mtulto di Ellt 
..- l"Mllnirto. 
o..lv 81'8ben cl ha messo drca cinque anni per re.i!z1.1rlo. Anm.a Mlnlnl un !MllO di gioml per ..-nsirlo, 
illtilmeatl w.obe alittato a novembre . 
.U-1- aceHo di fan I• receulone (In eaclutiva per l"ltall1) anche M il tempo 1 nost,. dlapoalzlone 
- .,. aufficlente per giocarlo • • v1lutlflo • come 1YNmmo voluto. Andre• Il è comunqae lmpe(n.ato 
-'lo • credlemo che dalla recentlone ti possa capire, ciò nonottllnte problemi come queato aorcono 
• ' ocnl rneM. I giochi sono Mmpre più gt1ndl e compietti • I tempi di produzione della rivlata non 
co••ntono Mmpre di valutare un gioco con Il dovuto approfondlrrntnto. 
Le -.tre recentlonl sono Mmpre realluate su vertlonl finite o quantomeno al 90%, quindi tono tempre 
lllldzNU, ma reati! Il fatto cti. a volte· come con Frontier· cl retti! un po' di emaro In bocca perché 
..,.~._ di poter fare meiJlo M solo •veuilno avuto più tempo. 
e-.. pentlrte voi cl queata cosa: preferite una recenllone fatt• velocemente (ma Mrnpte In modo 
,,.teealONlle) oppure vorreste che valutaulmo I giochi nel tempi necessari, col rltchlo, N(ari , dl 
rttro~-la Il meM dopo? Scriveteci •diteci Il vostro jMlf8re: cl llluterete a fare una l'lvltta Mmpre più 
ili lnN con le vostre etigenze. 

1 l)l19tt1mente da Londra 10 paclne 
con tutte le novità riguardanti Il 

lll09do del YldeocJoco. viste e toccate con 
- ci.i noJtlt auperlnYlatl. 

62U..1'1Matlca avventura 
~ dotata di una lntelhlccla 

11••1 • wto*rc.entl lnnovwttva. S.t I 
~·- ~••tro 11tf I giochi di avventure? 
Al! 1•1 1 ICOpflllo subito 1 pac. 55. 

99 pcc•'w'nM Elll10d 

nc:a 111Ct I PC Bona a più - -
lr...-IO~MIT-17. 

News •.••••••••••.••..•.•••.••••••.••••••••••• s 
Come sempre una p1og111a d1 no1111e. Holob)1e ingloba 
Microprose: tutte ll' prossime u<cit~ per Amiga coli 
Po"' te PC: il rwalc dcl P<"nllum, J•~mr, pare che s~ b 
'olta buona: Nmtendo e Silicon Gr.iphics firmano un 
acc..rdo per i. re.ihzz:1110ne dì una supercon<ole a 64 
btt Qut>to ed altro nclle 4 firus-une p>gìne di~~ 
Lawnmowennan ••.•••••••••.••••••••• 40 
Dal film sulla re.lt.ì \I rtu.ile un gioco dalll' 
cvatteristtche ~petbcolari Per K una mtepnma 
straordinaria ... 
Fligbt Simulator 5 .................... 4J 
11 colosso infonnat1co di Bill Gatts s1 butta anche sul 
ludico con questa simubuone d1 \11)0, giunti onm a 
~ qumtl ed1110ne che nulb h.1da1m1dill-<' alle ~ 
p1unotc~he 

Prove su Schenno .................... 55 
fhrt z attcn< 5ul no~rro p1•11et• dopo un vta;gio di 
cmqueanm. Andrl'J Mmm1 lnrsainma a fondoeocU 
suo responso. A seguirr e tra gli altri Lands of l.Drt 
5-0ccer Kid, e 11 Macmtosh1ano lnm Helix. Nella lOIU 
nservatl .!le con<ele- lo spara tutto demenziale P.,P n 
Twurtbu per Suj><'r Ne' prO\alo dal politdnco lilZJa!IO 
Tomutti 
TNT •••••••••••.•••••••••.•••.•••••••••.••• 105 
Ben sei ~ne d1 1struz10m compongono b secon&b 
p.irte della soluZJom.• d1 L111m11 7 fXJrft II portltl a 
tcrnune dall'onm1 mitizzato Paolo Pagliantl. 

l<•llCIJ< •••••••• ••••••••••••••••••••••••••••1f7' 
Da questo numero ulteriore novità oltre alla posu 
·co11\'enzionalc" geslllJ da MB! l' alla po•t3 T\T d 
Paolo Pag!Witi, fa la •ua compam la posla •1en,.,;,.,,· 
tenuta da Alessandro Cattelan. Non nusare a anarc 
Laun Bow Il pcrche non &\ete memona a suffiomza 
Qwndo gìoaite a Pop Il b >"OStra 5ound Bbster è 
muta di un pesce> Quando 1Ml'Clte li terzo discbct:o 
in•tallu•one d: Falcon j.O \i ~rtc una form:t~ i 
bas'o bveDo deU·Hard Disk> l.;i \O•tra l:l\osmvip:c m 
problemi con il prelavaggio> Il to,tapane d1 \UUO 

nonno brucia i toa•t solo ncll • 11golo in alto a sinJStra> 
Beh. scnve1ec1 li buon Alrx Cattelan ba una nsposu 
per (quasi) tutto! 

Un arbeolo aul mondo telematiCO 
In grado di chlan•• ~I vostro 
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P 
IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 

CONFIGURAZIONI PERSONAL COMPUTER 

lL il 

VASTA GAMMA ACCESSORI PER PC 

Articolo Prezzo (IVA inclusa) 

AMICA 1200 .................... -................................................ l . 760.()()() 
AMICiA 1 lOO (.0"\; HARD 0151\ ........... .................... TclUV'<-IRr 
AMICA 600 ... .. . ..... .. . . ....... .... I 510.000 
AMICA 600 CON HARD DISK 40 MB ...................... l. 820.000 
MONITOR COLORE PER MllGA .......... ................... L 450.000 
CDTV COMMODORE ............................ ................... L. 849.000 
M11GA 2()()() 2 .O......................................................... L 1 .200.000 
MODUIATORE AMICA...... .... • .... .............................. l 49.000 
FSPA"ISIONE 51 l i\ CJCLOCK A\llGA .............. ................ l 65.000 
LSPANSIONE I MB M11GA 600---............. ........ ..... L 119.000 
ESPANSIONE 1.5 i\18 AMICA 500....... .• ........................... l. 179.000 
DRIVE lSTERr->O MllGA ........•.• ............................. ..... .• L. 140.000 
MARO DISK M1JCA 20\IB I .10.\\8 .. ..- .. et.i I 690.000 
i\lODEMAMIGA ............. ____ ..................... d.i l 275000 
SCAr->"ER A.\llGA ·-· ..... .. .. L. 350.000 

'>o'o \'(OR\ l>l\f'O'llBILI !lii li <.I I \( < l\\ORI, <.IO< Hl, 

l'RO<.R .\\1\11 I l'IRlflRKHE PIR Coe\l\IOllORI h~ · 128 

CIM 

s. 

I ACCESSORI 

DIGIT Al 177ATOR[ A\llCA TI (ICJ1'AAE 

V10l(X,f "1LOCK. -·· ·-··-·-- l 
l'ITERfACCl1\ i\\1011V·illGA ......... ·--· l. 
KICKST ART f. l AMICA 500 I • 
~ICKST ART I. l AMIGA fiOO •• l. 
KICKSTART 2.0 .. . ............... l. 
MOUSE AMIGA/OTIICO.. ....... L. 
ALIMENTATOR~ AMIGA POTENZIA O l. 
COPRICOMPUTC R A,\1IC>\ 600 .. ... L. 
KIT 4 JOYSTICK AMICA. .. . • L. 
M0l.'SfSHK10R !DE\1AT0REJm'l0: ... tOU~EI..... L. 
BOOT or iSCA\iBIA DRl\'E t{) M • . • • l. 
TLRBO PEDAL l~DALIER.. ~ ~ l 
DISCHI l'V DI • OD t S'V, DF DO .......dd L 
GIOCHI C PROCRA\l\\J da L 

4SO.OOO 
J!i.000 
f>CJ.000 
79.000 
89.000 
85.000 
6CJ.OOO 
15.000 
25.000 
29.000 
19.000 
l<lOOO 
1000 

10.IXXl 

ltll'\11 \ZIO\I f0\1111 T•:it 
1'0\l\1011011•: - \ \llG\ - l'f - fO \ SOl.I·: 1; \ \ll·:S 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITAllA 
P1• I V OSTRI OIDlll TllfJOllATl Al 11111111: 

02/6121240- 02/66016401 
I I I R ..... ..,.,, ~~ 
~ • · · . '· OPPURE sct1vm N ,. · .. v -.vu111 . . • 

OAl luNlDl Al.' VnaRot OAUE O'l.00/12.3011 OAUE ~4.00/18.30 
SAWO MAm NA 09.00/ 13.30 

SABATO POMERIGGIO CHIUSO 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



• cura di Diego Anione/I/ 

ommo ore 
a ruba... sulla carta 

e è gra'lde otllmtsmo tra 1 responsabili della 
Col'T'modore a riguardo del neonato Ami· 

ça co32 La CommOdore, che dà sempre più 
• 

presstone d1 star giocando una partita dcci· 
pci il suo f\Jturo, ha lnfatu annunc ato d1 
e programmato d1 d stnbu re la 

bellezza d 400 000 es8mj)ian della 
m2iteh:na nella sola Europa entro 11 
~,;ss,mo gennaio, Secondo 1 re­
Spcnsab h oel colosso statunitense 

!!Od forza d1 questa maccll 
ll:1Vfebbe essere Il fallo d1 esse· 

economica macchina '" 
:rcc:anone a suo00<tare lo stan­

deo CD Un buon segno per 
.guarda la poss1b11t1è d1 af-

·-•• ••CNcll-
• ' 1 • CD Footla•Q 
a.t7 F1wirta F0ttl ... 
•1n·11tom1 . , .... ,. . ,, •... 
as· -tl•n 
• al 1111 of S erpent 
•••••••r of T1le CrowA a 
D I. 
• I 

P1 1 1111 Vor• .. 
R Il 1111 
w 10 s' Cina• 
o ... 2100 
•1 .... lii 
l' FI 

1 11 l'I I' GoH 
"J•1-•••. • 2 

··--· •1·•~ J 22 ' 1 '9&1l ., . .. 
U1 2 t 
1M•1s• 
r 1t 1111 Uall1d 2 

P• Cl I CO •11 i I 11 CI 
M1rt 'K1 11° 
S' 1'J1l1r 
lii e• F1lf 1 'a G•~ 
11111 M 11• CIP 
• 1 • •• •• ••:aspe.• ••1ti.1 .. n 
0 1117 

....... 
MlndJDtpe 

PlllttMft 
lllcl'Dfll'O•• 

Tlt111 
•llflfroe 
r-11 

Mlc ........ 
llllSankan Seclle.,,.. ,,....,. 

VI"'" 0-teur 
USGold 

Hex 
Mlcrapra•e ........ 

Oa1111t 
Ooeen . ...., ... 

Mlllen!Unl 
OcNn 

MlndICape 
Thallon 
Gremlln 
KryAlle 

Pwnno••• 
Mlndecepe 

Acclalm 
Vlrgln 

Gntndslem 
GNmlln 
Y~ln ,,.., 
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fermarsi del Am ga CoJ2 è rappresentato 
dall'enorme parco-1.1011 annunciato In uscita per 
i pross1m1 mesi Eccovene un elenco completo. 
Alcuni di questi dovrebbero già essere in com­
mercio quando leggerete queste righe 

PlolMlllF~l11l11 ............... _ 
Pluhl1torlo 

......... , ··-··· P1ojeat X 
Rleeofthe .. ellota ._.,..T_ 
••n•lble Secc•2 
almClty .... ,_._ 
Secc•Ki. ... ,, .... 
S)'lldicete 
TFX 
TM Chaos lr &1119 
The Dl111n 
The L111ar 
TlleL ... Tltl ... I .. llllW 
uri lllu1112 
Utoplat2 
....,_,1 Y'ao,,w•••••• 
Zool2 
Zoor 

,..,., .... _ ..... t ... 

AkinD 
... _ ...... 2 
aodyalow• a 
No S-.nd Prlae 
ll'Nhiatorlc2 
Ry~Cup 

Totel CerftR9o 
Wlng Conllnander 

2111 C1Atuiy 
21•t~ 

Tlbl9 
Qremlln 

TNm 17 
Mlndacepe 

Krpall1 
R•n•a•de 

Mexla 
Ooean 

KJYNlla 
T-17 ......... 

Ooe•n 
......... 1 
Mlla11lw11 ............. 

...... r ... .......... 
a ...... ...., 

... 
T-t1 
T•rMt7 

ThllUcHt 
TlttM 

Oo­
lce 
u 

HOLOBYTE 
MANGIA 
MICROl'ROSE 
Pare incredibile, m;i , conit K aH•\·a :rntici· 

pato ndle news dd niese scorw. la S~· 
trum Holob•1e ha acqui~t.tto il 60% ddb 
MicroProse. la soft~are hou~ di San fran· 
ci..co h;i fagocitato la societl cht> lino a im ,; 
è cxcup;il<I drlla di~tribuiione in Europa dl 
rutti i 'uoi prodotti. Già da tempo in Tealu 
gira,Olno nell'ambiente.> \oci di difficoltà fl. 
nanziaric.> della ~ficroProse ed in effc.>tti la 
a..a di Bill Steal~ neglt ultimi trmpì •l'~a 
intens1fkato i rapporti con il p;irtner Holob)· 
te. I.e cifre eo;atre dell'opt'razione non sono 

state rl'st' nolt, ma pare che la casa produt· 
trice di Fa/con J· o e Tl'fri~ abbi.:a do\'Uto in•e­
~tireo immediatamfflte 10 nuhoni di dollari 

per risanar!' 1 conti d~La ~t1cropr~ lnolltt. 
per cercare di restituire respiro ai bilanci Mi· 
croprost', pari' sia in vi~ta un drastico taglio 

del pcr~orMle impiegato negll uffici in Mary· 
land. Questo porterebbe ad uno spostamento 
~la gestione ttonomico-fìn.in1iaria delb 
1'f1cropr~ agli uffici ltolobytf! di San Fr:rn· 
di.Co mt'ntre nel Mal')land rtm3rrebbe solo 
q1J.1lcht' gruppo di "iluppattrri I responsahi· 
li della Spectrum Holobytl' hdnno inoltre fai· 
to sapere di a•ere inten1ione di tol'll&fe ad 
una produ1ione più sìmllt a quell.i che ha 
arattl'rizzato i primi succt'5~i della GSY o•· 
vero ~imulazioni ae~ e giochi strategici. 
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POWER PC: 
nuovo standard? 

La partner· 
sh p tra 
IBM, Ap· 

torola co· 
m nc1a a dare frut· 

li, e SI tratta d1 frutti SUCCU· 

nu Lo scorso 21 settemore IBM ha 1nfat11 
1'lnc alo a hvallo mondiale 1 pnmi Super PC, 
oasat sul chip Power PC frutto della colla 
boraz1one dei tre colossi. La nascita del 
Power PC ha anche il sapore di una sfida. 
sfida rivolla In par ticolar modo alla lntel, 
·madre· dai chip 80X86, e quindi detentrice 
del piu fortunato slandard informatico del 
mondo L'operazione Power PC rappresenta 
dunque Il tentauvo d1 affermare un nuovo 
,;tandard che dovrebbe entrare d rel!amen· 
te In con! no con le macchine Pent um-ba· 
·ed" Le potenziai ta de Power PC sono 

enam1 Come SJStema operati\/O potra aClOI· 
tare I AtX Unix - rornito d1 base da a IBM • 
ma la macch na avrà la poss1b1hta d installa· 
re Windows NT, e qu1nd1 dovrebbe riuscire a 
far girare anche programmi DOS. Nessun 
problema poi per quanto riguarda I program­
m1 u Mac1ntosh che dovrebbero essere 

100% compaublli con la nuova p1attafor· 
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GRAFTGOLO 
cavalcaKTM 
A st'guno del succe>so di F'irt (le< e Uridium 

, la Graftgold ha deciso d1 produrre un 
I' RJOCO pcr Anti~ e PC. 51 tratterà d1 una 
sunubnone mo:oocli-xa che nn come pro­
t.a~rusu la KThl. famosa mo111 da aoss au· 
stnaca li modello a cui S1 is;r.n ~ che <1 

1nutolerà KT.\f Mowcrms. t la soo cc. da con. 
li gioco st preannunoa molio cunto per quan11:> 
nguarda la sua veste grafica, e ncco di opziom. 
Per promuovere degnamente il suo neonato 
prodotto la Renegade · d1stnburnce dei prodotti 
G raf\gold · ha deciso di sponsonzzare temi 
KTM ;u campionati mondiali di motocross La 
sponsorizznione abbraccerà tune le a~ 
(125. 250 e 500) nelle quali compete b mot.oa­
cletta austriaca. KTM Motornnl \erri dlmibu::o 
a putire dalla prossima prima\ e: Sono allo 
studio una versione per SNES e uru per M~­
dn~ 

VIDEOGIOCHI 
IN EDICOLA 

T a <0ftware hou.~ emiliana in collaboru1one 
.l...con la Fabbri Editori, si butta nuovamen~ 
sul mercato da ~cola. questa volta con il lancio 
di una serie di prodotti ad un prezzo ridottisst· 
mo. I giodu arriveranno in ~cola questo mese 
a 9.900 lire, uno nuovo ogru 15 giorni. I prota· 
gonìstl di questi giochi saranno i "Time Run· 
ners", un gruppo di ragazzi atpitanati daU'intra· 
prendente Max, costretti dagli avvcnlmcnu a 

MICROSOFT 
SEMPRE 
PIU IN ALTO 
Bm Gates se lande. e ne ha tutte le ra­

goo La sua M1crosof1 e quetlo che 51 
SUOI definire una gallona da 1e uova d'oro . 
che 1n poco p1u d d1ec1 anni lo ha reso la 
persona più ricca d'America Al a convenllOn 
tenutasi lo scorso settembre ad Eurodisney, 
Gates ha llluslrato a 800 addetti europei alle 
ve11d1te Microsoft, le meraviglie della sua so­
cieta L'anno llscale chiusosi Il 30 giugno 
scorso ha visto un fatturato di 3 753 m1llonl 
é òo! a· (5 600 m1liard1 d1 lire} e un uule d1 
953 :r. !OOI d do ari ( 1 500 m1llard1 d1 lire, hra 

a :"'lellO) Come trad1zoono d1111dend1 
= q..,-mo li""a loqu dita per la societa d1 

~.,.s --~ sa!e a 3 500 m1 ardi d lore Tutù 

sclOi c:1e Ga:es prome .. e a reinvestire nel 
suo Pltl<J~~ d computer del futuro una 
rr.accl:lir.a cne 51 dovrll sost tu re a telefono, 
lax. fo:ocop.a:r.ce ma a'lChe a te1e111s1one, 

eor.,;i s a:ore hl·fi e che. secondo lul. 
a; a eai:a nel arco d1 11e anni Noi lutti cl 
spe:-~ Con· ua cosi 01111 

lanciarsi in una corsa nel tempo dall'esito incerto. La pnmi a•-ventura. che sarà ln vendita ad un 

prn20 lancio di +900 lire s1 chiama "I.a pona dd trmpo" e .-rdn I Time Runners proiettati nella 
pre1~1oria, alle prese con 
dino"1un e cyborg elettro­
nici nei panni dei catti\i di 
turno. Nonostante il basso 
co.to 1 g1och1 della serie 
Time Runners puntano 
molto su grafica e anima· 
21on1 di qualità. ~ previsto 
anche un servizio di Hot 
Une telefonica con la Sl· 
mulmondo . 





Venc:::J:r corri~: RO. BOX 293, 22100 Como 
Pt.nto v a Comò in Vla Benzl 18: aperto anche al sabato! 

TELEFONO 031.J00.174 •FAX 031.J00.214 

SoftMail ~informazione t~ ampio 
assortimento, Jef'Vizio di qualità: ma non 

solo per la simulazione di volo! 
Giochi di ruolo, strategici, avvenhn 

hint books ed accessori sono 

SOFT 
AIL 

______ ...... .,. - -- - --

semp19 disponibili in anteprima 
ed ai migliori prezzi! 
In più, il ~ _, ptHSO 
Softl.fail usu11uJscl fl IN serie 
di vantaggi ancM sugli acquisti 
~ ~;: edizioni Umitate1 of. 
ferte speciali, prezzi escluSIVi e 
comunicazioni in grande antici­
po sono, conte seq>19, riservati 
esclusivamente ai clienti! 

031-300-174 
FAX 031-300-214 

CON OGNI ORDINE Qll 

MIOS; 
Professional Compiler 
• ""'.......,, ~ pt< .,,,.~ 
~""' NIC5. AMOS Eaiy& 

AMOS •ro. ~ r"""""' •Il 
,.,._, U> I AMOS l'ro,... lo ,..,o. 

-,.dle""' I"'!' AGA 
(""'-'~) 

ff5 Stdlt htft lii: 
Enhanced CD ROii 

v ........ .., Cl> - "'9 IOrlUJ 

Guide Boole 
_.e,... ufflc:UI.•""" d....,<11 

'Hi<lf'r"""nio .ccl P""e"'.,,.,,. b .... 1....,.., mie61oru 

stri• CMllllllldtt: 
Special o,,.,ations 

Il primo dlooo c;on nuove rr oflonl 

War in Russia 
SI<'~ dello SSI. •mt>.enr.ato •~ 
fron~ ,,,_ne" li• guerro ••oncUale. 

F11>0 I 70 Ort di 91oGo, ne•~ 286, 
EGA. ~. 31\<1~ tu ~rd d« 

X·Wing; 
llission Dislc 12 

Il NCondo ,._ c;on ..itQQ'I """'°" 

99.000 

175.000 
49.000 

59.000 

119.000 

59.000 
·- . ,- - ' .... -~--·"' 

4 
. • • ' ' • ' , ' ' ' ' '' '•1.F. ___ ..,._..a.#.-__ _ ,_,. _, . ' .• . • . ·-.1.. ---{• 

. • = 
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llltW VII; 
Quest for Silver SHd 

Return to Zorlc 

59.000 

la tl\111t :d '""' d.U. 
.:11..,co i-. lo p....iutio-l lnf« 

eg~ doponl 
~"'""'" te lori ò unìnc:ttA 
,.,..eruw-a nt.e"S::t.1'141 pier .. 

f""'° ,l•tr~hl o<l offo"Clru 
f1J%Zl<t ~GO d~lta ZZlt 
p e!'O tdi~mo. a.i.on 1111"1 

Gll' llrl at~n d Ho~ 
;cn.,!'lll!Zl" •i..ratr.l>t 

piu ,; 20 I'< "°"'°fl' ed ""' "" 
:tr<'""'" r1'duzl,...~ "'"•' ~ ... -..Jl"'1J pnr.c~ 

'!""'tD "f" 1.1)<0 kb •'""'"' ~"00 
lti.:h~ 'l'GA ~ ~.,...,, lit:~ t 1•.cr~"" o!': 
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• 
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,.... ••• -ella<• di _ .. 
.......... - ... .n .... 
ti, ... no11 entretaibl co. 
tafllPCI'..........._, e CO-,,,_a ... la UM M .,I 
Miri .... pertlc-olMAIC&.Jt-
te--, 
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http://www.oldgamesitalia.net/ 

o 

re navi da guerra aJiene compaiono nello spazio vicino aUa Terra, 

uscit improvvisamente da un cancello dimensionale: voi siete gli unici 

pilolf • grado di contrastare questa orrenda n1inaccia! 

Ma varrà veramente la pena sventarla. .. in fondo potrebbe anche rivelarsi 

più noioso del previsto' 

L'astrona\t' m~<1re su cut pr .... tate <er\1210 come 
p1lul<i <la guerra e stata distn1tta s11b1to dopo il lan· 
CIO dd >ostro caccia da tre enormi na,, slùbulari. 
~ intenzioni degli alieni non sembrano delle mI• 

glion f' l'unica ~peran:ia di •al>~Zl-1 ()('r b Terra e 
che \01 nusciatr a distruggere le n.nt e a pasSlre 
·dall altra parte" del Glflcello d1ml'ns1onale a uca· 
den La creatura che le comanda 

Questa, Ul bre,e, è la trama di Blastar, il n\JO\v 
sparatutto ddla Core Design per Am1ga. Niente dì 
ongmalr. certo. l'originalità (non molta, comun­
que) è ~tata tenuta da pane per 1l 1l1oco '<'ro e pro­
pno. La >ostra astronave e al centro dello i.chermo 
t" ruota, sparando frontalmente' contro 1 nem1c1. 
Porek m110,en1 '13 in a•anh chC' m •retromarcia". 
'pingC"ndo m a'-anti o all"ind1etro b le'-a del )O}" 

stick mcnt1e cllr\;ite usandola a destra e a siru_<tn. 
S..• a\ete un 1oystick a due pulsantt (o un io>i>ad) 
potrei<' u~are li secondo tasto per lanC1are le Carni· 
gerate ·srnart·bomb', altrimenn 1w~ùblli da tastie· 
ra con la oorra spaziatrice. 

In b.isso a destra a\'ete un radar cht" ,, 'wcrtt" se 
siete in prossinuù di uno dei 'ostri ob1etti,i. che 
\i \tmgono 'J>CCsficab di \'Ol!OI u1 \Olta ntUo scber· 
mo di pre:.entaL1one di ogns hv1>llo: la scnsJ.:1one ti 
qua'' quella d1 un briefing di mi'>10n~ in un •i· 

I "'4Ktrl • "M 1t"*- "°""° _. 
Mlut•,....rtl• .._.,,...~ ftW I loro 
mcni1tMMI .. tclano •lqu.nto • 
dttJCll'f'.,.. ,., qutl <M tlgwor· 
da I• ••f'l.U. 

U p•f..- -...KP1'11~ "'111ZDC» • a......_.rtkonl• .. v'l<lno~-'" . . ......,...,., ............... ,,._.. 

mulatore and:e se dìstru~re <1tb110 gh ob1etti\1 
non ~ una SCC' Il At:g12: ~ altrettanto importante, 
per a>-anzare nel i:ioco d>-trugger1: 1 cacaa che ,, 
vengono addos.o e raccoghere p11nt1. bonus, 
power·up e crediti Questi ultimi " ~erviranno 

moltissimo QJI,. finl" di ogni livello (diviso a sua 
volta m due •o•to-li,~Ur. con un bel mostro finale 
come 1n tutti 11h sparatutto che ~1 ri~pethno). 
quando potrct< nposare le \O.tre •tanche membra 
1n un negozietto spaz1~le che \tnde armi l" altri 
oggetu utth alb '°"°tra disperata m1<sione. Il gioco 
in sé è pmttoeto bello, ben rcahu.110 graficamente 
e con una pre,Pntaz1one ver:imentt' rcct'z1onale. 
che non l1a nulla da in,idiare a qudk• cli molti ·cu· 
gini' da console ... \1a ci sono dei part1Colari che 
ne mmJno la ~iocabilità e la longe111tà 

A che scr\e, ad esempio. conser\~re I<' smart· 
bomb per il mostro finale 'e poi. nella <cht'"Tln.lta 
m cui do'...te affronwìo. non potet< !anelarle? Il 
sistema di controllo, poi non è certo cJ..i p1u im· 
medi3lt r mtuitiVI, moltre il libretto delle t>truzio· 
ni (anch(' m lingua italiana). sul retro del poster 
contcnuto nella confezione. è deci<:irnenl(' scarno 
<' trala'IC1a molti particolari. come 13 raccolta cli cre­
dib e la descri1jone dclle arlll! e degh oggetti F'or· 
<e una magg1ort" attc'l1Zione in <e-de d1 "design" 
a\ rebb<- potuto colmare alcun.- di queste lacune, 
come la <!Uòls! tot.aie assenza dt quel ·~enso d1 po­
tenza" che ogni buon gioco d1 que•to tipo do,reb­
be infondere nel giocatore. 

Yurl Abietti 
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treet Fighter li per Super Nintendo non si tocca ma se 

·cchiaduro e possedete un PC potreste non disdegnare questo ti· 

m 17 proveniente dall'Amiga. 

fica non è la stessa di quella delle macchine Commodore, ma 

per PC è difficile fare meglio di così. 

I platfonn «11 p1cchiaduro i"'' PC si posso­
no contare sullt' dita d1 una mano, eppure so­
no i generi che hanno fatto la fortuna di Ami· 
ga e delle console. li rnotivo t da ncercare 
nella d1fficoltà di gcsnonc.- dello scrollmg orìz­
zonllllc e verticale su una scheda grafica co· 
ml' la VGA che è nata per •copr di..-er~i da 
quelli ludici. Solo ora 1 programn1aton stan· 
no iniziando a sfornare titoli di un certo liveJ. 
lo, come Robocod, P.nball Drtams, Zool e que· 
sto Body Blows, programmi da tempo tra i be· 
st sellcr Amiga. 

Body Blows è un picchiaduro del tipo testa a 
testa, con una serie di combattirnenti contro 
avversari diversi al meglio dei tre match. 
Ogni avversano ha un fondale carancnsuco, 
che potrebbe cS•f're il ring per il wrestler, il 
ponte di un <;<>ttomarìno per il lottatore 
russo e così via, fino all'elimina­
zione fisica di tutti gli undici an· 
tagoni•h. Que•to per quanto ri· 
guarda le s.Jìdt' contro il com· 
puter che in verità 
non t un grande 
combattf'nte, alrneno 

a livello di difficoltà normale. Il gioco da il 
meglio di sé nella modalità a due gioaton 
dove avrete la possrbihtà di confrontam con 
un amico che auspicabilmente non Sl facaa 
inl'ìnocchrare con la ripetizione della. >ICS~ 
mossa co1nc il computer. Ogni personaggio 
ha delle mosse caratteristiche ed una mossa 
segreta in ;rlcuni casi veramente micidiale 
Vi è infatti una notevole disparità tra l'effica· 
eia dei van combattenti e con alcuni è decisa· 
niente sempbce terminare 11 gioco. a cau>a 
del mancato bilanciamento dei parametn d 

5 u SCH 

e.tu r.1m '1 
$\'Uuppatur' lnLrrnu 

.5cre1 .... ..,. .... 
• a.-afka,.. ...... 
• G~•Mll!U 
•ttrf't. 

• Tt°"'9 f.ote ..... , ...... 
. RNott•­
..... o • ff-11m11 -·-...,. 

Vt·r .... 11>r1t> PC ... ,.. ..... 
tavetactta ---. ...... 

IM C'"""H°"" ..... ....•. , . ..--·-·--J(, ..... VQA ..... pertlcoletl 
'1rfofm1eoa. 2 Mb lii 
llAll • -- • - .... ..... ........ ~-·· ,.., ,., ,..z1 ..... -
iu-t•ll...,..o. Non K-11-­_.....,0Cele .. tt. 
_."""' ..... kn'ca ._ .. __ ltil 

del ,.._ ... ••be .... 
tlUMllD le tMt ...... 

r~r~tenza, forza fis1a e agil11;1 

MO 

StmDallca l'opzione pt>r orjlan1:tzare tornei 
con 8 partl'Cipanti 1dl"ah pc1 p1ccl i>duro­
party tra anlic1. Graficamente Bod)· Blows ha 
tratto un Cf'rto vantaggio dai 256 colon della 
\IGA. che agJ11ungono profondit.l ai foncbli 
(statici) gra:i:1e anch<" ad un buon uso del 
dnhcnng. Le Jnimaz.loni dci personaggi so­

no abbastanza buone. d dimesioni gt'ncro­
se. ~oprattullo cons1dcrando che ati:imo 
usando un PC che degli sprite hardware non 
ha mai nemmeno S!'nnto l'odore· purtroppo 
il numero di frame non è elevatissimo cd an· 
che lo studio dei movimenti non è certo a Ji. 

vello di Stretl Fightcr i (parlo della V<'rs1one 
SNES). 
li sonoro utrlizza solo suoni I \1 ed anche 
possedendo una SoundBlaster, con la possi· 
bilità quindi di gestirc:- dei campionan1ent1. la 
scheda \ienr utilizzai,. com .. •e fos •e una 
Ad Li b. 

J Un gioco non esente da dif!'lti, tra i quali il 

I,,.,.......... M f ,..,,,,~•Uno lf\ ,.,.tondltà..... Le raoue epeciall sono fond•mentefl ,... I~ .. . •. ...• . .. finale. f'aoll• Il controMct anche con i. t..atlere. 
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più gra'e è tnza dubbio l'cx.~css" facilita 
che dopo brt'Vc tempo vi fara trovare stimo· 
lantl <;<>lo gli ;ivi.ersan uruanr. nu che per ora 
è 11 migliore titolo d1 questo gc.-nere di•poni· 
bile per PC. 

Al••••ndro Cattelan 



COMMOOORE AMIGA 4000 

AMIGA 4000·30 • 3·80 2595.000 
Ai 00 con o!I030 • 2!J IVHz • 2'-'8 !AM • 
K . •OM <o# ;, •oO'IO • ~ OCO 

AMIGA Al)Ol).-te • 3 · 120 3 995 000 
AMIGA 4000-40 • 3·210 '395.000 
Arrigo con 6aocJ • ~ Mtu • o.te RAM • 

~ oCkl'<>rt 3 o "'*'"" . 2b2 000 "'*"' 

COMMOOORE AMIGA 1200 

AMIGA 1200 799000 
Amlgo con 680lO • • ....., • 2o..1 J.M • 

kli: """" J o '""""" • 2'-2 000 ... 

AMIGA 1200 • HO 60MI 
AMIGA 1200 • HO eoMI 
AMIGA 1200 • HO 120MI 

I 299 000 
I •99000 
l.7•9000 

Tutti I Dreul sono comorensivi di I.V.A. 
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• MIC"°'°TK:$ VXl•30 WIMtl() 
VXL ~ loord • 2M9 RAM 
VXL M- lloold • IMI RAM •I '"O 000 
Copfoc mal.,,, 6eN2 • 25MIU •VI 000 

tu ' "• ;.Jflf NnlgO 5Clltan) 

·~-· CPU Mole>OIO ~ lOCCCIO pet coproc..,,. motemarco 
089!7. ~o....,....,.. d memono 
dO 2t"8 _...,_ o :!2 bft <...,.,._ a 
~> ~ ccn 11 mooo 9ust ""' 
6eoJO '*o-o-· AOtes...,,,. OIO 
""' 0'10 ,._,.,,.., ~. """"" por -aone 0800'.l/MOOO llO ,,,,._.. che notò-
'wOfe 

• 

386SX 33MHz 
o po" .. CIO l. 1 630.CXX) • 

336DX40MHz 
o porte CIO l 1 830.CXX> 

486DX33MHz 
a - oo L 2 440.CXX> 

'86DX 50MHz 
QpalfeCIOl. 3 190.CXX) 

'86DX2 
opottue CIO L. 3 410.CXX> 

575 000 
I 160.000 

891 000 
1625.000 
3.082.000 
• 105000 
1.7$3.000 
5-414000 

315000 
m.ooo 
61.000 
695.ooO 
710.000 
620.000 
aao.ooo 

#..., Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amlga e console. Per ordinazioni: 
..., Tel. 02/5518.0484-0217200.1810 •Fax (24h 02/5518.8105-02/7200.1804 
-----
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CARRIERS AT WAR 
CONSTRUCTION KIT 
SSC PC 
Com1r1c1~mo co dtrc: tht tl ttrm1nt- Constru~.,1on 

KiJé un'nprb'ÒO!lt ~1.t-'t.llMlte ridutth~ chr pltrl!bb.• 
;illont.rutt mob potmzWi xqwrenli.mti:t'.t' quHto 
adikJn peri Ong:n>lt C'amtt>OI Il~·· um >\"IUllllDa> 

di d•h:tie per hppa."1onato di 111ochi di <trJ~. l>on 
•olo m1~bor> il rrogumm• onginaie fornistt II< 

numi o:nllll <enuu' pmntt·,. di co;uwn1cbst1 
propn. ma ò and1" 11 pnmo programnu a !r:trodurtt 
il gioca101t nei mi>ltn dell'm•tU12et·21 artifiaa:• 
l 'lllllCW.l:no s:sirma •v. lI Rcun" da!xn!o dolb SSG 
~ qw messo• di'J'OmlOO" cl<l gioc..!JCt 111 br.-... 

VlRCIN, PC 
\1'111 . . od Sn.. · r, il pnmo b •,.,.i., d Archer 
'.VlaLltan. ~ >l•1<> uno d<i 111ochì di magg10r 
succt<<o dell'ulumo ded!111110. '.Vl1t111n<llist1 nelle 
d1rM1U!oru (mf'no cli un nu•g•J ndl • i~t'nzt' 

(p:ir.-a •u un i86 • uMI lz), '""'•'• una 
preC'.isìone al m1hones1mo di millìme110 nella 
posinone de& bigio o r un'in11·rfaccia IH<"lll<' cosi 
1t1111Jnva dx-,, .... ampioru dd hogliardo p;.W-'2no 
cimettt'1rl'lt nel g1otO cotttt' 5e s1 tro\.·~~sf'rO 
realmrme sul l•' olo vrrd• 
f'od r il i<CDndo Utolo dall SNIC e non prrse!lD 

molto d1 plU eh un 11\IO\'O Il"! tb rtgole •a!~ 
mod1fìlht cosmetiche Q.1e•to. ben !ungi 
cWl'"'5rf• un d1fotto. e un'11ù•nore npl'0\'2 delJ. 

k ur.it.i e~,,- ...i.~ d.11 computer •FIS<:Ollo ·n b;is• 
~onhni 11Pol"111 <U 01.settcll ....i...le" d .. "°"""" 
t-ss.erc co1r,D1mite- d.il R10Catu1r: 111 un d1..121.imma dt 
fhli5o d e ·o<tJt e il p11110 di bomglia gtnfillk 
cl<llo sch!.o .... ~ ..:i... b. ~:o modo. e~ rda :taJ2 

n può ordinue al pwpr.o ammir•glio d1 riurm.1 se 
k porl••ttl •ono cimnegiri•t<. di attu:orr 1! pnmo 
~ l\YJJmD Kc:. lnolL"t D "dr.ab.i•· COOIM'Dt 

run. le uru:.l .. roru»h eh• ltrnno cambanuto ne 
P;ofkn. L-d e po;..i!lllc c:reare SYti•tich•e munagrni 
nUO\"t • tmT:;IDe t.,lti di ba:uglia ll"'~tiumtnlt' 
urumgman. Un i;><>ttllino! 

perfn1one dd w<><o ongu1al•. I a grafica in VGA 
pré<enia hi~ la Clii rotondiù \ime sonoline.ita 
da sfumatutt d colon·. mentre ~11·on~e 
erano 111 tmta 11mta. Un leggtro difetto e che 1 
numeri •tamp•h sui fianchi non ·rotolilllo• 
qw.ndo li biglia,,.,... colpi1.1. dando run~ 
che e-.a sa,·oh 1ul 1avolo. Pt'r rl resto questo 
titolo < un degno compagno di S11ooka St 
acqwsW<' I WlO o I .oltro è <"k' questiw dt gu.<t 
(anche ..- quello d~I pool è un regol.unento piu 
familiare a r101 europei). In parbcofort, ;olo il 
tatto cht' l't"YOluz101u· del llt«J o sia stata 1nin1ma 
gli qll<' b palma dt K-Gì<lco. S..· non awtr j!IOOllO 

a Snooktr, aumentate 1! gmd1Z10 d1 50 punti. 

STRONGHOLD 
SSI PC 
Por la pnm.i \Olla ~h a\"<nrunt1 e~ h.inno pt·rror..o 
sui ioro momtor 1 C.•0!°"1 •«nllrrt di O.CD e A D.(D 
h.lnno 1·oca11ono ibb.nclo!= la '1!> ~e eh 
~,. un pezzo di k"m!tlno, d1 rKc<>glitrr UJtomo 
a loro quakhe fed•I• >egua" e cli lla<form•rc una 
bnC. sth'2p e d«Olat> m ~ mintl!rroll• teon• 
di ampi colITTòb f hrxb nllai:gl N•r.inlmtnte llT o 
qu=o (famiglie d11 mostn locali non r.ono d·aç(ordo, 
ma cosa 1000 qu•kh• p1ccol• c.mp;ign.a m 1tar• t 
due o ltt f~=· t1t"'1icM .. ft ~· tn coofl'OlllD ilb 
pa<< e .O nrwnt? St~. "' uppoto ciilb c<am 

Stomifront StudiOò per b SSI. ·'°""'•due o tre ìdet 
cann• e Ull10\'2b\t un• .en< Jo"tto p!'tOCCllp>.nle 
dJ. k.C' i.r discu:bbili. lwwwtur. ~I mtftfJCCb utm."c' 

!JOE 
I ludson Soft PC 
U no<tro ero.~ supHlU'r nunlérosi ti'~Ul di 
azio~ 1 ~ttaf on-M ptC!I di colon e c:h mmtn di 
tum l t1p1. d.i 'amp1n 1gh t<heletn, dJi quadn 
animati a1 JX''t1 puanl:2 Oltre al!r prr,enzr 
ndlitr e ~tf.mdc> grazit al ddo d sono anche 
molo '~"tt1 unii wpram1no •rm1 d1 ogru tipo. 
che foe può ranugliere • 111are contro 1 -uoi 
~'Wn.m nt1tud Pa$SIUllO da tubi d actul<I • 
cohelh .. -.rraman1co. da nunchalcu (I a~ 
LOll~tdtJl,I jl!appone•e rl"S.i (J lllDS.l J~t lìlm di 
Bruce l.rt) a nfrntemenoch~ bottiglie moloto" 
e via d1 questo P""'" 
11n ... 1Ji !10110 pieni d1 traboWi<1b, d< pont' d acqua 
infr"1:1tt ci1 peso carru•·on \oraa,simi, di l.M1che 
con il fondo co!'><'rto da pun1e di bncla t roba 
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~ macclurloY e poro fui1Z1Gtalt: può api= di anle!T 
d1 dare ordin. a un unità rn••<• che• un'•ltn: il 
combammento non pr"t'de ulter>cnto da Jl"rt• del 
gtoutotf. (' queito non t 'SOio no1oso m~ 1nd-..r 
fru.trulle. <oprattuno quando api!• che mrntre 
l'esero:odi guc=n le ~t> prendrndoqurll<idi nugln, 
""'l"'Pbtl.'llentt sii• itmuuoi Inoltro l'azione di 
poa>• ~ ...... ~ Wnilt. panlOO .,....,., 
citci m1nut1 tn u.~ awnumtn!O < gruficùnv e l'altro 
i• l'op1ìon• "trmpo accdm10• q1u non o.iuu p.rrne 
e e ...npre qualcbr ~ !<'OOnd.tno dir òchiedr 
di wito in unto Li n<»tr> attenzlo~1. o.na SSI un 
prodotto c05i •frenoloso" non c'eri d• atkndcn.elo. 
Rq>anl.uno ir IX>'tI< lprnmt m-IJ untnlllCDlt Mljlh.~ 
f,,..ptrrt.. 

•imiJe llltto in J'<'lf•ttO snk gotJCO. 
l.;i tri>po'1ZJonr d1 qu<"ro p;lOCo della lludson 
Soft. ol'lj!i:talmentr usato pt"r Amrga (su K n• 
52 Tiziano Ton111111 Kh affibbio un bel!'820). e 
•tJia re~)izz.ita abb•'t•uu:a l>rne: lo scroU111g è 
•uffid<>,,•.-,llt'lltr Owdoda pt"rrn<t1....., una buon.a 
~"ocab1l11.1 c0>1 coni<" b gr•hat e l'uso dn colori 
o !a nproduziont f Pdr!• dtg!i sthermi r delle 
kito difficolti. Set Sl.lt.t una ft-dde tr:l•f'<•llZÌOO< 

per <fU"" • n,nwda I pregi lor !>I.ila. purtroppo. 
•n<h• p<'r qu.m10 nquanw i u1feto. 111a111enu11 
!""° piut> <'l1Za m111horamtnb o varia21011J ~ 
di oo~. R mane comuoq~. sopnttutto pt"r un 
"1$tml;l non pQ111Cobn11en1< pcxùto allo .-.ituppo 
d1 p!atform, un gwco i.impallco e divertente. 
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PROVE su SCHERMO 

er caso qualcuno ha notato la presenza, tra i fotogrammi 

del video di Si può Fare del famigerato (in redazione) trovatore di Cuggio­

n9 Angelo Branduardi, di alcune sequenze tratte dalla versione arcade di 

derblade, il vecchio hit idraulico di casa Sega? 

Questo è uno di quei giomi m cui si fa fatica a rime­
diare uno straccio di introduzione. e ml viene da 
pensare chf' !"origine del problema ~ia da ricondurre 
a qualche subdolo bacillo contratto ch1s<.à dove Non 
è da molto che codesta periodica patologia mi irnb1· 
sce le facolrà espressa\e, ammesso che ne abbia maa 
avute. ma finora a•evo almeno la possibahtà da aggi­
rare il problema illustrando qua e là durante l;i re­
censione i pregi md1scuss1 dea tJtol pe comole pau 

te 11,·elli di gioco pieni di questa roba favolosa, sette 
livelli dalla difficoltà perfettamente calibrata (e co· 
munque ampiamente modificabile dal menu 'op· 
tions·). sette livelli per due giocatori in simultanea o, 
se propno vi infastidiscono gli esseri umani, da gio­
care per conto vostro, quando vi pare. in piedi o 
sbragall sul lettone. Tutto questo è semplicemente 
grande. Certo. se non vt piacciono gli sparatutto. po­
tete girare pagina anche subito. 

importanti degli ultimi 
~mpi. Tutti bei giochi. in 
particolare Top Ra"k Ten· 
nas per Game Boy, tutti 
prodotti oggettivamente 
ben progra=11 e rifin1t, 
e m una ceru qual m1rura , 

Se a1nate gli sparatutto e non 
comprate P11T è con1e se 

i111pawste per i dinosauri e non 
aveste mai visto "Jurassic Park" 

o una qualsiasi trasmissione 

Vi conviene senza 
dubbio, anche perché ora 
noi si va ad illustrare le ar­
mi in dota?Jone a r .. 1nbtt 
e Winbtt (gli sferoidi ano­
dizz;ati sotto \Ostro spett. 
controllo), e non a parlare 

addir11tura origin;ili • Pop 'n Twan Bu è un caso a 
parte. e uno sp;aratuno come ne avrete 'i<U a p;alate, 
magan in sala g1och1. 

Solo che oltre a e-.sere poco p1u di un clone da Xt· 
vious \l'rsione 93. nesce ;inche a lasciarti senu paro­
le per la disarmante quanhtJ da fant.uaa spremuta 
nei 11\-elli e negli spnte. E neUe musiche. E pure nea 
panern di mo,~mento degli alieni. Immaginate. •et· 

di noi°"i.simi giochi di stra~. per quello c't Vin­
cenzo Beretta che infatb ha la barba molto lunga. 
Qua. cari nuei. noi o dwutiamo, mente calcola bilaan 
a venttonque anru. D'altronde figlioli. come potrem· 
mo con un fantastJco faserbeam a-la R-Type. o con 
una pla•ma gun a tre ,;, del tipo Pro;tct·X? E tutti 

quei pod (sino a quattro) che ruotano e ri»ouzionano 
intorno al tondo ship principale dove li met1Jamo? 
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Ceco l ..-tn..., ..-of:: Tw~ • WlnbrM: cM poi sarebMto 
I •Utl dtfMHtl della t1usliù contro I eolti c•tttwMi-

Signori miei. swno di fronte a qU41cosa d1 potente. 
E po1 ci <:0no i parenti illustri: anete notato la men· 
21one del veccluo Xev1ou.s. Questo perché sia Twin· 
btt che Winbee sono muniti di apposito paio di ma 
nlne prensili, am le qU4li sganciare bombe a terra, 
proprio come in Xevious, col mirino che appare sullo 
schermo a indicare il bersaglio. Naturalmente c"è 
anche la solata scappatoia della smart bomb per le~·· 
tuaz1om mgnppate, e potete anche recuperare le 
smart u~te, tr.unite le campanelle di ru1 ' ' plrla m 
uno dei box. A onor del vero. varrebbe b p<!na dt 
conservare le sman per i boss di fine h'cllo. ~l:ro 
troppo belli per ucciderli così serw ntegno oppure 
potete anche usarle tutte qU4ndo <ullo o;chermo non 
c"è nunche un alieno (a proposrtD. nien:e rallenta· 
menu). E ora. cliché finale: se amate gli spar.itutto t 
non comprate Pop '11 TWlnh« è come se 1rn~=te 
pt"r 1 dmosaun e non a\·estc mai >1sto "fura-nc 
P<trk" o una q!Wsi.as1 trasmissione con Pippo &u­
do. Se m\ece non lo comprate perché apprez:z;.~ so­
lo 1 programmi d.a\"iero origmili. si& probabiJmm. 
te dei llll che si lamentano dopo a\tr fatto Il p1tno 
d1 bennna perché b macchina è diventata 1roppo ~ 
S<tnte. Cet a life! Oppure. ~a,'ilte\i pure la fo,sa e 

hop. un bel tuffetto ... 

Tiziano Toniultl 

su SCHERMO 

Cti~ ~par~n1tU> 

Uhi Kom I 
S\Jupp.1tWC" lntt"rno 

. , ... , ~ . ,_...,i. 
• ~ .... ....-- ,. rtclM4rtJwe ....,,,... 
• GNolli'at.d -• Jf\.M cOflllM ., ... , . 
• 0 ...... 141 J ....... 

V•·'"""" SNES 
I plenti. 

~ 
..oleun• 
...... vo ... 

O~"' le di tlto-
C> ........ 

.... 1 ""me-rodi Mhrc-

c•MI .. '•""'•-­t• d•I auP4H Nlnt•IOdo: In 
••.,op • n TwinHe• • • 
rMMI eolo "" c 'i tt••ndl• 
l '-clt1nrell•m. 
-•o MCM con lo 
oc- pl•no di rolla, ............ 11_,.. .... 
1111 ottimi •«.W .,.,.cl • .... Il••'""' -··••Il ....... ···--........ \le ... , MftU tlimenttc.fe 
llo«ftldlcla ... (nc• 
tate li ...,..l•no del te,. 
to ll•llllo ,..._ pl­
..,110 och..-)-.Ul• •n 
e.netto • una ed"'""8 e ........ 111··-·--­
ll ceftlro - · Uni-. 
fM al~ ... I nl ftoOtl Il ... '"'_, ,. -·· .._ ......... __. ............. 
tt..temente .-.ao beH .......... ,,._ ..... -,,..., .... - .... 111-

FOR WHOM THE BELL TOLLS 

I power up di Pop •n Twlnbee sono nascosti all'Interno di stra­
ne campane colorate che escono dalle nuvolette se queste so­
no prese di mira. Potete collezionare sino ad un massimo di 
quattro pod (orientabili In tre diverse configurazioni, da deci­
dere prima dell'lnb:lo della partita), un laser devastante e uno 
sparo a tre vie niente malaccio. le campanelle blu equivalgo­
no a uno speed up, ma se siete già al massimo e be<:cate 
un'altra campana ritornerete alla velocità di default. le cam­
panelle lampefdantl elargiscono smart bomb e quelle rosa vi 
rendono lnvulnerablll per quattro colpi. Ml pare che Il menu sia 
abbastanza variegato, non a llvelll eccelsi ma comunque di 
tutto rispetto. Se non riuscite a be<:care neanche un batac· 
chlo, considerate pure l'Ipotesi di lasciar perdere i giochi e fa. 

re una capatina all'Ippodromo. 
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CONFIGURAZIONI: CASE DESKTOP/MINITOWER/BIGTOWER ·RAM 4M B 
HD 170/250/340MB ·SCHEDA VGA l MB CIRRUS LOGIC Cl.5420/Cl.5426 

TASTIERA 107 T~ · MOUSE~ ~~WP~MfD•lJl't~r,i.1 
PEJ\>lv'IUTE USATO>NUOVO 

l~lll-fl~l~~r.:.1 :" . ) 
SCHEDA AOUB COMPATIB Lç ~\ ~· 
OUNO GALAXY BX I "i" I. 130/ 1 to 
OLINO GALAXY NX ' • ~.., 2SO 
OUNO BlASTE!? 2 ve tux t 1 so 
OUl'\D 81.ASTER PRO 2 DE l\JXE 2.::0 

SOUND BlASTER PRO 16/ASP 340/ 39u 
>OUND &ASTER M DI l(ff 7 5 

M/ B RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE VIDEO SPIGOT ~ VIDEO X W.N 490 

386DX·40 4MB 170MB CLS420 PACK 1 1.490 ~rfffi?~~rm~·eb~~c'bWIN D L~ 
386DX-40 4MB 170MB CL5426 PACK2 1.690 GfNLOCK GVP ic VGA ... 2.290 
486DX·33 dMB 170MB CL5420 PACK 1 1.890 CD·ROM MrSUMI <CO-PHOTO) 340 
486DX·33 4MB 170MB CLS426 PACK2 2 .090 ~O-ROM 'A~ASON'~/CREATNE 390 
486DX2·50 4MB l 70M6 CLS426 PACK 2 2.290 ,... -::.'!!l'p 
486DX2· 66 4MB 170MB CLS426 PACK2 2.490 ·~~:?' 
HARD DISK 250MB + l 00 tMJNDAI 9A r36C llldCPS ~ 340 
HARD DISK 340MB + 200_ 01(1 ML380 24A 80C I 80CPS 490 

')l(J Ol400E CLEDl 990 
SOFJPACK I = MS DOS 5.0 + LOTUS SYMPHONY EPSON STYLUS 800 1NKJET 650 

SOFTPACK 2 =MS DOS 5.0 +WINDOWS 3. 1 +LOTUS SMARTSUITE PER WINDOWS I EPSON LQ·IOO 24A 80C 240CPS 390 
(LOTUS l ,2,3 +AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS + CCMAIL) STAR LC20 9A 80C 180CPS 290 
SCHEDA VGA CL5420 1 MB ( 1280 X 1024 X l 6C / 1024 X 765 X 256C) J STAR LC 100 9A 80C COLOR 340 

SCHEDA VGA CL5426 =ACCELERATORE GRAFICO + TRUE COLOR STAR LC24·20 ?4A 80C 210CPS 540 '==== STAR LC24 200 2<1A 80C COLOR 640 
(I ~1 8 NECJET·MATE4001NKJET 180CPS 440 

I NEC P22Q 211A l\OC I 92CPS 540 
I I NEC P32Q 211A I 36C 192CPS 720 

. ~ NEC P42Q 24A BOC 2 I 6CPS 770 

-~o~~~Lè:R ~~~K~E~~::~~H~~_t1 ~~:o e~~Ev1E~~R~~ ~b'b~~ ~~6 ~~1,~~~~i'tfei l~i8cf 16
CPS ~~g 

(TRUf COLOR+ GRAPHIC ACCELERATOR) ·TASTIERA MOUSE 1 890 HP DESKJET 6SOC COLOR 1.240 
486DX2·50 (C/S: 2.190 HP LASERJET 4L (300 DPI) 1M0 1.240 
486DX·SO CC/Sl 2 290 HP lASERJET 4 (600 OPI) 2MS 2.390 
NOTEBOOK 386SX·40 MHZ RAM 21VB • HD 80MB I 950 Ml·81 9A 130CPS 270 
NOTI:BOOK 486/ SX·OX (26 '33/50/66) RAM 4MB · tiD 120MB (senza CPU) 2.590 MT·82 24A 80C 136CPS 440 

MT· 131 /9 9A I 36C 2SOCPS 840 

l:M:l•J•]l'1twiili:ìil>-! 11)" (i'lt•l•l:t~l'-fl•I•l~I [• • • • • J MT· l31/24 24A 136C 2SOCPS 990 =-- ·-·- - -----n- - -':! - - ... ...... Ml 83 24A BOC 216CPS COLO!. 470 
20MB CONNER 340 MODEM 2400 INT/ES" 100/140 MT·84 24A 36C 216CPS COLOR 570 

.70MBCONNEl?/WD 390 MODEM 14t.OOINT/EST 390/440 ~ 

~~~~~~itwo ~ ~~~:~~~~~i~~~h :~1
1~~ (: & : GvP POINT 

3'IOMB WESTERN DIGITAL 590 M'?DEM+FAX 14400/14'l00 INT/EST ....., .,..... 
425MB WFSTERN OtGITAL 790 MODEM+ FAX 14400/14400 POCKET 490 Commodc>l"e 
CTRL+CA• -RC>M OC.W 220 WNFAX,IEPERWlNDOWS SO AMGA 200 S90 
CTP ··CAC ONG I N ~ 260 , AMIGA 4000/68030 HO 80llA6 4M8 2.190 

~. ~:J:J•t:J:t :l'.'{•]~fjli.t•ll~li ~~~ot~~2~0120M86MB 3403Ìi: 
~ rm ·~ e r e .542() - ... 90 ESP MEM A500 0.5/ I 5MB SO/ I so 

SCHEDE VIDEO VGA --

C'RRV:: .OG '- Cl.5426 170 PC APf>U: PER FORMA 400 ESP MEM A500 2/4MB 190/340 
CIRm.IS LOGIC CL5426 VESA1~ 2M'll 170 RAM 4MB /HARD DISK 40MB ESP.MEM IMB A500 PlUS/A600 75/ 110 
S3 CWIN ACCflERATOR) 240 MONITOR A.COLORI PERFQRMA 14 1 ESPMEM A 1000 IMB ESTERNA ISO 
ANVC~~3Sf!2RUMf6C:l~~~XQ1)""•X"'·"(" 119090 1.840 ESPM~M A2000Gl V8P0>8MB·ORAM 1770 
' " • ' 1 "' •u .. '"" pç APPlE PERFORMA 600CD ESP MEM A 1200 M ESP 9MB 2 O 

~. RAM SMS I HARD DISK.aelidB ZIPP RAM 2MB I so DIGITIZER I sc~~NER 
ìAV GRAFICA GENrUS 2X12 440 MONITOR A COLORI 14' MACINTOSH ESPMEM Al 200 <!MB 47o 
TAV. GRAFICA iiMARTECH 18X12 \" 540 LETTORE CD-R0hi1 ~g ~~~~g~~~~l~~g&~~B l90/!i~ 
HANOY GENIUS GS4500 B/W266 +oèR 190 2 .990 HD ESTERNO AS00/A51JO PLUS (IOE) 220 
HANDY GENIUS 105C COLOR +ocn 390 STAMPANTE INKJET STVL~ WRITER Il HANDY SCANNER COLOR SS0/590 
LOGJTECH HANDY 16 7 MC 690 VIOEON N 310 
SCANNER A4 • 1200DPI • 16. 7 MC 1.790 ~Q GENLOCK MICROGEN 290 
SCANNER A4 l6000PI 16.7 MC 1.940 , GENLOCK MAXIGEN 990 

- f!•)JìW.M:ll~li(j(@H!.J GFNI OCK G·I OCK GVP 790 

14" TRUST B/W 1024X76l\ ~ 190 
4• STAKAR/ HANTAREX 1024XO 2e 390 

14" 11MELINE 1024X0.28 N I.• LE 540 
1!i" TRUST 1280XO 28 N.I + l.E 750 
1 :· ROYAL 1280X0.28 N.I I 340 
1 r STAKAR/PHILIPS 1280X0.26 N I 1.440 
20" SAMPO 10211XO 31 N I 1 690 
20· SO,...'Y 1280XO 30 N.l /L" 3.390 
21 • NEC 6FG 1 •80X0,,8 N I il E 3 eso 

M 8 · SIMM • MATH_CO, 

J86!)X-<10 MH; 11 ... <A MO 
.c:è60X~3 MHZ 04K ( NTEU 
4186DX-33 MHZ 28K L B VES/ 
486DX2 50 lv'HZ 6.li( (IN.EL) 
.j60DX2·60 MHZ I 28K l 8 VESA 
486DX2-6t> MHZ 64i( ( Nlfl) 
S:MM IMB1tM8 
8C'.l87-S 16·25 MHZ (,NTfU 
?0357-Sl' 16·33 MHZ C NTEU 
o!0387-DX 40 lv'hl. Cllf) 
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• 
I/ 

1....~ 
250 
620 
<>90 
790 
990 
990 
??? 
150 
ISO 
190 

ICI DClV PAL 690 
W · 150 GVP IMPACTVISION 3.190 

IN WORKS 2.0 150 OPAL VISION MOTHER BOARO 1.440 
WIN· PUBllSHER 150 OPAL VtSIONVIOEO PROCESSOR 1.690 WIN·WORD 1.1 
MS·DOS 6.0 UPGRADE :~ Ì 

I ~b~~?~:At1 3.0 +CD ~~ ilJ ìl' IJ~ (i:. Qf t 
' WIN-FAX LITE 'INGLESE) SO Il ~ ..{~ f 

VIDEO X WINDOWS rlNGLESEl ~ 75 Il 
[t@l:t•l~I · VIA C. PIRZIO BIROU, 60/60A 

00043 • CIAMPINO • ROMA 
~~:~~1~ZA 4co . I~' TEL 06/791.55.55 . 79 1.21.21 
GREAT CITIES O T Y/ VOL 112 l00/100 FAX 79 1.06.43 j 
PO SOFTWARE IVAR1 TITOLI, SO ORARIO:LUN/SAB 9· 13/15:30-19:30 I GUY SPV SO 
LOOM SO i 
MONJ<EY ISl.AND 50 
JUKE BOX 50 
KING'S QUEST V 50 
SECRET WEAPON O. T.L SO 
CORSO 01 IN~SE IN ITALIANO 90 
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Con questo mese si conclude la nostra avventura at· 

traverso Serpent Isle. Ora non ci resta che aspettare 

Ultima V111! Per tutti gli aspiranti Schwarzkopf, in­

vece, Paolo Paglianti ha preparato 11na guida a De· 

sert St:rilce, il fantastico gioco targato Electronic Arts 

per Am.iga Buon divertimento! 

Anche questo mese i TNT sono monopolizzati dalla soluzione di Ultima 7 Part Two- Tbe Serpent !sie. In 

questa seconda metà dell'avventura, dovrete utilizzare molto spesso i Serpent Gate, accessibili solo con la 

Serpent Jaw di Erstarn. Noterete che potrete utilizzare i vari gate in uscita solo avendo nell'inventario il 

Serpent Tooth corrispondente; per facilitarvi, abbiamo inserito una mappa dei gate. segnando la destina­

zione· tenete presente che però non li potrete utilizzare tutti fin dall ' inizio! 

LA Ci i i À GARGOYLE 
Il m< se scorso \1 a'e\oimo lasc1.1h nll'enlTat• dcl complesso sotter­
raneo a sud d1 Moonshade; 11 pnrno livello dt questo dungeon è 
abitato da una tnbu d uomllll·topo che potrete lombattere o caf· 
mare co suono d li arp• magica di Mosha Arr1'-.ti ~1 secondo 
livello 111contrerete I unico sup<rsute Gargoyle di tutta Serpent 
ls e Zln lkas che v1 nconosccrà co1nc l'Er0<· n1andato <fui Serpen· 
te. V1 proporrà qu1nd dt sottoporVJ al Test della Purezu raggiun­
gete fJ atl.1 ,-na e propna e cercate tempietto a nord est (SI nco­
nosce perche a sono due colonnt• colorate, d1 tUl una rotta). Clic­
cando sulla colonna blu, lnizieri>te il test. Andate a est t' l'hn11nate i 
dtea vermi con il martello, ma nfiutatevi d1 s~u1rc Dupr~ Qwndi 
andate a o\cst e dìccate sul pulsante a destra infine andate a nord. 
e nliubte dt scgu1re lolo attr" "·n;o il ~loongatc rosso. A questo 
punto nle\'erete d Serpent Ring Andate a sud-ovest. nell;i bibliote­
ca, e pr<ndcte la Ke\ of Fire d"I cada\l're del b1blio•Kano, ;lodate 
poi nell arena, combattete contro gh Automa ton e prendete la chia­
ve marrorlt.' che apre la porta a est, dietro cui tro\erete un giJrdt· 
neno. dove s1 uova la Key or Fire e 11 Serpent Tooth corrispondente 
al gaie d1 Morutor Andate quindi a nord. entrate nel Tempio e po· 
•1Z1on.lte le due ch1aV1 sull'altare, 1n modo da unirle m un;i tena 
clua\e Salite al piano rrupenore andate a nord e aperta la porta 
arn\cretL a un Serpent Gate Attraversatdo e andate a Monitor. 
Comprate nel negozio d1 pelh un cappello pesante (fur cap) un 
mantello e un paio d1 scarpe 1mbotb1e per ogru componente dcl vo­
stro gruppo, preoccupateVJ d1 mettere nella sacca dell'A,atar 
I Helrn or Couragc (Monitor). la Rose of Love (fay, n) e il Minor of 
Tn1th (Moonshadr) 1• qwndi lncan1minateV1 \'erso nord, seguendo 
l'antta strada ophid ana, che attravt'rsa )(' paludi a c<t d1 foiY.'11 

Propno nt'lle paludi. crollerete addormentati a terra .•• 
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I 'l 1N'f I 
LE PALUDI STREGATE 
App.1nrt·le nt o vostd s~cssa sog111. 111 comp.agnia delle •i•1on1 oniriche 
do altra~ PC tra cui lord Bnnsh Stl'fano e lo stesso Bathn. È molto in· 
teressantc assistere agh oncub1 di quei;11 perso11'gg1 e 'i consigl:o di 
dare un'occhlau 111 giro ma 11 \ostro scopo pnnop.lle è chiacchierare 
con S11.anusl1, u11.1 bella curatrKe che,, ra.cconterà la triste <toria dt>lla 
sua otud1na Andate qu1nd1 a sud-..'St e raggaungct<' il Castt!llo di Ra· 
bindriiuth colJ>C'-olc J1 a•er n1bato i Dreaming Cl'}>tal: nel V<»tro in­
Vt'ntano. a pule gli oggetti raccolti nd rnondo dei sogni. dO\Teste ave· 
re solo r tr.- ogge'll d e\ ulu l'E 1110 l.1 ROS4 e lo Specchio. Ogru \OI· 
ti che p.lrlerete con il mah;ig10 mago ,, bnct!ra un 1ncantesamo che 
rifletterete auto nauam('Jllt• con l'awtto cornspondente. e. ~Ll fine, 
abbatterete R.1hondnnath Prendete 1 Cristalli Sognanti e restituiteli a 
Stnnush che' 1 11c<Jmpcnser1I con 11 Serpc.-nt Pendant. 
Una ''Olb nt•mcr 1 '11tonos1 Ja1 •o~tn sog1u potrete attr.1•-el'Sdre le Pa· 
ludi ('i <onvwnc St'(:llaIC la. strada che s«gutte con degli oggetti tnuti· 
li). Dini:cl<'•i quindo Hr>o l'accarnparuento di "'rcatori d'oro~ o S. 
67 E. e p3ri.Jte <Ori Rl'ryl. poss1bohnent" da soh. V1 ri>elerà che Dray· 
gan è protello d~ 1111 .irkfatto rnag1co d1 nott•vol1• pokre. e cht' potrete 
colpirlo •olo con ddlt· Slcepinr, Arrow Rltorriatf' nf.'lla foresta, fate una 
visitina alla cas.1 del Trap1wr (17 S • l8 E), t• quindi. visitando il Master 
of Forest nelia sua abitaziollt' (~2 S • 21 O) scoprlrt'te che l'erba che vi 
lrut:re'!l.1 cr~sce solo Molla costa OH•st (36 S • 4i O). Ricono><:erete la 
King's Savior dal caral!l'ristko tolore giallo: mtongete due o tre frecce 
nornl..111 con CfUt'St.1 erba. quindi tornate neli';1ccampamt-nto e colpite 
Dra)gJ11 con le Slecptng Arro\\ Prt·ndete l'Orbe con•egnatclo al Ma­
St<·r of I ore t che 111 ci11nb10, 'o u'Clt'rà I Hound WhiqLJe. Ora pobete 
nntracuare Cantrat 

LA TRIBU' GWANI 

IL CASTELLO 

DI SHAMINO 

(4 N • 99 E) 
Seguendo l'Uound 
che potrtt.- choarnare 
con il fischietto magi· 
co. arn--erete ad un ca· 
stello in TO\ tna un 
tempo abir;oto propno 
dal •ostro aauco Sha· 
mino, che 1·a,t'va ab· 
bandonato al tempo d1 Monda1n (Ultima J • quasi onquecento anni 
fa!). Per entrare potrete passare dal passaggio segreto (2 :.; • ;8 E) op­
pure lanC1ando un paio di TdekineslS sugh argJm delle due grate di 
ingrcs~o. All'1nterno dd Ca.stello non c'è molto da fare. nu state atten· 
ti alla ex<ompagna d1 Shain1no the VI tenderà micidiali trappole in 
ogni stanza di;'! maniero. Se volelc esplorarlo ;i fondo. do>Tete raggi un· 
gere la stanzetta a nord dl'lle camerate (:ingoio nord-est) e aziorwe le 
leve. Fate annu<are all'Hound la Wooden S-.ord d1 Calandra e 1n po· 
chi secondi abbatt<'rà 11 campo di forza che chiude l'entrata della ridot­
ta dcl Castello. Entrate. l'hn1inate le guardie e salite al secondo piano, 
dove troverete il corpo <t'nza '~ta di Calandr.i. Appanrà un Monaco 
che •i porterà via il cadavc>re Raccogliete il Batlin's Medallion e uscite 
dal Castello. 
Vì consiglio di tornare indinro ora. ~e avcte •kill po1nt da spendere. o 
pochi reagC'ntl rnag1ci, utilizzando il Se1pt·nt Ca te ;illl' coordinate 4 S . 
78 E, perch~ piu t;ird1 non potrete più acquista.re nulla. n~ potrete far­
'' addestrare; ncordatev1 tuttavia cht j>f.'r torn;ire qui do>Tcte fanela di 
nuovo a p1ed1f Attrav1>rsate la foresta e raggiungete l'entrata del dun· 
geon che con1un1ca con le ti'rreo dei Ch14cCJ a nord (l8 S . 3 El. li duo· 
geon non è molto lOrnpbcato. e all'intC'rnO incontrerete solo qualche 
gruppetto di gobhn. Una delle scale \"l'ISO l'alto porta a una torre sopra 
le montagne. doH~ s1 tro•-a qualche oggetto interessante, (niente di 
speoale); una delle scale verso il basso porta mvece 1n una stan2a abi· 
tata dal fantasm;i d1 un drwdo, che ,, chic-de di vendiarlo dl"l pirata 
che I 113 ucciso e che s1 trO\a in una casetu .:i ovet d1 Fawn. nella ca· 
sa iroverete 11 p1rau 111tento a gtocare con un PC a Stnla Ccmma>lda! 
In ogii1 caso, do~te rai:giungere abb.utanu velocemente J"usc1ta, 
apper1' i vostri personaggi iruz1ano a lan1enta.rs1 del freddo. indossate 
al cappello. il mantello e le scarpe 1mbott1te. 

ln~ammmatev1 H'rso ~ord. f3ct•ndo ~tkni1011e ·lto:h orsi polari che sono abbastanza pericolosi M' attac(;ino 1n branco. entrate neUe caverne (23 N • 
3 E) parlatt con ) cna111 la lt•ade1· dtglt Cwaru, e Baiyanda. la curatrice, cht' Vl chiederonno di rJccoglicre un secchio d1 Ice Dragon Blood. Uscite. 
ra~g1u11gc:tc b 1;1tt<·rn di ghiarcio (49 N • s E) e 1101vigate verso nord, cercando di raggiungere l'isola segnata ancht' sull;i. mappa (21 N • 4 O). Una 

volta sull'isola. potcte :-cegliere se passare per l'entrata pnncopllle (88 N • 18 O) dove YI a~petta un 
Ice Dra11on, abbastanza "dur-0·, t11a abbordabile da 1111 party a) vostro hvcllo. oppun· pl'r un'apertu. 
ra 'f'J!teta (93 \ • 11 E). dove ini:tia w1 labirinto pieno di tcletra~portatori (che possono essere elimi­
nati con Destroy Traps) e di 1nosb1, che- porta a un drago 1n fasçe Naturalmente la soluzione mi· 
ghore è c•plor;ire tutti e due 1 passaggi 

R1cmp1te il secchio dato\ i dagli Gwan1 con 11 sangue dr! Drago ucciso. qumd1 :ritornate sulla zatte­
ra Prima d1 tornare. fate un salto sull'1soll'tta alle coordinate)} N • 32 O (non e segnata sulla map­
pa). dove tro•erctc la MageBane Ll mitica Sp.lda che assor~ l'energia eterea degli avversan. Sevo­
lete. su un i<olotto ,;cino (65 N • 3 E) ttovcrete 1 resti di un drakkar pirata. 
Ritornate dagli C\\aru. cono;egnate il secchio a Ye1ian1e10 ca:nbio vi verrà n\clata una mLStmosa 
"parola d'ordine" A causa d1 un probabile bug. a volte può succedere che Yenami non va dica subi· 
to la frase necessaria; per forzarla a n•clarvela, basta uscire dalla grotta e far annusare nuov;imentc 
all Hound il Batlin's \.fedallion. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

L'INCONTRO CON VASCUUO 
Entrai< nella !{rotta (2 N · 1 E), posizionate le rune sui corrispondenti 
p1echslallì e chccatec1 ~opra fino a trO\"are I• giusta combinazione· po­
trete quindi entrare nel Tempio ophidiano del Cao~. dove si e rifu11iato 
il liche di Vas~ulio. 
F~endo riferimento alle s1bilhne frasi dei fan1asn11 oph1d1ani, scoprt· 
rete che questo lic.he può essere abbattuto solo con la MageB<1ne. 
Entrale nell.i stanza con il sarcofago e potrete scambiare quattro chlac· 
ch1ere con Vascuho. Ehm1natelo, prendete la chta•e dal suo cadaW're, 
quindi riallineate la Blacl, Sword con il fhu Analizer, prendC'te la Phi· 
lan~r's Friend verde e infine r •Ccoghetr 1 Se~nt Tooth dal cada' ere 
rinchiuso nella gabbia a ~in.ìstra, Per ora non potrete fare altro in que­
sto Tempio. qumd.ì uscite da qut>sto compll'sso sotterrant.o passando 

per la po~ a nord·est 
e dirigetevi verso sud. 
Arriverete 111 un Tem· 
pio (22 N • 50 EJ, doH' 
s1 trova u rt piccolo 
portale viola. Esamina· 
telo e potrete vedere 
Batlin che ultima i 
preparativi per aprire 
il Wall of l1ght nel 
Tt'mpio dell'Ordine. 

LA UBERAZIOME DI G\!'JDNO 
Raccogl·<"!< :·on1rr Scrprnt e 1 '~" Serpent Toolh dal corpo dd \'OSlrO acem· 
mo nemico. quindi uscite dal Tempio dell'Ordine; se volete, lanciando l'm· 
ant .... mo c~ate Autonmon sw resti di un quals1as1 androuk, potrete cre•r· 
Vl qualche compagno d1 vta11310. utile soprattutto per portare 4188cltl pesanti 
A proposito di compagni, adesso Wilfred d1 Slerping Bull si offrira di unirvi al 
YOStrO put). oltre che add~.rarvi. quindi se ~sate da quelle parti, C.teg!i 
una Vl.atina. lbtornate •l Tempio del Caos, do,•. MILl ex casa dcl defunto U 
che, potrete prendere, lanciando il Dispel Field. lo Gwanl Horn. Ritornate dai 
Gwam, scopnttle <~sono slall atucati dal .,.rappt'r darigt"tevi qwnd1 verso 
la grotta del cacciatore (60 N • 25 E) e recuptrate 11 Medallion n<h1esto dai 
Gwaru, che in cambio VI daranno un altro Serpent Tooth Salite sulla zatte1a 
di gimcc10 e raggiungete I 1SO!a-necropoli dei Gv.-aru (9'4 N • 4S O non è~ 
gnata S\lUa mappa). Esplorate il labirinto d1 gh1acc10 e fate esplodel'C' tutll 1 pa· 
ralelep1ped1 e le porte cli gl11accio con il Gwini Horn. finch~ non trovate il cor· 
po d1 Gweno Prendetelo m spalla e tornate, a!tr>\'el'SO un Serpent Gate (il più 
v1ono t quello nel Tempio del Caos) a Monk ls!e Ceraite Kamat. che, oltre a 
far resusotare la vostn arnia vi chiederà dt cercare uno scroll oph1diano, cu· 
md1to cl.i Fedab lbl10 d1 Moonshadc Arri\~tl nella cittì dei imgh1. scopnrete 
che 1 Sane hanno ucCJ.SO gran p.>rte della popol;izìone; andate in casa d1 Fed.i 
bil>lio e utilizzando la PhilanMr's Friend sulla statua nrll'atno, hbtratdo 
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dall'mcantesl!llo dei Ba 
nt'; 1n cambio il mago \i 
o!Tnrl lo scroU d~dm· 
to dai Monaci Tornate 
da Karnax, che, studian 
do lo scroU, sarà 111 grado 
d1 5p1eg;u\'J molte co~. t 
di trovare una cura per 
I apparl'llte follia da G11.e­
no 
Ccrca•e un paio di sec· 
du e andate nel tempw 
dtlù Disophna. 

IL TEMPIO DELL'ORDINE 
Usot" e dll18ete-i (fai~ •tti. nZJ ne pc· eh~ la mappa è molto tmprecw m que­
sta zona) ~trso l'entrata d1 questo Tempio (J9 !'I • 96 E). Eliminate I Auto:m· 
ton che v1 V1ene in,ontro. apnte la grat• con il Telekines1s. quindi apr te la 
poru \efSO nord e esanunando il muro, scoprirete e.be è un'ilhwone St:r.ntr 
11 comdot0 "nero" qu1nd1, amv:ill all'armt'rla piena di archi e frecce esamina 
te nuovamente ti muro a no1d, a sinistra della portJ di legno, e scopnretè un 
altro passaggio ~eto Seguite nUOv:llllfflte il !>Cntiero illusono e arn\netr 
nel Tempio vero e propno. Prun;i dt tutto do,ete raccogliere 1 tre oggetti delle 
V1rtu deU'Ordint. cht SI trovano 111 tre piccole stan1e a nord-ovest <ud-ovest e 
sud-e<t (r 'p<r.o al cen:ro della attat e sono rispctti\~mente un Sapc:nt O~ 
ger. uno ScroU. che parla delle VJrtù, e un Abacus. Andate di1vant1 al! entrata 
del Tempio, posizionate i tre ~etti seguendo le mdica1Joru >'lllli placca do­
rata Scrndrt•· qu·nd1 nella stanza d~o HlftOphant e pce~tr dall'AutOlll2· 
ton 11 Se~nt Sceptre, che douete unli2zare sull'altare dd Tempio pc·r rag· 
gtungt!re la ~ hl1otec• do"e tro'•~ete molta lil>ri sulle virtù Oprudiane leggete 
qudlo illunun4ro. p "' lltte le due chia•1 e uscite ~mio per il tclctraspo113· 
torr. Andate quindi nell'angolo ~ sud·C'st dell• cit~. aprite il cancello e attra· 
vcn.1e da corsa la stor· 1a con la culla. Andate a elt e nspondetc a.ll'Automaton 
(donebbe essere b qwna nsposta). Ancùtc •erso nord e prrndrle la chi»'t! 
dal cadavere del pir~ta Tomate nella cllta, aprìte con questa chiave la pona a 
nord (\'auh of ~ Oead), andate a nord e chccatt sul pulsante P'f terra pe'r Q· 

hrc. AndJl< •cno est, e trO\'t!rete il comitato di bm'enuto. co:nposto dal qual· 
tro sgherri d1 Baùin, tra cui la •tes~ Salina. Una volta eliminati tutti e qwttro 
1 \llStn nem10 prendtte lo scroll d1 Oispel F1dd cùl corpo d1 Salina e trastnve­
tdo sul vò$tro libro Magico A questo punto vi conviene mtttere tutto I eqw· 
paggiamento di Sh<immo Dupl'É' !' Jolo ntl loro stes~ 1.amo e qwndi l.uciarlo 

per terra Andate verso 
nord e sorprenderete 8.1 
tlin proprio mentre sta at· 
tra•ers.lndo 11 ~ali of U· 
ght. ma 11 Guard1an, an­
cora contrariato pt!r gli Ili· 
SUCCe'iSl del •UO SCC\1l, ]o 
fulminerà sul posto. e Ji. 
berà 1 tre Bane del Caos 
che s1 tmpo~sesseranno 
dei tre \Ostri amici (Boy· 
don rimarrà 
dall"esplos1one). 



Nintendo 
e Silicon 
Graphics 

per 
super console 
N intendo e Sillcon Graphics han­

no annunciato di aver raggiunto 
un accordo che potrebbe portare ad 
una svolta nel campo del divertimen­
to elettronico. I due colossi hanno 
infatti annunciato il progetto di una 
console a 64-bit, che consentirà agli 
utenti di compioro un vero e proprio 
salto tecnologico in avanti, sopt"at· 
tutto per quanto riguarda il campo 
della grafica tridimensionale. Il no­
me dato provvisoriamente a questa 
avveniristica macchina è Project 
Reality, e vedrà l'applicazione per la 
prim3 volta delle tecnologie di Aea­
lify lmmersion, quelle che dovrebbe­
ro garantire la realizzazione di reali· 
stici mondi tridimensionali con i 
quali il giocatore potrà interagire in 
t o reale. A parte gli entusiasmi 
con cui è stata accolta questa noti­
zia, vanno registrate le reazioni del· 
le societa concorrenti di Nintendo. 
La riflessione piu frequente riguarda 
i tempi di sviluppo della macchina, 
che non dovrebbe essere disponibile 
prima del 1995. Un annuncio tanto 
Dl'-naturo, sempre secondo voci 
•concorrenti", sarebbe stato dettato 
dall'incedere di nuove macchine 
I CD, 300, Amiga co32 ... j dalle 
grandi potenzialità e gia disponibili. 
In realtà ciò che adesso ci fa resl3re 
a bocca aperta, tra due anni potreb-
..... , .. ,..... gia sorpassato ... 

VIDEOGIOCHI SU, UBRI GIU 
s su •a:.i 04 UNI recente 

glOVal')( ado C$çon11 n­
~ino pa aro o•o témPQ libero 

I passatempo oreferl­

"""'r::-''"""' è propr o I ~ 
azz lft ota com-

C!l:a'O CO<Tlè a! • 
-•. ..,.., ,.,,_..e solo 31 % d 

~,,..,., ti eggere 1 l'.lri 
...__- A enorme 
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E.LE.CTRONIC ARTS • • • • • • • • IN ROTTA CON NINTE.NDO • 

La Electron1c Arts ha dcdso di blocca.re la distribuzione di prodotti per piaiuforme Nmtendo per z 
l'Europa. Il motivo dt questa importantissima decisione va addebitato a diversi fattori, tra i qua- ! 

li l'andamento dello Yen negli ultimi anni, che ha portato alla spropositata crescita di peso dci ! 
marginl dovuti alla Nintendo, e la crescita dei costi di manifattura delle cartucce N1ntendo fatte 1n z 
Giappone. La software house americana ha già pronti 4 titoli per SNES. che sono stau bloccati, e ; 
nmamnno non distribuiti in Europa. fino a quando lo yen non tomerà ad un cambio accettabilt' o : 
non verranno calat11 costi di produ21one delle cartucce. Tra i 4 titoli "congelau• dovrebbero essere ! 
incluse le versioni SNES dei popolarissimi fohn Madtkn. NBA Baskttball e NHL Hockey. "Sempli· ; 
cemcnte per noi non è più un business conveniente· ha spiegato Mark Lewis. responsabile del.la se z 
zione europea della Electronic Ans · Nintendo in Inghilterra riesce a vendere le proprit carrucce a ; 

I 

tl.J I ) 

t I\-' 11 

• 40 sterline. per noi : 
• vendere a meno di 50 : 
• significa andare 1n : 
• perdita, e non vedo : 

perché dovremmo far- z 
• lo". Questa dec1s1one : 

della Electronic Arts ~ : • • un duro colpo da as : 
• sorbire per la casa dcl· : 
• la grande i.. Pare ol- : 
• tretutto che altre due • • • • software house stiano • • per seguire la srrada : 

intrapresa dalla Elec· ; 
troruc Arts • • • • 

aguar: che sia la volta buonaJ 
• • • • • • • • • • • • • • • • • C

on~nua fa telenovela Jaguarl Gh auoo prlnc1-
pa' restano lllYTIUtat. 1 responsab1h de fa 

Atari e lei la più 1nvano-annunc1ata consoie 
dell"un1verso Le novrtè questa volta riguardano le 
"comparse· Ad awlcendarsi al capezzale della 
partoriente Atan s1 sono infatti recate le più mpor­
tantl software house oel settore (Acclaim US 
Gold Ocean. M llenn11.m e Vorg111) tutte interessa­
te a quelle che saranno le carattens11che della 
nascitura Jaguar, annunciala come possibile riva­
le del e ronunatissime macchine N1ntendo e Se­
ga nonché del 300 e dell'Amga co32 Pate che 
fa d1mostr8Zl0fle della conso4e Jaguar abbia pos1-
11vamente 1mpress1onato le case produttrici di 
software. anche se hanno avuto modo di provare 
solo una versione non def1n1tiva della console Ad 
enrusiasmare te sohware house non sono solo le 
potenzia tà tecniche della macchina ma anche 1 
suo preuo d1 commerclahzzazrone. previsto at· 
torno al 200 dollan I pnml esemplari di questa 
tanro attesa macchina dovrebbero raggiungere 
alcuni merca11-carrcione nord americani ne1 pros­
s m1 2 mes.. e ner pnm1 rre mesi del 1994 dovreb­
be arrivare su tut111 restanti mercati amencant ed 
europea Oltre al prezzo estremamente allettante, 
il punto o forza d1 questa macchina sta nelle sue 
Polef'!Za ta :ecnicne un processore RISC a 64-

bit. 16 1T11l1001 da colori sullo schermo. un prece~ 
sore grafico da 27 MIPS con 4Kb d RAM stattea 

• 1nrerna a zero wa1ts1ate un drive per CD-ROM a : 
• 300Kb/s (0pz1onale). due porte controllar e una : 
• po<ta seriale per la connessione con modem e te- : 

lav1stoni via cavo Al lancio della macchina do-
vrebbero essere g à d1spoo1b1l1 10 soltware che 
neg~ Stata Unita avranno un prezzo compteso Ira 
50 e gli 80 dollaro 51 tratterà d1 3 spararutto (Cre· 

• • • • • • • • • • • • • scent Ga/axy, Cybermorph e Ra1den), 2 grochl di : 
guada (Club Drtve e Chequered Flag). Evolution 
Orno Dvdes che altr non è se non il già noto H1 
mans. Tempest 2000e probab imente due tarnosi 
titoli quali Tiny Toon e A/1en Vs Predator. Che Sia 
la volta buona? 

• • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • 
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TEMPIO DELLA DISCIPLINA (44 N • 86 E) 
In generale è rnolto nll'gla v1.1gi;iare con 1 Serpent Gate. perché alcu· 
ni posti cht> do1Tetc ragg111ngerc !'Qno molto lonun1 tra loro: m ogni 
ca,o, pt>r fact!1tarv1 1n e><.>nhrah \l:igga tcrr~'SIT1. 1nd1cheren10 comun· 
que le coordinate Esplorando le su nze del Ten1pio delb Di<etplina. 
troverete due Oll8ettJ a fo11na di • y•. che. come è facilment<" intuibile 
111nno utsenU nel:c due fcssurt· dell alt;ire Ct'ntnlt .. tnol!re, al secondo 
piano, do1rt'tc leggere il libro che parl<l dcllo sambio da corpi. Sccn· 
dcte al hvcllo &<>ttcrraneo e. aprendo b porta a nord scopnre•e che il 
oentJero è cosp.uso dt aado. Tornate qu1nd1 a \loonshadt', parl<l~ con 
Petra, la locandiera e chtedetelr dt unirsi al \o<tro gruppo. Già che o 
Siete, cercate Stefano e, parl.indogli. oltre il rice1Crt' un ennesuno Ser· 
pt'nt Toolh, otl<·rre: .. la chiave Jd suo npostigho personale in cambio 
dell' ehmlnazione dcl !)(·:id Kn ght evocato dat suoi nenuo. Distrugge­
i<.> il D<-ad Kn1ght e prl'ndctc la chta\'e con cui potrete apnre ìl npo~ti· 

I TRE TEMPLI DEL CAOS 

glìo •ewe10 dcl mago­
ladro. situato a ovest 
di Moonshade (83 S · 
97 E). dove ~i trova il 
Chaos Black Serpenl 
1 or na le con Pe lra al 
Ten1 p10 della Disci· 
pii na. e trasferitevi 
nl'l suo corpo bionico 
con l'apparecchiatura 
nella s tanza a est. 
Sct-ndete, lasciatevi 
dietro Pietra e per· 
correte 11 corrid oio 
aodo, al termine del 
qu;ile troverete la 
Water of Discipline: 
raccoglietene due 
seccht 
Riton1:ite a ~onk !sie. 
e gettale uno dei due 
secclu di ~·ater of Di· 

sc1pline addosso a 
G1A t>no. <.he. rinsavi ta. 
11 offrirà ti suo aiuto. 

Recuperare i secchi d'acqua dai Ire Tempia del Caos e relatwameme sem· 
plicc. Andate al Tempio drll 'Fmo1ionr (a2 N · 50 E), che f lo stes•o dove 
avete trovato l'Eve of rhe Moon. Parl,1te con lo spirito imprigionato nel mu· 
ro {dove c'è il campo v.·rdc) . liberatelo di.lruggcndo la colonna al centro 
della stanZJ. con un pam dt fond1•nlt, prendete lr quattro lodestone disse­
rni11J1te per le stanze dd Tempio e pos1iio11.11ele sulle qualtro colonne nella 
!<lanza con I E)e of the \loon A questo punto potrete raccogliere il secchio 
d1 Water of Emocion Otngtll.'\1 al Ten pio drll'Fntusrasmo (82 · 41 E) e 

I TEMPLI DELL'ORDINE 
Utili12ando ti Serpcnt Gaie r.igg1unge1e ti Tempio della Logica {22 S • 64 E)· 
pnma d1 arn,are al Tempio \ero e propno dO\Tete attra1c•,arc un duogeon 
ghi<iccuto abNst.tnza srmpl ce b strad.i p diJetta è quella a nord-01ot, 
sbaITTta so o da due acompamenb d1 Tro dea g!uaca e da qll.l!chc colonna 
g.1ùacct.tta. che potrete elimimrc con 1 sol to G\\• Horn Alla fine tro1erere 
quattro teletrasportaton colont1 da toccare s..guendo la sequenza Rosso 
Giallo, Blu Rosso e Bunco S etc arn1'11! a e porte dcl Tcmp o mettete le 
Se~nt Rune c14,'1nb alla porta m qucst ordine B C O e \\ qwndi accusate 
l'Automaton numero 4 e dopo a•nlo distrutto uo.erete la chiave che apre la 
poiu a O\TSI. ln1ece d1 d \l'ntare matti con il puzzle t' St'lte imtre Lux,;i•c 
un mnplice Oaspcl Fteld sul campo che pro~ la 5<'COnda elmi-e e ubl1zu. 
tela per apum l;i strada 1ea·so I• fontan.i da CUI dO\Tetr nccoghere un srccbìo 
di Watt'I' of logie Rttornale md etro ftno all enlra!.l dtl Dun2eon. e raggiun· 
gcte il Tempio dcli Ella {33 t\ • 133 E) prob.bilmentc non a1Tete a: cera il 
Scrpenl Tooth corn>pondc:ntc qwndt dovrete farvel:i a pÌC(! Sce ée e a h· 
vello ~•neo. l..ggete I von serali cht SI tro•ono addosso 11 cada1en e mfi 
ne chccate sul tappeto a '11. Il Tutort- prima dt tutto.'• porrà tre dol?lilnde 
sull' Ebta, a c111 e fac1 le 
rispondere (comunque 
sono le risposte A. B e 
B). qumd1 vi spedirà nel 
test •ero r propno, che 
comunque è ahrettanto 
semplice :\cl pruno 
·scenario· dovrete salva· 
re l'uomo tra le fiamme 
premendo il pulsante 
s~ colonna, nel s«on· 
do do' rt'te lasciare h1tti 
glt ogitclta dt •<1lore an 
vo' IIo pos esso sul p1e­
d1'13llo pt'r poter p!'!Cor 

rere senza problema 1! 
romdmo. e infine do"re­
te nfìut;im di chiedere 
prdl a Batlìn. Al tmru· 
ne del Test oltrt' • ntro-
1an1 con l'tn•cntano 
complctimmte scomb1· 
nato la fontana aU'nter 
no h;i npr~o a funz10 
n=. e potrete nempl!c 
un terzo secchio con l• 
Water of Ethic 

seguendo il labmnto. arn>crt'te ne la p1Ccola b1bliot"ca dd Tempio. Tra pcrente<i, personalmente non sono riusalo a scoprire a cosa serva lo Scettro 
dcli Entusiasmo fll!I il piccolo sceptrc custodito nd forzit'fe a sud permette di clo11J1Te paccoli oggetti. Dopo a>er letto 1 Y.ifl ' bri utthzZJ.te un secchio sul 
pozzo a est e a\Tete anche la Wattt of Enthu,Ltsm Infine andate al Tempio della Tolleranza (61 N · 64 E) don· ttmert'tc Monegro il necromanccr cono­
sauto a Moonshadc. Prendete b chiave che sa tr0\'3 nclle ,1anu a O\e<t e tr.1scm~1 lo scroll di Strpt'nt Bond qutnd scendete a li\e o 1nfenore parbte 
con tumco supcrstltr dclb lot:.i tra Ordine e Caos (che dovrebbe a~no all'incirca 500 anm .) e lana.ite Stl'pt'nt Bond m moc!o da trasformam In srrpentc 
Seguite il curucolo f:.no alla tana dcl topo, dme sa tro\11 b chta'e che \l serve per liberare Mort"llJO che vi donerà lo scroll d1 Summon Sbade che do1Tete 
prontamente cop:are sul vostro Libro Magico. Tornate a Moonshade. scendete nell;a canuna della casa d1 Gustaao, poswonate un secchio su;. altare, e Ottel'· 

· te anche la Walc-r of Toleranct Pnma di continuare, cerc:ite l'altro mago sopra\~issuto {i:ironzob per I ab1taz one del Magelord) che. lll cambio della 
' ':ibnder s Fnend. \ const'j!Jlcrà lo scroll d1 Create Soul Gem Andate quindi nell ;innena, dO\l' vt \erranno CO$lru1te le Soul Gem che v. l<'i""'"" 
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IL WHITE DRAGON CASTLE (J4 5 · 86 E) 
---,,..--,,.--.., Attrav<'rsatc il Serpent G31<' che 

porU nelle Forest<& a 'ud del Castel· 
lo di Shanuno quindi raggiungete 
11 Ca•telto <ld Drago Bianco, ora 
abitato dai tre Bane che hanno ucct· 
so quasi tutti l!li abnanll di St1pent 
lsle Per 'en1rc a capo d1 questo 
grande castello dovret<.> rt'CUper;lfC 
un sacco dt ch1a'1 ricordandovi 
però che i tre Bane cerch~ranno di 
frrmaf', m tutti 1 modi! La pr ma 
eh ave s1 tro\'a sotto uno degli stru· 
ruenu mu,icah nella stanza a ovest 
ddl'entratl (che prenderemo corne 
punto di rifenmcn10 per il pianter­
reno). Andate poi nel~ sala dcRli 
specchi. apnte ti muro fìnlll a est, 
pr<·ndete la ch1a><• dal cada•t·1c nel 
laboratono d1 akhlmia, qUindl USCI· 

te e apnte la sùn7-' a nord-est. Da 
qui potrete ra11giungel'l!, salendo le sa'e s;J la stanza a nord·O\cst, do\e st 
trova un'altra chra,·e, s14 IJ. sala del Trono, giunti qui. utilrizatc un piCklock 
sulla porta m basso a destra aprire il mwo fìn10 a nord e prendete la th1a· 
'C nascosta sotto uno dei p12tt1 Tornate alb >13nza iniziale andate a O\"eSt 
e apnte la porta ddla >tanza con L tebio Dietro al cotone tro\erete una I~ 
va. che aprt' I muro a O\l'M 1'clla stanz.J successiva s1 tro\'a una rampa di 
scale, che cela di~tro un muro illusor o. la di1a'e che pare la porta al p~no 
supenore p u tardi per USC1re dovretè' ~are per qu~te stale1 Conu 
nuaooo m'•'<C la nos1ra stnd3 \er>o 1 Bane, apntc la porta a nord qumd1 
aziotiate l.1 l1·va •' ccnlro della sranz;i "andate ancnra a nord. El11111natc 
l'Arpia, uscite a est e andar..- a nord Apntc la porta 1n alto a sm1stra prcn· 
df,tc la ch1;nc e sccndd• nt'I sottttrane Qui la caccia al tesoro ~ mo to plU 
semplice apnte fa porta a nord-o,~'St apntc 11 muro a O\C'-t. wdat< nella 
stanu a sud l' az1011.1te la J, \d. Quindi fate tutto il giro dd comdom ester· 
no azionate le lc\'c e prendi te (;; chJa\'e nella stanza a nord·cst. Torn•k nel 
comdo10 1n1Ztalc coo le scal apnte b pona a sud e uratc b IC\a nella sala 
dclle lorture Ra.fate tutto il giro ~temo. entrate nella stallZ.1 m basso a SI· 

n1stra e arnH~rctc al cos)>C'llO dt'I tre Banc. Prtma di combatterlt, vi con\ te­
ne lanciare tutti 11.li inc;inll'Sun1 d1 prolt>zrone poss1b11i, quindi armale\! 
con la Black Sword e a!fcttatd1.. uncatevt 1 tre corpi m spalla mett<tc per 
tem le tre Soul Gem e roHsdatea sopra 1 tre secchi contenti le acque del 
Caos (folerance, Enthu...iasm e Emollon qumd1 ll1ll1zzatc la Black S\\ord 
(clkcandocl sopra due \Oltcf ~une tre gemme coloratt' e avrete mtrappolato 
1 tre Bane dcl Caos! 

L'ISLE OF DEAD (12 N · 44 O) 

IL RITORNO DI XENXA 
Tornate al Monastero sull'Isola dei 'vlollllO e pa•bndo con Kamax 
fate re-suscitare 1 \ostri Ire anuci. che, çonu' Gweno, soffrono dt lm 
)Jnce. Per curarli dovrete rov\'Stiare loro addosso la corri•pondente a 
qua dell'Ord1ne: Eth1ahty su Shaauno Logie >U Dupré e Dhap 
su lolo. Riunito rl Party, app.inra Xcnx3 che d'on lll poi ,, gwderà d:i 
v1dno. Prima d1 tutto, nprcn<letevi l'eq111pagg1amento dr1 \O'tn am 
quindi preparatevi a girar<' un po': infatti dovrete rocuperare qua che 
oggetto di estrema unportanza. Raggiungete l entrata se~rcta dd iu 

scond1glio dd tesoro di S1 vcrPatc (50 N • 40 E; il Serpent Gate p1u 
'1110 t quello del T<"mp10 delta Logica) e prendete il B~lance Blackrock 
Serpent· quindi, in mezzo alla Palude d<·r Sogni troverete Y<"hnc:b 
e )rucata '"a dJ! Sane 1mposSe5satos1 di lolo· consegnutele il Comb 

of Beautv (che s1 trovava nel giardino d1 Columna, a M oonshade) e dì 
ngete1oi verso fa\\11. do•t', superato un muro 1llusono nd Palazzo Rea 
le, troverete ti tl•soro dì corte: nt'i forzieri, .1 cui potret<' accedere grazie 
alla chiave consegnatavi da Yehnda. lroVC'ICll' un 1ntt'l'essante Jnfìmte 
Bo"' e l'ind1spens<h1le Serpent Armour. Se non l'avete già fatto 1n una 
vostra passata \!Sita. dovn .,. ~nche esplorare u dun~con fumace (137 
S • z.7 E) 3113 rìc<'rell della Serpent Staff, d1e ~' trova 1n una stanza a 
nord d.ell'acca111P'mento de- ·roll. 

Quc,ta 1<ola può ""''"r" r~ggiunta solo con 11 Serpt>nt Tooih eh.- vi conseogna Xen~a. indos!!at(! la Ser· 
pent Annow, la Serpcnt Cro"ll (che si tr . , 1n un albero mono :alle coorc!imtc:o 8; S • 23 O) " la Ser· 
pcnl Staff q11!ndi regulle 11 corndo10 'on I tnru1onc dcl serpente sul panmenlo Premete 1 due pul· 
sann. formate\ 1 per qu..khr secondo <lavanll alle due placche dorate nello >tan:.:100 segrt>to " 'crrcte 

teletrasportati. Quindi cercate 11 Liche, t>hminatdo e 
prendete lo <eroi! che d0\1etc tnC'lttre sul p1ed11tal· 
lo. lq;gcte il Lt"bro per essere ntdetrasportali qumd1 
amvah nella sala con le due çolonne a forma d1 Scr· 
pent<'. l~nciate lo sptll D1spel Fu:ld per rt"cuperare 
1 f,e of Chaos. Cliccate poi sul 1nwo a nord per apn· 
re un passaggio segreto t' salite sul le etr~sportatore 
ArnH rett> nella stanza sepolcrale dell'Hierophant of 
Order che potrei<' evocare con lo •peli Sununon 
Sita dr (apnte la bara pnma d1 'and.1rlo} Dopo a1 cr parl•to con lo spirìto dl'llo H 1erophant of Ordcr 
tornate a Monk !sic dove Xenn \1 comunicherà che dovr,te sacnficarvi per poter sahare St'rpen• 
lsle Andate al Crl'!lU.tono di Monitor e azton;itc la leva, ma propno quando state per abbandonar 
qut•sta valle d1 lac1 un<', Dupré sr s;icnfìchera ul vostro posto. e a voi non nn1arrà. che prendere 1'111 
na contente le tue cenen. 
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LA RIUNIONE DEI TRE BANE DEL CAOS 

Ral!&Jungcle al Tempio dd Caoc; portandOV! dietro 
un b;inlc di l'$pbno tpottle trovarne qualcuno m· 
che od Tempio) Direttamente a nord del Serpent 
Ga•e olirqmsau um dea~ di Auromaton troppo 
zclanti, ~Li porta che chiude il~ vn· 
IO Il crntro dcl Tempio. Falda ultare con l'CiJllosi''O. 
qumdi pttpmte\1 ad affroot= il dUJ1!l'OD più lun· 
go (ben tre pwll1) di qucsfa\'>'\"lltun Non ~ difficile 
arm-are alb fine ma per prob euu di spazio. non 
possiamo dcscn\'CM accuratammle il perco~ da 
uguire Arm-an al tempto dcl Caos 1f acilmen1e di· 
SllllgUihilc per il bghctto al centro). apnte la porta ~ 
i;r~ a nord e pont'te :aa:cdcrc al WaD of Lìclit dcl 
Caos. P0$1Z101"1le al ~ Bladaock Serpent ne!l'ap­
posata li sura sull'altare, qmndi mc·ttcte lto tre Soul 
Gem sui comspondenb p11'dll>Wh e infine colloale 
l'urna con le C<'nm di Dupré sull.i colonnina 1ll alto a 
slnibtra' 1 tr~ Bane sparuanno e vernnno uruti nel 
Chaos 81.idaock Serpent, che ora ~ pronto per Li ce­
nmonla !hJJI~; apJl'lrirà Xenxa che vi olTrirà una im· 

portmttss1m;i Oph1di;an Sword Non ,, resra che r.iggiungm il più V1ono Scipcnt 
Gatc e diriger" '<'flO L 1 unpao del Bil;mrummto 

LAG•BOLA 

DI ULTIMA 
Anche 111 questo ottavo ep sodio ~­
~k il modo ~bol4 che come al soli· 
to VI consiglio da non usare per due 
emplia monV1: VI ro'inerrste am· 

mcdi;abilmente il dl'-ertlmento e, so­
prattutto rischiereste di ·pwlwe· il 
gioco Inoltre, matmalizundo\; d.1 
una parte ali altra, fini~ per salta­
re qualche punto cruaale, con il ri­
sult.lto d1 00..t>r nfare rutto d.1 capo. 
Comunque, se YO!ete utiliz.urlo lo 
stesso, bast~ scnvcre ·..crpmt pass· 
Jl prompt dd DOS: un.a 1olta canea· 
lo il gioco premendo F} farete appa­
rire una mappa spec1ale che v1 con· 
srnte di teletrasportarvi nel punto in 
cui dJCcate. Ma state attenb ili bug. .. 
A proposito di bug. abbiamo scoper· 
to cht 3 voltt li Serpen1 Gate d1 
Moonshade non funziona come do. 
webbe: per viaggiare lo stesso, d1cc­
ote due volte sul gate, quindi tenete 
pmnuto 11 puJs..nte d~tro del mou· 
i;c e !IJ>OSlale\'l ~er.;o dt'lltra 

IL BALANCE 

TEMPLE 
Anche qi1$1 locaziQllt può e5.<l"IC ng· 
giunta solo tllll il Snpmt Tooth com­
spondtn~ prima d ruuo. pttndete ~ 
quattro stl~ e n.e~at um ross;i 

e una blu ai bli dei due aghi p>Sb d.> 
"'1Itl alle ~ prl'nddr 1 m ~ 
app;lrSI SUI p~ulli. UKlle d.11 ton· 
pio andate a <M'SI e lqigetc il libro sul 
&laOct'; dO\Tete pos121onare ognuno 
dei 'il'i oggtltt 'PJX"la Jll"I Mb Shn­
ne opposti. 111 modo da ottenere 11 81· 

lanciarnenlO del Qo e dell'Ordine: pt'T 

esempio. il D;igger. sunbolo ddla Disa­
plin.a. '-a i>O'to nella shrW dell'Entt1saa· 
smo, mentre I' Abiico dl'!Li f..oi!ic..;i dovrà 
es-wrc ~ ndl.i sluìne dcll.Fmoziont 
(se utilizzcrctc l'~ctto ]jlUSto, l'Av•tar 
vi farà no~ che funziona, JltnmN1b 
~pparir.lnno un paio da mostn dd indi· 
cani che a1ete sll;lghato quakos;i). 
Appena pooiZ1onerete l'ulbmo O(!g<'tto, 
questo ai trasfonncra 111 un libro. Pren­
detelo. e tornate a nord dcl tempio in~ 

zme. do\'1' ci Jono ~due colonne l.eg. 
gett il libro stando m mnzo alle due colo~. si crtt:i un ponte, che VI peflnetterà 
di ~re wi'altr.1 a>pp13 di colonllc: npctcndo la leaura. arm-ett1r alla ~ 
da ,icnonc del Tempio. Qui do\Ttte prmdcrr Li chia''C a SllllStl'a. apnre 1 due fot"Zlf' 
n, utihmtt una andcb sul piedistallo di glùacc10 e DCallllicre il diamante e un 
blo«hctto di izhìxèo, da utilizz:arc sul pirdisbllo dcl fuow. m modo da pol"1' prm 
derf anche il ~ diamante. Colloca:e le due pttll't prmosc SUI corrispondmrì 
pìedisblli CÙ\"artll alla porli e pollt!!e ~ alla 1m2 scmne del Tempio Qui. 
una \'Olla scopertn d muro i1lusorìo sulb patttt a nord~ non vi amane che III> 

vm la giust. combinmonc di pulwi11 (utili=tt lo spell T elel.:inesis per ailonarli a 
diswiu) cl'.t \'I prnnette di pr'l'r.dcre due cubi d1 gbi3cao e due di fuoco. da posi­

ZlOIWt' ~'.unentr sulb colonna c:rntnle. an modo da f~ dei graduu ,a). 

la pom. Salìtth ~ a~te Il trJctn$p0!1a10rr indos$1ndo Li ~JX111 Armour, ~ 
Serpent Cw111n e la Scrpeut Sbll AniVm'te an una sab, che dovrctc pc:rcot1oc per 
il lungo; posLZiol1.llldo qui:s111re ogg<.'ttl sid t;i1olo \t'ltett nonunall llalance Hie­
rophant. IÌ«'Verere l'E\l' of Order e nlom<'TC1f nella s;ila clel Tempio appe11a lasciab. 
Superate le portl', elinuna!e le guardie dell'Ordme e prt-paratrvt per la cenm01111 fì. 
nalc: po>izion.att i In' S.-rpcnll di BbdRod ndk• tre f.-.sure sul l"''imento. quindi 
mc!tete 1 due E~ sull'altar~ dorato, e, quando'"' lo mdica il Serpente, colpite con la 
Opbidian s~ord la ~t:atua dtl serpt"ntt. E non VI rt'St.I che gOOt'l\'Ì b scenJ finale · 
scommetto che come dli vi scri,c, oon vt.'llrcte l'orJ di (IÌCUI'<' a Ull11111J S 
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VIA A CASINI. 43 
TEL. E FAX 0578130830 

E BBS 0578130830 ·DALLE 21ALLE08 
53042 CHIANCIANO TERME {SIENA) 

VAS ro \SSORTl\11:.,\ITO DI JOYSTICK 
l I\ \ VALA\GA DI SOFT\V ARF. PER AJ\1JGA E PC 

OG'\I TIPO DJ ACCFSSORIO PE.R CO~tPL I I RS _. iq 
o -

HARD\\ .\RE E SOFr\\ ARE PER PRODUZI0\11 m :i: 
Tll E VISIVE SU M1IGA E PC :;; ~ 

STAMPANTI DI TUITE LE MARCHE èl S< 

COMMODORE POINT ~ ~ 
Rl\'E.,'Ull ORE AUTORJ.D_.ATQ COLBY VIDEO ~ ~ 

VENDITE ANCHE Pl:.R CORRISPONDEtl.7.A - n 
SPEDIZIONI GRATUITE L\ TU'ITA lTALIA ~ 

ASSlSTF.NZA HOT • 11\E 

~ ALCL ~I PREZZI* g AMIC1A 600 1 JOYSTICK OMAG(rlO 
AM IGA 1200 + JOYSl ICK 0 \11\GGfO 

~ CD rv CO\f PL I rR s YSTf\1 
~ J\10'\ITOR lllll4S I " i \ \lf(j .\ 4()()() ~Il I :'11 •I " 
;;; A M I G A >IO!IO ,, •n ~111u 111 "~ 
lii MONll OR 19~2 l'l R AMIGA 4000 

\10" l l OR 19-WPI R .\\UG\ 1100 
~ PCCO\J\10001<11"'- .. y M!U.WHnl 

f PlR Al fRE CU'<MCillt\710'<1 -

470.000 
690.(l(KI 

1.180.<XIO 
3711.000 

.l. 61l0. fX)() 
1.350.(l(WI 

580.llOO 
~90.000 

,. _ ..... CWll 2.-00.('(ll 
Tl"I EFO:'\.\RI . "-~~~~~~~~~~~~~~~~~--

1' 6 li rt' TT/ (,// 1111/COLI \/I\' llb'Nl./(IN/'11 TE/, EfllVATt:l' I !// 

11 ! -, li 

U ~ i'111uJtE: ..E I 
è UNA SCELTA LOGICA !lll!I 
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COIVIPUTERS DIFFUSION 
CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICA 

RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE-HARDWARE 
AMJGA, PC MS.D()S, C 64 

RHO 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZA TE 

vi. Conidoftl, 35 
Tel. 021935.04.891 
Fez 02/935.04.893 BITLINEsas 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

' 

DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-G•mea 

V.le Rlìnèmbranze, 26/C • 21024 Biandronno (VA) 
Tel. om.819104 .. Fax oss2.767244 ·BBS ois'2.7872n 

VOXonFAX 0222.767360 

••••••••••••••••••••••••• • • • Corri a trovarci, ti aspetta un vasto + 
• assortimento di cartucce nazionali e : 

• d'importazione, videogiochi, computer + 
ed accessori ! ! : 

---- ------·-- - 4 ~ 

Ritaglia questo buono e avrai lo sconto • 
, __ d_el 10% su tutte le cartucce : 

BIDIEMME e/o CENTRO EXPERT 

via Nuova Valassina 125 - 20035 LISSONE (Ml) 

• • • • • • • 



a t~IMnallca mizi.tlmente ~ un o•<:o dwo. ~ 
piuttosto difficile cfutrtc.ir'i tra i meandn dei 
par;unt1ri d1 comuniC<Jzione, dct protocolli di 
Ira m1ss1onc del 'tttaggio dei progr:tmmi 
dle ~li dcl modem ecc. D'a tro canto ne 

vale la pena e sarebbe 'eramrnte un p.:tcato f.irs1 
scol'al!~tare. E.eco alcuni conq1gli ~la conncss1onc 
a banche dan rJ in p.ortieolate a BBK. 

I PARAMETRI 
u comunlauone tra sio;teuu e una branca dcll'infor· 
matica parttcolarmrnte mtertt.<antc e rclatl\•mente 
comple"•· l dati, che potrebbero essere fìle, sd1er· 
mate o scmplicemtnte il nu5so d1 caratteri pro' 
mente da una tasuer.a. possono essere Ila ;nessi con 
una conne•sione d1rem (via cavo) oppure con modu· 
laZJone/demodulaztonc (•u linea telefon ca etel" o 
cavo ad alta veloot.I) ~i<"fltre- nel pruno caso e suffi· 
dente un cavo appo~itamentc prPparato. nel secon· 
do. pt"r quanto riguarda le trasmissioni su ltnea 
telefonica, ~ necl'Ssario un appuato che si occupi 
della modulazion,•/d~modulaz1onr del segn:tle, OV\~ 
ro il modem. Uno itnunento p.ortteobrmentc \'tf?'ati· 
le. in ~do d1 etf< ttu.ue co111Je.,;1on1 con 1 '1Stem1 

più dhl:rsi. ma che proprio pa quesro motl\'O rich1t .. 
de unJ cornspondenz• tra 1 pa1 •metn utilizzai! dal 
chiamante " quelh utiln;zati dal ricevente. Non mi 
sembra 11 caso dt entrare nel merito del 'ignilìca10 
do parametri di comuru~az1onr d.tl momento che 
pochi •arebbero 1ntere>Sat1 e che K non è certo la 
<ede m1gjjore per farlo. Esistono comunqu" ottimi 
hbri sull'ugomento per chi 'olt"'<e erudutL Per ora 
acconkntate-1 d1 •apere che i •cttaggi p1u d1ffuSJ, ut1· 
hzzau anche da BRK. ~ono 1 segu~ntì' 

ranti: :\essuna jNone) 
Oaa: 8 bit 
Stop bit: 
Duplex: 

I 

rull 
Un altro p.orunetro da •ett'UT e I• •"<'loc1ti di trasmll· 
sione che d1peml~ ptorò dal tipo di modem che utiliz· 
zate ~ co11<1gliabile utihzure b \•elocnl massuna 
consentita dal vostro modt'm anche se la \eloc1t.ì 
fisica di tr.ismissione è 1nfot1ore: ad esempio se po~· 
sedete un modem a .J..400 baud che gnzie :tlb com. 
pttss1one dri dati pcrn1ette la connessione a 9600 
baud è meglio settare 11 programma a 9600 baud. 
Per quanto riguarda il protocollo di trasm1"1one dei 
dab con~1ghamo l'ullh:ao di Z·Modem, se 11 'osuo 
programma d1 comunicazione lo supporta 
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avvertenze e motlalità d'uso 

• 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Non riuscite a connettervi a BBK? Vorreste lasciare : 
• 

un messaggio ad altri utenti ma vi sembra tanta· 
• • • • • • • • • scienza? Vorreste tanto scaricare un file ma non ne 

siete capaci? Parliamone. 

BBK 
Appena conn~si a BBK vi lt'trà chiesto se desider.a· 
te la f'!llfKa ANSI o meno. In prallca sigrufica utiht· 
1~r~ o meno i '1111\ioti grafici a colori che sono pia· 
cevoli a vedersi ma rallentano le operazioni ~si utì· 
lizza un n1odem lento (da 1400 baud ft'nza com 

pressione m g1u). In seguito 
dovre1c approvare le condizio 
n1 di Utl 1ZZO dclb BBS digi· 
tando OK. A q11es10 punto 
dovre1e Immettere 11 vostro 
nome. che poltt"be essere ù 
nome rt'ale oppure un alia• 
lo ad e•empio ho scelto d1 
utilizzare come altas "Inca] . 
dal nome del fumetto capola · 
voro di Moebius e fodorow· 
sky. Po1rà quindi capitare di 
tro1are 1n BBS nomi come 
·culo Rossi" oppure nomi 

come • Apc.'tar"; <ta a \·01 decidere. Dovrete inoltre 
obbbptonamente 1ndJcatt un luogo da cui chiama· 
te, non necessanamentc reale, ed una sene di cbu 
che potrete modificare m segwto. I voslri veri da1i 
dovrete immetterli •ucces"vamente, m un bre>e 
questionario. e saranno accessibili ~olo ai gesion 
della BBS. per eventuali comunicazio111 A questi 
da.ti f;uel'lo nfmmcnto per la ,enfic;i del pasamen· 
to degh abbonamenn, per cw ~ nel vostro mteresse 
che corrispondano al vero. Se 1mmel1endo il nom~ 
.tlla \'Ostra prona connessione VI Viene ricb.iesta la 
p.tss"Ord ~igrufica che qualcuno~ am,;ito prima di 
voi e ha gill scelto quell'alias. fatto poss1b1le dal 
mommto che BBK conta oltre 1100 ulenti· non " 
resta che ncb.iunu" ed unmetten: un altas di'~o. 

I COMANDI PRINCIPALI 
Segt1e un.a bme •p1cgnione dri comandi pnnci· 

pah di B B K. Per mot1v1 di spa:tio b lista e la !latta 

zione sono ine'ttibùmente rncompltte· nmandta· 
mo ad una ~entuaJe •econda puntata m ,giori citi· 
t.1gli sulle funzioni ed i comandi ddla BBS. Per ti 
momento queste informazioni do\Tl'bbero mettervi 
1n grado di destreggiarvi con una certa agihtà 
all'interno dcl programma. 

[U] J LOAD FILE 

• • • • • • • • • • • • Co11sente di in\'iare ("uploadare") uno o più file : 
• alla BBS. L'upload di un file de--e e55ttt" d'fettwto : 
• nell'arca di pertinenza owl"ro è necessario entr.are : 
• 

nell'area prima di inviare un file. li programma : 
• 

im~l'ce l'upload di file gil presenti nell'area con : 
• 

lo ste••o nome. E possibile inserire il nome e la : 
• descrizione del file dopo aver effettuato l'upload : 
• oppure pnma. nel caso si debbano invi.u'e più file e : 
• <i mtenda utilizzare l'opzJone 'Coodb)e after tran : 
• sfer" che consente lo scollegamento au1omatico a : 
• tnsferimento complettto. l nonù dei file non de\'O- : 
• 

no es<ere ptù lunghi di u Glra::eri menttt la descri· : 
• 

~iont' può raggnmgcrc le 8 nghc; ncordiamo pera!· : 
• trochei po•sessori di PC non possono ~riare fùt' : 
• 

con nomi di lungh~ua superiore agli 8 canttcri più : 
• 3 di estensione (es. STuDIOVT.CIF). Ricordiamo : 
• 

che i fùe :\ON dt'Vono essere •oggetti a copyright, e : 
• che o;ono pfe'o1s1e sanuon1 per tr.tsgre~sorL : 
• [D] OWNLOAD F:tL! : 
• 

li download dei file ~ vincolato all'upload o alla : 
• 

sottoscrn1onc di un abbon<1mento. l non abbonau. : 
• oltre ad avere una houtaZìone nel nwnero dclle aree : 
• acces.ibili, sono ~oggetti ad una "ratio• tra down· : 
• 

load e upload di 1:1 ad esempio per downloadue : 
• 

300Kb dovranno prima upioadue almeno 100Kb. : 
• 

Esiste moltrc un hmite quondia110 di 1Mb. Cli abbo· : 
• 

nati avranno Ìll\CCC' la ratio dmbilitata (disabled) e : 
• 

non a•nnno nesrun lurutt d download. Premendo : 
• 

D •uranno inizi~lmente visualizzate informazioni : 
• • 



• • • • • • • • • • • • • • 
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: come il numero di b)'tr dt.spombili ptt il downlo.ad 
• : la r.mo. il tempo ancora dtSponibile; m seguito •'tt· 
: ranno richiesti i nomi dci me Ja downloadare. ln 
: caso di elenco di file è sufficiente ~crivere i nomi 
: <eparati da uno spazio (t's. PIPPO.GIF PLL. TO.PCX 
• : TAMARA.IFF). Vengono accettate le ·.-iJdcard'. 
• 
; OV\etO dei caratteri •peciah che fungono da 1011~. 
• : " lu f.nnspeae l'asten..:o •;ad esempio inserendo 
• • " lb lata dei file PLl.'* •'t:rnnno ~deziomti rutti i • • • file che lmz1.1no con PLU mentre con •.GJF \'f!rran· • • : no •elezionati tutti 1 file che hanno l'estensione 
• 
: .GIF • 
• : Il programma a•-vcmrà l'utentt' nel caso il tempo 
; n disposizione non fo•se suflic1cnt<' oppure se i fùe 
• : non do•essero essere presenti. Effettuato il check 
• : $4rà po>sibile i~re nuovi nomi oppure prosegui· 
• ; re pn:rnendo ~lo il tasto di RctUm. 
• 
: A questo punto vt •em chiesto di sa-gliere se pre· 
• 
: mt're Retum per dare il •1a al tra.ferimento, A per 
• 
: nnunc1art' e tornare alll' normah operazioru ddb 
• : BBS oppure G per sconnettervi automaucamente a 
• • tra~fcrimento ternuruito. • 
! [.IJ CAMBIA ARIA fil.E 
• • BBK ~ clivL<1a in .in certo numero d1 aree conte· • • : °' :itl file e messaggi r&b11 ad argomcnn specifiCL 
• : P•emendo I è po••ibtlc •edere l'elenco delle aree. 
• : Prt ·nendo I ><!glllto dallo i;p;ino e dal numero 1den· 
; nfìcauvo dell'area (es. I 11) t po~Mb1lt' entrarvi. per 
• ; lnsclllre mes.aggi ad altri utl'nti eh~ hanno accesso 
! a qucll area, per prelevare Aie che vi si trovano 
! oppure per 1nviame. Collc~ndo>1 alla BBS,; ritro­
; •trcte nell'area UJ cui " trovavatt al momento 
: dell'ultima sconnessioni' 
: [f) USTA Dli FJU 
• • \1osira l'elenco dei file contenuti nell'area attuale. • • : le arte sono organlzu11 1n dlf~tory !fino a io) 

; anche '" m BBK per evitare confu~1oni e generai· 
! ml'ntc presente u~ sola directory. In ca~o di dircc· 
! tory multiple i file più recenti •i tTovano nE'll'ulbma 
• : (qutila con il numero più oilto) che è identificabile 
• ; anche con U (upload). mrnue con A verranno 
• ; v - ahzuu tutn 1 lì e pn:scn11 ui tutte le d.irectol'). 
! O. mtnu principale premendo F U potrete •edrte 
! !>•"' 1 file pre<enti nella dirmory d1 upload, o•.,ero 
• : tum 1 file piu recenti. 
; (NJ NUOVI FIU DA-
• : V1~\1•li2za i rutti i flle uploadati In una determìrui· 
• : tn d 1 ree tory a partire da w1• data •pecifìcata. Pre· 
• : mtndo N dal menu princip.tle c1 •errà chiesta una 
• : d.lta da cui parbre (con Rt'tllrn s1 accrtter.i b data dt 
• : d. ·•Uh) ed m seguito una dir~'CIOI'\ generalmente 
• ; L. t>Cr b directory di upload o A per n1tte 
; Con il comando N S U potretl' "~ualizz;ire i nuo>'i 
• : fili' dalJ•utùma volta che a\Ct(.• cs;immato quella par· 
• 
• ticolare areJ. • 
! (%] RIC!RCA flLI 
• ; Rtet'nca all'interno di un'ar<'a nitt1 i fù., contenenti 
• ; u a 5tnnga specifto Premendo "/ c1 \ertil nchies!4 
• : a nn;,-a da ncercare ttra i nomi dt1 fù., o tra le 
• : d< cnz1om) e 13 director) nella qua e effettuare la 

nccrl'.2 (U per upload e A per tutte). 
!\on devono esst>re uti1111at1 gh asterischi 

che •rngono con.sidt:rau 
come caranrri normali_ Se 
ad e•<"mplo ricerchiamo la 
stringa MOD "erranno 
trovati." parole come Pip· 
po mod". •modello'. 
•ammodo·, Kc . 

(C) MlSSAGGIO 
AL SYSOP 

Serve per la.sciare un 
111e•·a~g10 al Sysop o a1 
Cosysop Ricordiamo che 

il Sysop {Sy.tem Opera· 
tor) e il gestore •-uprt'mo 
della BBS mentre i Cosysop si occ111>4110 d1 alcune 
artt pankol•n o aiu!4no il S)'SOp ncl suo Improbo 
b•-oro. PrellH'tldo ·e· •·errà •1sualìzuto l'denco di 
Sysop e Co<):<op con relan•e occupaziom e potrl'Te 
sccght·rc 11 desunatano della \O>tra m1ss1va La 
gestione dci messaggi funziona come la normale 
posta elettronica (vedi comando E). 

[O) HIAMJ P 
I noi tra una riclucsta dt con11m1caz one din.'tta con 

il Sy<0p cht '' ri.porukrà 'e prt'St'nte o d1Spcnibilc. 
V1 pre<>l!Umo di utilizure q~o comando solo m 
C»O d1 cOetuva necns1!4. 
(I) LASClARE MESSA I 

Premendo E potete Ja,c1<1rc un mcsS<ij!gio ad un 
altro utcrue che ha accesso 211'>rt·a In rut ,, tro•ate. 
Dovrete specificare nell'ordlnr· il 11011te ddl'utente 
(•i può ublizzare )'asterisco. es. lrn. *per !ne.il o per 
visualizzare tutti 1 nomi che l.lllZJJ.110 per lnc \'IIlO a 
che non 11 rro•-a quello d1 mt"ressc) l'argo:nento 
del mcs~10 (premere Return per iomare al menu 
pnnopalr). se desiderate che 11 mes<aggto '1:1 prJ\01· 
to (leggibile ~olo dal destin~tano) se •t desidera 
uploadarc un messaggio già M.ntto sotto fonna. di 
file d1 testo, se s1 desidera uu!illarc l'editor a pieno 
schermo (scon!>!ghabile almeno )lt'r t prirm tempi). 
A que>to punto potremo fìnalml'J11t• b.ttcrc U testo 
del mnsa11gio che concluderemo premendo R'1Um 
come pnmo carattere di una np d1 tesio (m prattca 
al termine della battitura dovremo pr!!mere due 
•ohe Rcturn). Potrt'mo ora. 'ceghere tra dt\erse 
opzioni 

A)IORT per perdere ù mes,~io e tornare al 
llll'llU printipale; 
C)ONT per continwre con la ootntura del 
mt- "-'gf!io: 
D)ILITI pt!f cancellare la llll<'a numero" • 
l)DrT pt'r modifkare la linn numt'ro #: 

L)ln per '"'·ualizzare U testo dd n ess;iggio; 
S)AVI per salvare ed moltraft' U mcs~ggio: 
X)•IR FILI per sal,are ed ut•1a1c U11 file che 
Il dl'1 llnn1<1rio ricevera insieme al messa11gio . 

( R) A 
Viene attl\·ato automaticamcntl' quandn c'e dcli• 

posta md1nzzata a noi. oppure può essere at!l'<to 
con U commdo R 5e •'QSliamo ril~re dei me>s:ig· 
R• pubblici oppure dei m~1 pn•-:ill 111d1nzzau a 
noi. 

Se nc~v1amo un mes<aggio poss1"mo leggerlo 

subito premendo Y oppure lasciarlo n attesa pre· 
mendo N \'cl primo~ '<!rn Vl5ual1zuto li mes· 
S .il! o e f'>lri:rno Keghere tra le litglJCrltl OplJtlnÌ: 

A)GAIN per I~ nllO\;amente il 
01( fl!'lJ"'10: 

D)ILnl per cancellare il ntl-ssagg10; 
R)IPLY per rispondere: in qut<IO caso 
appanra 1111 menu ~imilc a quello dd cornando 
E 
Q)UrT per mtenompere la 'rttura <lei meso;aggi 

(Al ro rsnso 
\ isuahzu un hdp m linea dci pnnop;il1 comandi 

dclb BBS 
(I) VI IONE BOLLnTINI 

Sono Pll'\l>tl del bollettrn 1 per 111 formazioni di 
pubblko intt·r~.-e relative alla BBS. Premendo B 
•erri' ualizzato l'elenco dei bollcttmi, mentre pre­
menJo il munero del bollettino di mtt'res>e s1 a•ti 

accesso alle mform:woru. 
(G) AMENTO 

Cc; C Cl si scollega dalla BBS li programma 
seg:ulerl n tntuah upload mcomplet1 che potrebbe· 
ro essere co1111n11.1t1 o cancellab Si pll'(la di util1zu· 
re queMo comlndo I' non l'hangup del programma 
dJ lOHlWllCUllQne • 

(WHO) NTI COWGATI 
\; 1suahna t nomi degli utenti collegati 5ugh altn 

nodt dclb BBS 
(CNAT) C T TRA NODI 

Consente una con!erenza 1n dir<'lt.1 con altn uten· 
ti collrgau. Un help locale illustra i comandi pt>r 
invtt.lre •Itri 11knb allii conferenza o pt·r usare dalla 
n1odalit1. di thai. 
[OPIN) MO TRA DOOR 

le Door sono dei programm cst<'rnl alla. BBS 
\t>ta ç propna accf'S<ibil1 dajzl1 utenu Coa il coman· 
do DOOR \1cnt •isuahzzato l'elenco dei programmi 
dispon b1h che possono es<ere nduamat1 diretta· 
mente con 1 nomi md1cat1. Sono pres~nll dhersi 
giochi ed util11y mteressantL 

Alessandro C.ltelan 
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MorhERBOARd RAM CoHTRolleR SVGA PREZZO 
386DX ~Mhz 'Mb. 170 Mb Seogote ISA 16bit 
4360X 33Mhz 128Kcm 18. 'Mb. 213 Mb. Seogcie VESA IJus 32bit 
4860X 40Mhz 128Kcm 18. 4 Mb. 213 Mb. Seagole VESA l8us 32bi 
~X 5011\z 256Kcm ll 4 Mb. 260 Mb. Seogole VESA l8us 321>& 
~X2 66titlz 256«cm Il •Mb. 260 t.11. Seogale VESA IJus 32lil 
486DX2 80l.tlz 256Kcm LB. 4 Mb. 260 Mb. Seogate VESA 18us 32bd 

1Mb ISA 'MMccelerlior 1.700.000 
lt.11VESAIJusCirus (exp.2Mb) 2.500.IXXJ 
1Mb VESA LBus CirTus (exp. 2Mb) 2.700.000 
1Mb VESA lbus S3 (chip~ exp. 2Mb) 3.100.000 
1Mb VESA IJus S3 (~ ~ exp. 2M:> 3.300000 
1Mb VESA lbus S3 (cljp 8~ exp. 2Mb) 3.500.000 

Tuni i co11pUTE1S •"'''o co11p1rso "d ptuzo: 
i CASE DukTop o MiNiTow11 200W, 2 srtiAli 1 pAIAllilA 1 GAJIES, 

Daivc J"l/2 1.4Mb, TurirRA sofr·Touc~ csnSA, MOUSE J TASTÌ, Dos 6.0 

CARANZiA TOTAlE 2 ANNi 

PREzzi IVA COMPRESA 

AMERICAN#S 
GAMES 

' RNES 

Hl'llNG Rlll(S A!JEN] IA SRENET11\. '1W IWllC TP>!NS 
CIUPT f'laflt!lt l ll!Pl'Jt PI 01ICUI 1\lM ANO Jl!IUIV WAYNl!'S 'M'lllt.D 

JtJIQ.8 snun f'lloò\L fUIT l KJUTY'SFUNIQJIB ~Ol.d 
~AXll! Vl'.(Wlmll.11 (]llJCI[ IKlOt 

_, 
11lCMOW. S'mD!ll AIJEN) '!AùMANIA 

CO<J..Sl'Or l'.O!>TVIKI~ ooaAl!MDN Tlil! ~'UNThTONti 
SNOWllllS l'Oa'Y ~ IOCXY ~-MANIA MN. ISl.AND ) 
FlA.'iliBMX JIU.sY :SUPER 5'llC:l\ IMY AS1'EIUX 

XMAH l'JNl-1, OOi"OISY J t><tW..D PUCX Tifl! Jl!l'SONS 
9Ul'eJt DX Ol'P M!ITl\L mMMI' rnAKAN .PWAHVSIOO 

,,.. R.IN'l'S1tNB NHl S"GIHlJ!V (UP SU'9 tea <l'I' m.l~ 

, E PER CORRIS 
SPt OlZIONI IN TU'lìA I IAUA 

Ct il:a•c• 1 .,... .-..,li 
C..tlut (J J I •k lj I J : Urt 31.0Sll 
c.ta•o•T·~ 
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I fl"'f'orl 6Jochl di tutto I mondo!! 

TELEFONA! vmw 1a 
C'ON511!.t:Nl.A 

C'ONSl()U}(l'll\ll (Xlii I 
I NOS11U @\l,JOM Asms.rJI 

MAK'O t, (òAA.LJA "'° 
JYNX 

1-...aJLA SYNIX'..(!10 

OOU1JLB llRAOON llU!l!A 'N snx 
in'. Cli' ll!JQJJl:I W<llUJ)SOP ..... , .. ntl'~ 

l'OWElt l!ICTOKY ~MB 

1"0NlQIS TllNNIS <LOIW.CJ:..\('(~ 

MTI'l.EW1!l1S l.OS'l' Vlll1'0I 
i..aoaNOI. oa.iAJttca 

af!WllllAN SOC'O!ll ll!AIMOP 

t.ul1JIALL Hl'Jll 11!S ~ 

<lOl!DO '°' DUNSJ 

MACIN HARDWAllE 

Wi\11 IN THB aJIJl 
ISHARl 

OWlS llNOOQl 
IH7RYINOl' 
UiMMlNOS1 

IN fi ltAIUtlU A. 
mwtAWlt 

<TVIUZAn.-t 
1lJlò OltMl'BQ' 

L'!RAA X IPJ.lnl 
N«lEHI' AlCJ" 'lllAll 

Pllll'C! l'ER9A l 
LOS!' IN TIM1i 

ll!ll/li Oi' nwmw 
!Ml( Ot 11!N11":UI 
~ 

llfl'IAYAL ICIQ8.Xm 
IDHGS Ml«ilf 

lllOIO('OJ 

l.OS'l' V()(INQI; 

~OPU'.<IN> 
COMMA! 

VDO'l7I. A PAJRIU M .... E Sl.811 MINSIU 

PUN'fl DI VENDITA 

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 
VIA ·rRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 01221647233 
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SURER 
OFFERTE 

* 
. . . 

• 
* * Cotnnoclore 

AMIGA600U65.000. I AMIGA4000HO \20 tM * 
AMIGA 600 HD 20 Ml L. 735.000 • + lMllID. L 3.760.000 

AMJ6A 1200 L. 750.000. * I AMIGA 4000HO100 IM 
AM1GA 1200CONHD30MIL. 1.150.000 • + lASl\ID.L4.065.000 
AMJGA 1200CON HD 60 Ml L. 1.200.000. I ~4000 Oll 6WO H1l &o IM + llSllW L l.400.000 

AM/GA 1200CONHD 120MIL. 1.430000 • • llAllll>ISK QUAKruM \lO IM SCSI INtnNO 
60MB 'Ml" t,_;.RE , Kl AMIGA 1000/3000 L 5\0.000 

HARD DISK INTERNO DA + ""'v + Nrr"" • HARD OISK QUANlUM 170 Ml !itSI \NltlNO 
PER AMJGA 600/ l200 L. 445·000 Pil AMIGA 100013000 L 535 000 

HARD DISK INTERNO DA BO Ml + CNO + SOFTWW ' , llAlD DISK QU~ 140 IÒ SCSI IHlllNO Kl lMIGA L ~6 000 
PEi AMJGA 600/1200 L. 510.000 • 

HARD DISK fNTEINO DA I 20 Ml + CNO + SOfTMllE • • llAlD O\Sll. Q\lAKruMSlS Ma SCSI INTERNO Kl AMIGA L 1.600.000 
l'El AMIGA 600/1200 L. 690 000 I lflOKl'IOl t~ 1960 L &l0.000 

IWVE E5Tf8NO 3,5' PEi AMIGA 12oo . I l~Nl ltmlMA t>A \ tu Pll lMIGA 500/PlUS L 99.000 
.,,.n ... TTA A 8.,. K E 1 ''" KJ t. I 90 000 • tSPlNSIONE 1NttRNA oA l Ma 6~Nt>llllE A 4 "'' 
(rvNM DV •11'111 ' Pll AMIGA 500/PWS L 130.000 

ES/IANSIONE INTFRNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L. 60.000 ' • CONliOU.ll GVP SCSI CON tOPlOCtSSOlE b&&&l + 4 Ml lAM 
ESMNSIONE INTERNA DA I MB PEi AMIGA 600 L. 100.000' lSPlNDIWA g tM Kl AMIGA \100 L 1.310.000 

ESMNS/ONE oA 2 Ml PEI AMJGA 1200 t. 337.000 • • t0tmoun GVP ~A a tM Plt AWGA 100013000 L 335.ooo 
ESMNSIONE DA 4 Ml PEl AMIGA 1200 L. 437.000 • I G-lOCK OTIIMO GlNlOO. SOOP\OE. L 1.050.000 

STIJPENDO somvUE DI TRASFORMAI/OHE C1NEMOIPH L. 111.500' + toftOClSSOli 1W W&l A 4000L100.000 

Macintosh 
PERJORMA 200+5TAMMNTE STYIIWRAITER HL. 2.225.000 • 

PERFOW 4004 Ml/40HD + MONrrOf 14' COtOll • 
PEIFORMA L. 2.085.000 

PfRFOW 600 5 MB!BOHD + CD-ROM + MONTTOf A COtOf/ • 
APPU 14' L. 3. 970.000 

FOWFR BOOK 145 4 Ml/40HD L. 2.985 .. 000 I 

FOWFR BCOK 160 4 MB/80 HD L. 4.365.000 I 

POWER 800/C 165 COtOf 4 MB/BO HD L. 5.780.000 • 
INTERFACCIA MIDI TIANSWOl I IN · 3 OUT L. 135.000 • 

OffERTE A ESAUR\MENTO SCORTE: 
I (\ASSI( I 4 IM/40il! L 1.340.000 
• lt4IM/40\i0 +MONllOR 14' VGAtOlOll +'NOUS L 1.850.000 
I SWftPNm \ASlMml Nll 4 PPM . 300 l)p\ . 3 IM Wft. POSiQIPl I.Ml 

!IAlll\f\A • SllWl · lWI. WX L 1.&70.000 
• s~~l l~K irr smoomt 11 L Ml.ooo 
• ~ \ASllWlITTl Silla 3 \O ~PPM + POSitll\Pl ADOU 

+ PWUllA i Sltwl L 1.970.000 
I QMSI( tOl.Ol 4 IM / lii> go IM L l I 'I0.000 
I NUOV\S~ SlWNmlf Wl Wtml 510L 757.000 

ACCESSORI PC 
SOUND ILASTER PIO DE lUXF L 260.000 • 

SOUND ILASTER ASP 16 '" L 444.000 • 
Ml6'l BLASTER L. 415.000 • 

VTDEO IWTER L. 560.000 • 
HARD DISK /DE 170 Ml CONNil L 450.000 • 
HARD DISK /DE 2.50 Ml CONNIR L. 540.000 • 
HARD DISK /DE 340 Ml CONNEI L. 790.000 • 

MODW IAM SIM I Ml TO NS CON CHIP PAR"' L 12.S.OOO • 
MODUU IAM SJM 4 Ml TO NS CON CHIP MRrrA L. 398.000 • 

lilli... bmlal•tra.&lo- o a.ulstonsa tocnlc 
S M. 11111""" , ~ C 1..or J 2 4'0~ "" R S -'-'· 
/908760 0549 19ÒQ0.55 90&0~ fax 0549 1W807v 
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Aaaayeah! ! ! 

Un lllllMrO Glle potrei definire "dMnatameme mlnlmallste": per d8rVI 

•1dr1 potremmo dare rlpetlzkMtl a Bret Elaton Ellll, ma non ml pare I 

1110. Dopo euerml IOl'blto la do11 quotidiana di MTV, ormai p1rlcolae• 

mente 1nc111pen1ablle per trovare l'llplnszlone, rHeggo In questo mom111to 

parecclllo relativo u K-Box 1 ml vlw da penure che dopo qu11to aumero 

...- Gl'ftl8I bolatl come un lnQIPltto di reazlonalt che fa p1rloolol• 

......,.,.,. ... Mentre In qu11t1 &IOrfll vi•• comm1rct1l•11111 ... llltl 

Ulllll la macclllu chi dowlbbl Ulllbln I modo • lnllnlllfl ·-·- I 

1'111,Cloelll. w or.alpotelml 300, pndo111I a1m •ile ...... ti .. 

Il dllcute con nonchalance di 9W9llbn tetmall., Il llliCIMO •1P•llll titi 

PII' .. (podll) fan del'Appl111111nonmwa•1ettm cea • tlf&lt 

Mllto Il VIC 20, lnlDINll: Il c1l1ln Il fal6 dlii v.ltà vlll1aluitallt. IOR 

'••• p1ce ti Wole. Glt pmello le clltlcbe al vetalalo c·1n llllnl•Nt lllillll 

al"), 11111 r11lltlreln0 whl a q1111to. D'8'tnlnde che 0011 o'6 ti......., 

-.O ç11a? Anche • ooltio di rimanere In cpuittro, par ditta oon Gino ,... 

(l'llO detto elle ogl sono mlnlmalllta). owa.mente .uendo ..,._., a 

..... ... enti. Raulcuro Intanto I tettori (I I ....... cbe ......... 

•l1'fll'8 dlbbl cl torti: tutte le lettere pulll.lli:ate In quailto 1pedo ••• 
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Caro K. • 
la stoltt'l:UI dì l:'rnerson si cffondt' dal numero : 
51 d1 K" si propago nelll' case dei letton d1 que- : 
stil lununosa rivista. Dall;i sua m.iss1»a appare ! 
chiararnente il tentativo dt d1mostr;ire il suo ! 
profondo senso dr "111novazione" e ìl suo amore ! 
per il "progJes!IO". Ciò che non appare ~ la sua : 

ccotà e negligenza nel cogliere l'essere dcll'og· : 
getto. pl'l'Scindendo d.:ii suoi c;natteri marizjnali : 
e accessori Penso infatti che abbl3 dunenticato : 
ù tr~guardo a cui un adventure tende e non pu~ : 
che tendere: una tram:i profonda. ccnmolgentc : 
e re~mca. e un lh-ello di tnterazionc e libertà : 

• 
al nussuno gr:ido. : 

• 
Con qut'Slo non intendo dtre che grafia e sono- : 
ro siano asp<-tti da rsduJere. n1a n5ulb chiaro ; 
eh•• rnentre 1111 ad»enture può sussistere con le : 
sole quahtl primarie. es•o non potrà d}(> costi- : 
tulrt- 1.111 "b11co nell'au1ua· con fa sola l!r.afica e : 
sonoro •. l.fot1kL1· /sl1>11d z, ad i!$en1pio. nsu)b es· ; 

• sere 111.1 dh·ertentt' tnlrattcnimento, saturo d1 : 
• b3ttute, ~'On gr;ifìca e sonoro dig1talizz;itì, ma I! : 

un n1ezzo (s•· non totale) fallin1ento dal punto : 
• di •ista •avvt'nturoso"'. Pcrsonalrnente l'ho com- • • • 

prato, gi0<alo e finito e 1111 sono divertito, n1a : 
• 

questo non mi porti a negatt' le mie considera· : 
z1on1. Giochi co111e Guiid of 1111t:l'e& o Corrup· : 
11.on presc-nta\'ano gr;ifìca e sonoro "ndìcoli". l 

• ma spessore incredibile : 
Chi rl•orda poi, Lurf:ing Horror. niente grafica. : 
schermo iingìo 111 modo testo, im grande anno- : 
sfera (non so come su stato ~utato. ma a me è : 

• p1ac1uto moltiss1n10). I programmi d1e piu si : 
• aY\1unano agh advcnturc sono quelh della le- : 

gend. ~he. comunque non offrono molta libertà : 
nel campo delle an om. ; 

• 
Le attuali tKnologie. m sostanza. non possono : 
<'SS<'re sfrul bte per 1.1 progJ"ammu.ionc di ad· ; 
•-enture r.nno•-at1Vl. non in questo modo (in que· ; 
sto sono d 'accordo con Marco Vallanno) Non ; 
blsogn;i, però, hm1urs1 a1 lamenu e alle c:rui. l 
che. ma cerort d1 proporre soluzioni. t·•cvolu· ; 
z.iont'" degli a1h·enture, tanto declamata da : 
Fmcrsort. non ~ nc-llo SCU MM o nci suoi innu- ; 
nlcn:,oli d oni, rna si trova In un sistcn1 .. un10 l 

• conoso uto qu~nto sperln1entalc: la realtà vìr· : 
tuale Qua)(' tccnolo111a può. srn1ttando le attua· : 
li potenzialit3, ricreare le sensazioni e la libertà l 

• offcrt(1 d.&Hll Q.dvC"1tt11rf•) U. tastiera v1C!'n~ .$CJ~li~ : 
• 

tuita dai.sensori e le descrizioni sono immedia· • • 
tao1cr1te pencp11>1h grazie a1 vlson, tulUc e ; 

• ogni tipo di interfaccia con l'1nvislb11e. Potreste : 
• 

obiettare ché ~ù rnacchi.ne t0no ecceuivarnen· • • • 
te costose e sarei il prin10 a confermal'l' l'osSt'r· : 
vazione, rna la VR res~. comunque, il futuro ; 

• 
degli ad•entul'l'. : 
Per quanto rigu.arda Ulùma Underworld. non è 1 JC 
a!Tano s1m1le alla VR (l"un1ca 1on11ghanza è la : O 
prospetti•-a), n~ può cons1der.ars! un ad•enture. : • 
non presentando gli enigmi classici di qucst'ul· 1 

• 
timo. =• • 
Un saluto da, 



• 
• 

L assoc~ Ccl111ra e tecnopohs ~1 
sce 11 !nlO prime> CGOCOf$0. dei OnuNIG 

1'1~1 Art E\-po Rorna '9l t.'J nn1nibto nelle 
"1:uentt due parti. 
1) P.1rtr. Gr~flcr 
J) Sl'Zlon<> Anima.z1onl graflch" 111 terupo rea· 
"su Pcrwnal Compuh.'r 
'I Sezion~ hnrn3Jllnl gnfìdie st.1bche 1n I m· 
1'Q reale su Persona! Computt'l 
L, Patte MuS1C3le; 
.1) S=on.:: Composwonc ed Arra giamrnto 
1nus1calc 1n tempo reale eLbor~t.1 su Persona! 
Con 1puter . 
I.a fa•c finale di 1.1lc concor o 111 terrà nel 111or 
no 4 d1te1nbre 1993 
Saranno unmesse conc:orso tutte le amma· 
zloru grafiche o m:rna nr tatJcbe o compos 

Nuovi monitor NEC 
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z onr mus1c:ili realinate con P'ers~naJ Cmi­
puter ed elaborate 111 tempo reale rm:vPrn 

regi tra te Stl .. udio o ~1deoca etb \ren~io 

prese 111 cothtd,-rarione solo opere mtllzD1~ 
con 
I) Cornn1odore A1niga con 'theda gra 
tandard e un m.a.~simo d118 Mb d RAJ 

21 Appie l'>lac1nt~ò cou scheda grafica su::i­
cbrd 
3) I BM ccn1~tibili con massimo sch 
a\C.:A SVCA.XGAoTarga 
-!) Atan ST 
Per ultcnon mfor111azion1 pot~tf' cont.at e 
reltil1nr11tc I rance,co friln~~du 11!10 

oG 5757935 o Leonardo F1sd11agnlh al 
0337 7932171ut111 ~m1 d.ille 1!S all .io 

• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• 
• • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • 
• • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • . 

NE occasior SMAU onlè<ma a lduc a b no<'l'llO èlgonoml8 del propon 
u P!edott• an Pl am<c oe; l)OmOedellarnb te 4FGe lpa:r e 5fGe IJ) è e 

·d rd VESA i: pur c;Qr.1pQl'en!8 ed eeO!Ogl<;$ 

• • • 

gradO 
QultStO 

r o ~ 

a oe.-te 

~ 
1(;11 

NEC 
t d (llSIOI 

: R torna clcpo ia pausa esuva lo spazio Clesnnato 
• 
: Jlle offerte d avoro V1 ricord amo Cl• ri~pondere 
• 
: solo irw1ando del ma1enale da 1101 realizzato, e 
• 
: non delle genenche oHerte d1 collaborazione. 
• • • No'l v1 aspenate una risposta scritta. né che vi 
• 
: venga rcstrturto d materia e che nvtate Ricordate 
• 
: che e soft\~are house cercaoo gente 1n gamba, e 
• 
: chi! per lavorare co'l lorO S<lrà necessario proba· 
• 
: o 'Tlente trasferir< nella c n:i dPll;i lnro sede 
• • • • 
: • La lmages Software, una delle più impor· 
• 
: tanti e.asi! di sviluppo europee, cerca pro-
• 
: grammatorl e grafici disponibili a lavorare 
• 
: sulle piattafonne Sega, Nlntt!ndo, e per svi· 
• 
: luppare software per CD-ROM Inviate curri· 
• 
: culum e dimostrazioni di lavori precedenti a: 
• 
: Tht! Senior Producer, lmage Software, Solent 
• 

House, 183 West Street, Fareham, Ham­
pshire P016 OEF o">o.fo 

~+... l"'!'I" • • • • • .'W!"t I • rr.'l"J!'r ~, · · free-
http://www.oldgamesita I ia.net/ 

!ve 
a Power 

~8' 

su 

e 1fraz 

lance che abbiano già esperienza nel campo 
del videogiochi, per lo svìluppo di nuovi pro­

dotti per SNES e Megadrive, e di team di svi­
luppo, anch'essi con già qualche lavoro alle 
spalle, per lavorare a conversioni per Ninten· 
do e Sega 8 bit. Per ulteriori informazioni 

contattate lo 0044nt7388199 

• La Eden Software è alla ricerca di program­
matori e grafici interessati a lavorare alla 
produzione di giochi per diverse console e 
piattaforme multimediali. I programmatori 
dovranno avere una buona conoscenza di 
uno o plu del seguenti processori: 68000, 

80X86, ZSO, 6502 e 65816. Per I grafici è indi· 
spensabile avere dimestichezza con OPainr. 
Chi fosse interessato può spedire Il suo curri· 

culum a Tim Round o Stuart Mlddleton. Eden 
Entertalnment Software Ltd. • Eden House • 
Blrchllls Street • Walsall - WS2 BNG 

B R E V I 
La Ocean si 6 dlv.,..I giochi per 
preparata alla 

'"'"'ll""'de 
per Il ma11lcclo lancio 
dl tutta I• llnea d i vi· 
deoglochl l1plratl •I 
già mlll11ato lllm Ju. 
•••aie Park, program­
mata par Il primo di 
ottobf'e. In u.n eolo 
giorno aono a1atl di· 
strlbwtl qu•lco .. co­

,... 500.000 prodotti: 
150 000 per IN llS, 
t00.000 per NES, 
30.000 per O•meboy, 
100.000 per Amlga e 
50.000 ,,., PC/CD-

ltOlll La Oc ean IJPe•• 

iDoftre • ,,u:aclre • 
~..-claitlua_re .,,,. 

tto -tal• u"" verslo­

- •1 eioco - Aml­
p CDl2. 

O La Virgln Ila 
deciso dl 

com.....cl.all.z· 
zare .,,.. linea • com. 
puter Ooa compeUblll 
.... o_ ......... rdllo. 
I cwçutw wanno 
.,.-111 nan ........ 
.,.. • .,.,._vend\>. 
li, al,,,..... lnlzhllmen­
te, nal punii V1t9in 
(quaJ\do arriveranno In 
Italia a lii la1'0 In pia&· 
u dal O..mol o per 

~ 

- a. n... ••ran.no I• 
vi., ... ,,.,..... rtuac:i. 

re • dis1nlMlire cl&He 
t .000 abe 3.000 m•c· 

chlM •lm•••· 

Dopo EuroDI· 
anay •nch• la 
Sepluldecl· 

so di c...,. la propri• 
città del dlvertlmantl 
In llu,._, aopr•ltutto 

- vedere •• rlu.clrà 
• rlpet- Il aucceaao 
avuto In Giappone con 
lnbla llve almlll. L• 
città preacall• per 
realluare queat'opera 
6 alata Bournemouth, 
In lnghlllewa. Il s.p 
Wortd Nr• un vero • 
proprio peradlao del 
coln-op. Non cl ..,.,,. 
no per4 aolo le miti· 
che macchine da bar, 

bambini, tutta "" erea 
d-cata agli educ• 
tlonal • diverse ..... 
kar•oflle. Troveranno 
•nche ap•ato un M• 

ga1tore lega • un rl· 
atorante •"'11•• Klng • 
Aaaolula..,.nla eia vi· 
altare! 

Lo scorso 1 
aettembr• I• 
Elect,.,nlc 

Arte h• aperto uNI 
nuova dlvlalone, che 

•I occuper• dello ••I· 
luppo di giochi per le 
piattaforma da bar, • 
che clovr- comln­
cl•re I• propria prod ... 

alone In Amarica entto 
la proaalma prim•v• 

••· I primi P"'dottl ••· 
ranno conver91onl del 
più popolar! giochi 
eportlvl della e••• e•· 
lllomlana, primo tra 
tutti Il famoalaslmo 
John Madclen Fool· 
ball. In Europa la pri. 
me macchine...._ 
In" Electronlc Arti po­

trebbero a,,.lvare 111• 
nel 1995, ma allo •1•· 
to attuale delle coae 
nessuno t•r•ntlaca 
nulla • 

ltaper,... 
.cere.., cen­
lrO(clrcolo 

cu1t ... 1e Mli lu..,.tto 
(!tallano • non). Il 
tratta di ..,•aaaocl• 
alone ffflll• fini di lu• 
ero, • aenaa ak:un 
rapporto economico o 
.. altro tipo con ca .. 
adltrfcl o 1'199011 cli fu· 
metti. Per chi voglia 
lame parte, I• pre-. 
•Ioni (totalmente 11•• 
lulte) sono aperte dal 
primo di ottobre• lo 
re1teranno fino al 1 S 

9ennalo pro11lmo. Il 
modulo d i preadealo­
ne pu6 .... ,. ritirato 

• Miiano P"t•ao Nlp­
ponya, In vi• Melchl­
,. Gioia 77, angolo via 

Mu&lo, oppure preaao 
Yamalo In via Lecco 
2. 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
: P.S • 
• 
: Ernerson, sci propno 5icuro ch" l1ie Pawn sia 
• 
: superato? 
• 
: J>.P.S . 
• 
: Odio colcro che, st::i quotld!lnl, offrono filow-
• 
: fic1 comm.:nti àra b V R. con5iderando!a una 
• 
: futur• possibilità di l"\'astone {b "dro~· del lu· 
• 
: turo): aprite gli ocdu. è solo una scatola piena 
• 
: <h tn11Histor! 
• 
: P.P.P.S . 
• 
: li cotnputer è d3nnoso qu~nto un Kinder 
• 
: Brioss per i diabctia, 
• • • • 
: Proscg11e 11 dibattilo sulle 11wen1ure, e il buon 
• 
: "Tnebeard" introdu(e un 11110 .. 0 elermnlo~ la 
• : rralùl 11irtuale. Ho ai~<tv modo d1 giocare Ht In-
• 
: gkilttrra •• Legend Qn~st drlfo \V.f1:d1151r1es e . 
• : ronsar1wfr dei suoi atluali limìli, concordo ptrò 
• 
: sul farto che la VR polreb~ tffe1uvamu11e dn'Cn· 
• 
: 111rr un medium (etdltntt per lo s•iluppo d1 av· 
• 
: 11tr.ll1n. Ve lo 1nimagim11e unV1rrual E)e of the 
• 
: Bcltolder o un Htred Cuns giocalo ccn casco e 
• 
: guanto? ù rpai1zion1 ne: du"Uon am gioca:.m 
• 
: 1111111n1 d1wnierd>bcro mo/10 p11< rcn/1311,·Y:e e uv· 
• 
: vin1~t1 di quanto lo siano cuksso. E w cosa t mcl· 
• 
: ID più fat11bik di q1«Jnto poSSHll~ imnwg111are. dal 
• 
: momtnto the la Segu, I« <ompag111a numn-o ww 
• 
: 11d !etlorr axn-op, ha rcu111e1nc111t s>glo110 ""Ile• 
• 
: cortlo &on l'ingkse \t/./ndustrits, i "padri" della 
• 
: rial.14 wrtuale app/1&"111 a1 ~iJtogamt. L 'ù«crdo 
• 
: pol'Wll alla rttùizzaticne di una sene ds giochi 
• 
: llÌ!fJllÙi nioùo sojisùcah •Ili prossimi d"' 11'1111. Ed 
• 
• i m1n11nc11te il lantio del Vìrt .. a S<gn, l'espa>Jsio· 

ne. •~rtuillt per S•'g<I MD a prezzo 11,:çes~1bik. Il 
faturo di cui parli è gUl arri~alo. 
Vinualmtntr. 

UNA MILA AL GIORNO-
Canss1mi anlid d1 Kapp;i . 

• chi vi scrive e uno del superst1b dell'ecatombe 
• 
: di ;\pplc Il. av• .. enuta orn1a1 alcuni anni fa 
• 
: Molti di voi che hanno scgt11to dall'inizio l'e•o-
• 
: luzion<' degli homc co111putt·r e poi dei perso· 
• • 

Il( : 
• o: 
• . : 
• • • • •: 

t131, con1c n1e (ho 24 anni), sapr.inno eh<! Ap· 
pie Il rut rappre$e11bto e rappt<'5ent3 tuttora I~ 
ptetra miliare dèla Cornputer Gcneration e 
chf'. per molto tempo, ~ sbt.1 la p~tufonna di 
programmazton<' preferita, d.ab l'estrema in­

novatività e coruplctezza dtl sistema, da 
itr~ncli svìluppatori con1c jordan Mechner 
(ncord3te i snbhttll Ka11ttrla, Pri11i-e of Per· 

sia?). O;n1d Crane (PlifaU, DmJ1hlon ..• ) e altri . 
Ma non vorrei soffermarmi più dt tanto su 
quem gionosa mae<.hina che ha fatto si il $\IO 

t<'mpo, ma 'he è ancor.i molta dilfusa e sup· 
portata 111 Amerìta ('d!lJusa •si, <omt lo è a11co • 
m il C64 da questo punto d1 1•is1a, ma sul •sup· 
porraia• ho qiwldu: Jubbio. NdRJ 
Ciò che più n1i sta a cuore ~ spendere quakhe 
p.lrol.i sull'ultimo degli Appie Il, li 16-bìt: l' . .\p­
plc llgs. Questa ll'-'<cl1ina sfortunata, ntì~ta 
da Apple Europe dopo solo un anno cblla su.a 
conunercialazazione per la sua politica "Only 
~1~ctntosh", possiede cnorn1i pot<'nZtalitl. Na· 
la nello 1tes~o ptriodo del lantio di A1niga e 

Atari ST, doveva essere il prodotto Appie di 

punta per qutl llpo d1 rnercato. Se ll<'!lli USA il 
sucçcsso fu clamoroso (si pote-;i e si può fare 

l'upgrade cb Appie Ile a llgs) lo stesso non si 
po~ due w Europa: da qui b ragione del ritiro 
dcl 1ne1cato . 
li Gs lu un 1nicroprocessorc 65c81(,), <-he può 
lavorar« $ia ;i 8 'he a 16·b1t. /·.bb<:-ne, vi chrede­
tet•' che roba sia questo pr0<1•ssore. mai sentito 
(forse) e 1na1 vasto (qua~t sicuramente): è lo 
~tcs<o che monta l'osann:uo Sup<'r F:imicom o 
Sup<'r N1ntendo o dir st •ogha. Infatti 1 pro­
grammaton della N1ntt'lldo. programmano su 
Appie llgs (cosa conferrnat.:im1 da un S)-sop di 
una BBS .in1encaua) opportunamC'nte collega· 
to via hardware alla console! 
IJa un punto di vista ludico (per quello applica· 
tno si:in10 ora a livello di ~t;ic1ntosh con un sr· 
stcn:a operativo q11.1s1 idcntlco) 11 Gs pur es· 
sendo dotato di grandi potenzt.:iht~ non h:i 
molusslrm titoli. ma di buoni le ne $0nO come 
Anol~tr World (convertito cb SNESJ, The Jm. 

morrai , Du"gt:on .'11asltr, Rockci Rangtr Deftn· 
iltr of 111~ Crown, .Rasta11 ccc. Tutto ciò si trova 
in An1erica e non in ltalu, naturalrn('nte. Le 
uovilii non fioccano come su l'C. n1a qualcosa 
ogni t.:into ei;ce (bast.t t1011 essere troppo esi­
genti) . Vorrei ora. se permettete, Visto che que­
sto sar~ l'uruco annunao d1 Appie llgs che 1m· 
rnagino ( spero) pubblicherete, bnoarc un ac­
corato appello a tutti 1 pos:;esson di Applc llgs. 
lo e altn appa~>ìtinati di Appie 1 lgs. per fron· 
t\"ggiare insi~rnc l'isolan1ento (rcl~tivo. alla lu· 
Cl' dd fotto che abbiamo uu mod<'m), al quale 
siiln10 sottoposti, abbiamo fondato I' Appie ligi; 

Survivor Club. che mira a raccogliere tulli i 
g1ess1s11 sparsi per l'ltaha. li club. assoluta­
mente gratuito •'UOle <'$sere un ponte unmagi· 
nano con gli Stati Uniti e per questo ha un;i 
sua ntwslettcr, dove si recensiscono program· 
ITll <' 51 danno fnfo su tUltò Il mondo es. Ab­
biJll\O Qnc he t111'3n.•a file/1nessagg1 ,su una 
BBS il cui nurnt:ro è 045·6r51090. 
Mi auguro che $la.te in tanti a chi:im.irt>, fatelo 
anthe se pos~e oltre al Cs un Mac. un pç 
o un Amiga. L'md1nzzo del Club è App?" JI 
Suf\1\'0r Club. Manuel Tunula. \U Dal Fabbro 
~ 37122 Verona. Appie li lnfinrtwtt, 

Per ki sene; "rice1:iamo e volcnt!trl p11bbhckla 
• 11"..0 ••• 

NON SI VIVI DI SOLA 
GRAFICA 
Cara redazione, 
anch'1\I prefensco t gwchl con problrmi poco 
rt"al1sUci (come ha èetto Antonio Vall.uino: è 
strano che il re li obblighi a fare salti mortali 
per apnre ima porta del suo ca!tdlo): I giochi 
lnfocorn o d1 Adarns non sono intesi come sce­
ruri RPG e allora I probtcmì possono essere ìr­
t<'alistid . A nit' piacciono cusi I lombatt1mentt 
1nlt'rtninabili dd giochi SSI mi danno proprio 
fasudio . Almeno in Eyt of Tlte Btholdt r e in 
Dungeon f.taster le battaglie finiscono presto. 
Non penso <he I giodù testuali suno necessa· 
namentc supenon a qudh grafici. Un'mtcrfac· 
àa grafica come quelld dJ DM potrebbe essere 
usata per un gioco diffictle, ma la mia espe· 
nenia mi dice che ciò non $UCCcde. Ma non ho 
visto Ull1ma U1ukrworld o Ultima VII (Gli Ulti­
ma d;i } a ) non avevano problmu da risolvere: 
ubbidi\ì semplicemente agli orduu1. Una cosa 
che propno non sopporto è un gioco testuale 
con le illustrazioni inutili che servono sola· 
mente a occupare spazio su disco. bloccare la 
visione del tt'ito e rallentare il gioco. Per escm· 
pio le illustraz1on1 di Lords of Time <'I slm1lìa, e 
quelle prl'senti nei giochi Ma[Olnchc Scrolls. Co­
mr avn•tc capito, anch'io sono un giocatore di 
tcxt ad•cnture e penso d1 dover segn.alan! a voi 
e a1 vostn tenori l'esistenza di una software 
house ,;ilquanto sconosciuta qut 1n Italia che 
pubblica avventure testuali nello stile di Colcs­
sa! Cavt 11 suo nome è Topologika (attenzione, 
non è pubblict tà, non ho alcun "interesse" in 
questa d1tt3 ), Alcuni dei loro giochi hanno 
molli ;1n111 , ptor,he sQno st.iti scralli per un 
rn.iinfran1e IBM (quello di Cambridge, 1n In· 
ghihcrra). rtl'1 essenZJalmente soltanto gh stu· 
denti, ricercatori e professort di Cambridge 
hanno \1Sto le versioni ongmah. 
Nel lontllno '82 (più o meno). quando è u5Clto 
il mitico BBC Micro. tra i primi giochi dedicati 
c'erano I'hilosophtr's Qunl , Ache1on e Quon· 
d.lm, pubblic:;otì dalla Acomsoft Queslì tre era· 
no usciti dal mainf1ame di Clrnbndge. Senza 
dimenticare 11 fatiscente Spliinx Adviknturt, 
scritto da ciualcun altro. Adesso la Topologib 
vcndc versioni PC. Amstr:zd. Archìmetlcs e 
BBC di tutti e 12 o pru giochi dal mainframe 
suddetto. Niente grafica. nier.tt' ~uono. Al limi· 
te, un po· di testo colorato. $1 nota che quesb 
giochi non sono ancora d1spomb11i IM"' Amiga 
e forse non lo ~lranno n1ai. lo, purtroppo, ho 
t111 Amiga. ma fortuna1amenw ho studiato a 
CarnbridKe (beh. ogni tanto) e ho gil .finito la 
niagg1or parte de1 giochi Topolog1ka. Non so 
nulla di \'Cfstoni Alari. 
l'indirizzo d1 Topologika è: TOPOLOCIKA. 
PO Box 39. Stilton. Peterborough. PEJ3DL te!: 
0044733-24468l. 
No1: ~o •1u;into costino i g1od11. ~ inunagino 
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che nCltl Sl.lllO 11uportat1 in Italia. dove è già dit­
ficilc trovare 1 tpochi In foco1n • u dillìcolta dei 
gil)( hi •aria dal diffici:e al quasi imposslb1le. 
dove per"Jifficile" intendo plu difficile di Spdl· 
'1reaktr. Sono qtlàsi tutti •oìtti ;ippo5itainente 
p<"r 1 fan:iticl del genere (altri scnttori d1 avven· 
ture di ù1nbridge1 e su un mainframe non CI 

sono mlii stati problemi di nu•moria (dunque, 
niente problrn11 dovµti alla n1ancan2a di sino. 
nìnuj . { ..• ) 
Non so se K lu interesse a recmsire guxhJ di 
questo gencre · giochi di tnto 1n 'ola lingua in· 
gle•e sono pro\>.ibilmcnt<• poco richiesti in Ita­
lia. Se voleic provare VI consiglio di rrcensire 
Acheton (e cercatc di finirla le primiss1mr loca· 
Zloni sono ~tnllii a qut'lle di Co/assai Cave, pt>r 
rendere on1a~g10 a Cro\\ther e Woods, rna le 
all re 500 stanze, e i problc1nl sono d<"l tutto 
onginali) °'" iamcnte essrndo cresciuto con questi gio­
chi non sono un buon giud1Ce, 01a ho fotto gio· 
<'hi di levf'I 9, lnfocon1, M~gnetic S<rolls, 
c:h.nncl 8, Scott Ad.ims e altre case minori, e 
ntrngo t titoli Topo!ogib della stessa q~lt!l 
dci titoli lnf«om e Colossal CaVt' 

Ad<1111 Atki11son ( Rmna} 

Qllt3ta lauro 11 {HMnSt:~ perfclwmente nel d1scor· 
so sullt 11wtnturt di cui SI t gul parlato un paio di 
missive fa, ma sopra1t1lll1> potrtbbc ndart spemn· 
za o Vallarlno a Toniut11 e a lutti gli owenJurlcri 
testuafi che nmpiangono 1 bei tempi della ,'lfiwie· 
rie Scro/15 e della I nfo.·om. Se volete 111ettem 111 

contatlo con Adam. t(COv1 l'rnd1rizzo C<'mplfJo· 
via Gallarale IS B/J. 00181 Roma, tel {06) 

7026741/689SSJ61,fox (06) 68985367. /ntemct: 
1t1C1So3@mclink.i1. 
A~'al111 un altm. 

LA 3DO Il UN RllC-HIO! 
Cara red:az1one di K, 
sono un vostro .iss1duo lettore. ho venridur an· 
m, frequ<"nto lrtlJf'gnerl ~ lnforrnatica 3 Padova 
e utilizzo 11 computer da d1m ~nni. !io po>Se­
duto un VJC 20, un C64 e negh ultune cinque 
anni un An11g:i 500, affia111:nto o~ da. un ù!6 
che adopero per s1udio t• ptug1.irnm.iiion~. 

Sin d.ll'iiuzio, sono se1npre staio a1trall<> d.:.i 
\idrogiochi, soprattutto per i s1mulaton cli ,oJo 
e i g1~t çhc 1n&.c~bno a:1.1c•11t'" e 4-tr..iitrg::.1 (ri· 

tengo due d<'i n11gliori prodotti dì tutti 1 tmnpi 
Paradroid e Cumer Com»iand) , 
Terminala questa pre::enuzione \On~~ fani i 
nuei compllmmti per la Vostra rhista che C•m· 
•idl.'rò la n11ghor<' In lfalfa ud settore dl"I video· 
giocl1i. I Vostri articoli ris11hJ110 còrnpleti t' ca 
rattcrlzzatì da una cCJù attenzione andle alle 
n11ove tecnologie e alle ripercussioni socl.lli del 
compute~ e d,-.1 divertimento t>lettron1co. Le re­
censioni sono esaustive e, per me, con1e forse 
per molti altri, costitulSCono l'unico me-zzo per 
conoscere le ultune novità t' per evitare Cllnto­
n:ut>. Conrìntnte cosi. 
Pn·messo che lr inie considera~1oni ~i basano 
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sulle notizie che bo appreso da l<appa e "u 
qu)ld1e mia ipotesi. vorrei anl\'ltre al punto. 
Ho letto 1} resoconto circa 11 300 nei numen di 
f<'bbraio e di lugLo ·93 e non condiv1d<.1 la. \'Q· 

stra ottimistica v;iluta:tione su questa niacchi· 
na. Il JDO pem1etterà di avtre spn~ pm gran· 
di, moltiçs1rnl colori, clfetu speciali e te.,111re 
1napp1ng, ma quali effetti>•' 1nnonzion1 por· 
t<'r~ nei nost:i videogiochi? A1·rcn10 shoot'Nn 
up psich~e!Jc1 ton un.menu nt111ici di fine Jt. 
,'cl)o grandl 2.4 sdlC'lllli oppure saaoti dt r.;ivi 
nemiche inr.iy-traci.ng~ 
~on credo eh<' qucst• sia un'lnnovuionc so· 
stanziale: per~naln1ente con$idero importanti.' 
un·~olu.z1onr nell~ grafica<' n<-1 sonoro solo se 
que!ta perrr.ette d1 libtrare un po' del tl'mpo 
del iru,roprO(essorc l"cntr:.J,., che potra ora ge· 
st1re 1novimenti pi11 intellig•·nti da parte dl'i nt" 
mio o consentire al giocatore d1 interagire tra· 
nute t111 n1aggior numero d1 op21on1 con un SI· 

sterna r~o!ato da un nurn('ro superior<' d1 leg· 
g1. Preforit.- du• il mo<tro di fine livello sia uno 
stupido di du11enslon1 titaniche o un irnplaca· 
bile inseguitori' CÌJ<' S3 ntirars. quando e troppo 
dann<'ggìato per affrontuvi? 
S<' la grafi'3, 3nzkbé velocltz.irs!, aumf'nt.1 1n 
risoluzione di colori, non è deuo che il realt­
:nno aummu. GU sprite possono l'Sserc imper· 
lauvi rna la loro b1dimens1onalità lì llmltil 
enonnemt>nte L'unico vero passo tn avanti c,h,• 

il 3DO potrà farr sarà quello nel campo delle 
avv<'nture d1nam1che a visione soggettl\'a, che 
potnnno sfoggiare tranquillamente una gr;ifìca 
alla Ultima Underworld senza s.:omodar~ 1111 

486 Purtroppo. nel campo della grafica vello· 
nale, 11 300 potrà sì ricoprire 1n legno o In 
marmo pregiato I<' astronavi di Eill. nia ~e po­
trà gesti r<' più pol igoni, o gesurli più rapida· 
mente s;irà solo grMZtl' al RlSC. Poi c'é 11 lfflore 
CD ROM. ~on sono mai stato fa\·orevol<' all'ap. 
pltcaz1onc di qumo disp<K11tvo nel campo dei 
v1Jeogindii, ~ v13 ddla. sua scarsa inteialtività 
e 11 ~110 ruolo non 1.crto crhko d1 supporto gra· 
fiu1· onoro non n<' giustifica !I prezzo nott·vok. 
li CD·RO~f #o ottimo per la musta. i fihn o lr 
grandi raccolte dt dati :-e1 \1dcog1ochi potrc.-b­
bc rcnd~ui titilr ~olo nel t)mpo delll' colonne 
sonorn, pe-nnettendo d1 ~ele71on~rfl rap!dlmert· 
te 1 \'afl motivi quello che meglio sì adatta tl!e 
con<hzioni attu:ili d.,I ,;deo(:iootorr o al luOIJ'I 
in cui egli si trov:i (una tale t<'<ntt':i è già stata 
adopl'rata). 
le nue speraru:e i10110 quindi 11.0llc riposte nd 
1111cropr0<.-essorr RISC che sara forse l'11n1ca 
ventata di lnJJo~-az1onè in tutto il 300 ta propo· 
~ilo, che cosa \'uol dire la criptìca sigla?). 
Con1unq11e ~uper-grafiu non V\lol dire 5upcr· 
giochi A rischio di essere consHl<'rato un ereti· 
co. ritengo che v1 .siano giochi per C64 coin,ol· 
genù quanto qu<'lli per Am1ga. Akuni \'ideoga· 
n1e per C64 non hanno neppure conconrnti, 
perché app;i:rttngono a un genere che non ha 
discrndentt sui st'dici bit m1 nf<"risco a giochi 
i..~0111 .. trici come Htad Owr Het/$ • 

Solo RA~1 più \l'lod, proces~ori più rapidr t' co­
pro.:cssori (matematin e grafici} porteranno 
no,11j \i i aspetto molto :incht- dagh occh1alt 
}0 (quelli d~ U!are ton il tnonilor ordinano), 

• • 
' • • • • • • • 

• m~ credo che l'u111c;1 rivoluzionf' si~ la tl'll'ma· : 
tica. St' i;razie ~ tecnologie con1c le fibre ottl· 
che. 1 cose di tntsnu•sioni dati caler.inno, sarti 
possibile partccip~re all'esperienza \ideoh1d1ca 
pi1,1 gratilìca111e: 11 gìoco Jnulti-11tt•nte. 
Nell 'at!esa di ved~r<' realizzati' su V3sta scala 

• 

queste 1nnovuioni, concludo in• ìandon cor· : 
d1ah ialutt. ' • • • /..cttem fi ntrata : 

• • • 
Srnzo fare wmi difesa acritu·a nel confrOnti drl ! 
buon Trip e i marp1on1 della Mot$wsl:ita della ! 
quale Ctrt<1111tnlt mm abbiscgnm10, non p.1550 Imi · ! 

• 
!enrrm1 dal giudicarr alcum: dclfr f1<C cntich~ t1tlu : 
JDO dtl tutto 111co111isrcr.li. Ad tMmp10; so1tie111 ! 

• che Je la rnaccluna potrà m~-trt un un n:.111ero : 
maggiore d1 poligoni e più velocemente rispa•o alle ! 

• allrf do1•re111c St.llo nngrcnitlrt il pro.-(ssott RISC. : 
• Nlenlt di più giu~to. 11ui, per di..W 111 modo i.n po' : 
• brllialc: emlx'i' A me ulat!l 0011 1n1tmsa più dr : 

u111tll sapere <"Ile l'aggrr,gio che fa s.hln4rt drgl1 ! 
• 

~(rii 111110 sch(nno 11 1111 •nicr<>pr0<tssore .RISC, : 
CISC o la f111i11<1 azzurra, bll s111 dli' lo faala. I:! ! 
du lo faccia mrglio drllr olrrc ma«hine. ovi•1a· ! 

• ir.mte. Tnt 1·a1tri1 $11,11110 parlando dLI rl'O(essor~ : 
• .-.·nrralt, di·/ n1ore dtlla 11wcchi11a, 11011 di 11n11 pt· : 
• ri.ftrica aggiuntìva. : 

Inoltre. ma qutSta t solo un'ù:d1taz1one wuidolo- : 
• gtca, non t corrtllO crulcare un prcd<'UO ur.za : 
• ai-trio 111</o. così com,• uon é l(ÌU$W e5<1l1'1rio oltre : 
• ogni limite. Kapp.t si l hmitaùi" dt'llrivt~ k />O· : 

ttnz1a!l1ò di una "iarchina ci1e abbiamo polr•f<' ! 
• 

IO\c"COrt: COll lll<lllO, C p1Ù di Ur.D volia. ll N d lia ! 
• ptrrn(sso di affennnrc che li+ .1DO (tt•nmimo di : 
• 3D·Opaa. e la _(igla IP"'" $111/'as"111a11zc.1 .:011 1<1 • : 
• 

111in1 inglesi come ·radio', "stereo ·, "video", il che : 
• dovrtbbe con••n<:eTCI s«cndo gli tSptrt1 di markt· : 
• ung del colozc 111ppo111co, chr ID J /)U ~rn I 't!rt- : 

rrodome•oco del f11ruro) t fa primo vtrii moukinu ! 
che sfrutta lii ic.:nologw digitale 011ti<'hl lnnrtarsi ! 

• ud applica~ urul ""°'"' le.?1clogia a shtnni ton · : 
• celtualmcnte 1<ausl>. lnfom, dietw alle- pratu di : 
• gmndlos111l di molti u!rri :11St.e111i 1li~1«li ,.é quali· : 
• 

la!fvamtnlt brn po«o. /'14rn'" <V>a che risult" : 
chiara t che i produuon si sian no lndinruilJdo in : 

• 111Dn1tm !lmpre p1:. nunsittui Wm> 11 ComfJlUI di- : 
• se pnntip,ilme11lt perchl ~ 11n jupporto pui e.cono- : 

rtti<o rispetto allr eprom cldk cartt•r•r o ai jlcopp;• ! 
• diJk ' per ora, aneora immune dalln firaUna : 
• MolK'\' l.3lks. Ber.e. q•1t'Slc è owia11U'11tt J'ttD an· : 
• ti.e /KT la 3DO, ma • almeno .fa mauhi1ui è 1.-c- : 
• 

11o/ogi1 amcntr s1<ptrittre a q11al'iiasi <'O>CI au 111.11 . : 
• • 
: llC 
• :o 
• 

rttt111l 111 commerno. Di conug-""1ta , i viàecgm· 
chi c;he •'fd~tM per J DO 54Tonno "U.."ncloi;k a· 
mcnle" 111no1•t1tw1 td 01'a11.:at1. Nori abbiamo ma• 

=· porluto 111 rii>oluzioni sostanziali o q1<11li1utiv' (nd : 
senso dì •orrg(nah" radicalmente nuovi}. né 
am:rnmo po:ulo. wprallutto perdit, per fornir­

• 
:aie 
• 

vi u11 g11ul1:io compclente, 01,.remmo dovuto ~t· 
Slarr a fondo i giodu. """ t:he a "" ·esib1i1onr 

~ · 
~~~, . 
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• • • • • • • • • • • • : quale il CES clow !11 ;DO t 11 rclatwo software so-
• 
: M stati prtsmtat1, M" t CO$a fauibilt. E affianca· 
• 
: rt a quatlro foto "" giudizio Vll80 t ~trampalllt0 • 
• 
: non è il "ostro stile . 
• : Ptr quanto riguarda 11 n alismo: graficamente par· 
• : lattdo la ;DO è in grado d• v11u11llzzart immagini 
• 
: a milio"' di çolon, f"ntg11b1lme111t piil rtolistico 
• 
: di wio spnlt di 16, p o anùte 256 colori, no 1 Se 
• : poi P'' •rcaJiimo• li rifansci a quclw esprtSSO da 
• 
: 1"1a sim14fazione motociclisiir<J, Road R.ash JDO 
• 
: ad estmpio, a?&&On:l una \IO/ta mi sembra prtmatu· 
• 
: ro condannarla prima a11cora di avtria giocata. 
• : Co11tludtrt1 çon llllD mia osstrvPziOne personale 
• : sull'11rgo111t"lo ;DO: non c'i bisogno di un prous· 
' : sorc RISC cht gira a 64-bii. di rtaltd 1111tualt o di 
• 
: srdici milioni su schermo ptr 'reart un gioco itino-
• 
: votivo. Ba~10vo110 i 5K del Vi.: 10 o i ~<'p-é«p dd· 
• 
: lo Sptccy, St è per ql<eSIO. Ma la twiolcgia proadt 
• 
: sptsso sok> per migliorare esll!U'amc"tt Od che gW 
• : rnsk. ~ pìil farile cosi. certo, ma i:rtarc quaL.·o.sa 
• : di origo"alt è dannammenlt d!fficile. SollO poi per· 
• : fctuuncnu d'accordo'"' ltJ "super-grafica" non fa 
• : "super.giochi•, ma la stragrande maggioranza ck· 
• : gli utenti è con~i.ua ckl contrario . 
• : O non ci fa 'oso 11etamenu. Anzi. st>no corwinto 
• 
! e~ piil i girli dit •ordrtPTI<) per la )DO Sllnln>IO 
• 
: "ccr11'CllzioPIOl1" (sparatultO. pic<hiaduro, sportivi 
• 
: ea.) r più la mauhìna anù poss1b1/i1d d1 sucus-
• 
: so. Dott wno Street Fighter 18 con immagini digi· 
• : taliuatt, grajfra 11 sedici milioni di colori. sonoro 
• : in dolby surround e palle varie alla folla che sbava 
• : e state arti che 111 111c;cchi11a venckrebbe co1nt il 
• • • • P""' L'origina!ità rararmnlt porla sCIUl1ni ritlle 
: lasche ddlt scftwore llouJt . 
• 
: Per quanto riguarda l'affemu1:1°"' uc.ondc cui k 
• 
: llVW'r.turt i~omdriclit sono morte con gli otto bit, 
• 
: m1 sento in dOliert di 'ontradd1rti. Cadaver dei 
• 
: Bitmap Bros su Air.iga, o Contraptions per PC • 
• : fin<> 111 ruenli Equlnox per SNES o liaunting 
• 
: Polterguy per MD sono solo 1111 limitato "umero 
• 
: di esempi di un gtrttre d1 ~°'hi forse passato di 
• : moda. ma cenamenu 11011 est111ro. A presto . 
• • • 
! DACCI OGGI U NOSIU U. 
: QUOnDIANI 
• 
: Caro MBF • 
• 
: ho letto con molto ìnteresse la po•ta del nume-• : ro 51 dì K. e sono d'accordo nil fatto che. in fu· 
• 
: turo, $ad necessario s12bilire nuovi parametri 
• 
: d1 valuta;tione che mettano adeguai.unente in 
• 
: ri~ho le caratteristiche ' 1 pregi d1 videogiochi 
• • • • • • • • • • • • • • • • • 

llC : 
• o: 
• 

·= • • • • •: 
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S('mpre più sunili a film 1nreratti•i. Come bi 
già sottolineato, non esiste ancora un numero 
sufficiente di prodotti di que~to genere, però, a 
mio parere, è già possibile che il redattore ana· 
lizzi diversi aspetti di giocabilità, sonoro e gra· 
fica. Farò un esempio concreto. prendendo co­
me riftrimento Superfrog df"i Team 17, che ho 
comprato originale dopo aver letto la recensio­
ne dt Simone Bech1ni sul nu1nero 50. Sono 
d'accordo con voi sulla tra.ma che vit'ne definita 
•dì un.a banalità davvero ragguardevole" • 
Mi spiego meglio: la vicenda ri~ulta interessan· 
te in quanto non lineare. 
li gicxo è infatti analiz:zabill' se<:ondo diversi lì· 
velli d 1 lettura: il pTimo è quello dl'I principe 
trasformato in ranocchio che deH! safY;<re la 
sua amata, la fiaba che racconta anche 11 ma­

nuale. insomma; 11 S«ondo è quello di un film 
che sta per essere ginto: ncll'1ntroduzione •'Ì è 
infatti un passaggio in cui s1 vede un ranoc­
ductto <;tduto su un set c1nematogralìco {sono 
infatti vtsìbili delle pìue e la porta di un carne· 
rino). e. ad un certo punto. accende un ventila· 
tore per far svolauare il mantt'llo al protagonl· 
sta. Tuno è quindi un film !>irato da rane. con 
rane e, soprattutto. per rane . 
l'el rwalc, mfatn, quando b pnnapessa bacia 
l'eroico ranocchio, diventa anche lei un piccolo 
ei;srrino verde ... Ques10 si è un •ero finale su 
misura per anfibi! 
Infine, nel mondo delle Montagne Ghiacciate 
c't un;i btllissima troval2 che ricorda come, do­
potutto, Superfrog è un• creaziont' artisnca di 
noi uomutl (preci=entc Tad1c, Bro.,.n , Brim· 
ble e Holmes): il ranocchio con il mantello può 
;irrivare nel luogo in cui una matita disegna il 
fondale: egli non la può supcrarc, perch~. in 
quel punto. 1 programmatori hoinno cessato di 
dise11nare il suo mondo. oppure hanno comirr 
dato propno da LJ ... 

Ricorda molto una litografia di Escher, ·~1aru 
chc d15t'1lnano• (1948). '· anche, il m1ttco Dy· 

~n Dog N.15. ~iorga!Ll (pag.76) . 
Quelli che ho messo in C\1denu non sono. co­
me potrebbero sembrare, partacolan pnn di 
importanza ~rché contribuiscono a fare di Su· 
perfrog un prodotto culturaln1ente sumolante. 
Purtroppo devo constatare che l'atmosfera d1 
certi livelli è un po' spezzata da alcune co~e: 
che à fanno le banane dentro la piramide egi· 
zia? Non sarebbero sule più intonati all'am· 
biente papiri, rubini e gio1dh come bonus, al 
posto dei sohù fruttini~ 
Le mele e le ciliegie sulla ~tazione lunare e al 
Polo Nord ~ono tota.lmentt' inadeguate! 
Concludo complunentandovt ton tutta la reda· 
zione ~r l'otti1no lavoro svolto ogni mtse . 
Cordiali ~alun . 

;\farco Gibin (V~) 

A qu.estc punl4 osptUtamo sok> ~i studi di Jtmio­

logia Qppfiroti ai manuali dci 111d~c>el11 ... 

VIOLINZA SUGLI SPALTI 
·Ho provato molto fastidio nel legg~rc in Ks2 
l'articolo 'Coal vs Sensible S0<ur 9 a 5". lnnan· 
zitutto, se AllX'rto Rossetti e Andrea Minini so­
no di parte come si dichÌlllano, qual é la ragio• 
ne da scrivere un 121e pezzo? 
Non ~n~o che 11 "ostro g1omal<' possa essere 
usato comt mezzo di propagand;i. Propongo 
quindi che questo match \'enga ngioc.ito dai ll't· 
tori e 1 loro pueri sui dut giochi usan come \'e· 

ro indice di gradimento• 

D18 

•cmndiofia rtdazione di Kappa. 
sono un appassionato di videogame e po$$eggo 
un eccellente Arniga 600. Uno dt i giochi che 
prefensco rest;i il rrutico Stru1blt So..ur 1.1 che <­
anche il gioco che ho più "sfruttato" in ii!soluto. 
Qumdo ho letto la rectnSione d1 Goal e d~I con· 
fronto che avete fatto con Sensi, sono corso a 
comprarlo. Pumoppo sono rimasto deluso. Ho 
tentato di •fannt'lo piacere", rna, secondo me. 
in quanto a giocabihtà. é dt>l tutto imparagona· 
bile a SS. Qutllo che più mi lasct. perplc.•s•o del 
gioco della Virgin è il fatto che non si ritsce a 
dare un effetto alLl palla e cht non le SI riesce a 
dare b minima curvatura. Che razza dr simub· 
torc è questo? Voi cosa ne pt'nsate?· 

Paoùi (CrtmoM) 

'Salve a tutta la redai.ione d1 K. 
spero cht vì siatt divertiti durante !'estati' Il 
mio nome è •ptl!aSO Sky :-;etwork•, ma pott>te 
chìamann1 •Pegaso·. 
La ragione dclb musl\'a che state lt'ggendo è re­
plicare a quanto affermato da Albmo RosM!tti e 
Andrea :-Of inin1 a proposito del confronto tra 
Coal e Scnsiblc Soa~r. 
Innanzitu tto non riesco a capirt d.i quali dati 
saltino fuori le vostre ml'die se cosi si poR~ono 
definire, e m1 riferisco propno ;il tttolo 'Cnol vs 
Stnsiblc Soa·er 9 a 5·. Primo. Srnsiblc. da come 
lo avt'te giudicato voi , non ha mai ricevuto un 
voto al dt sotto del 6. 
la vera media matematica non è 9 a 5. ma. ca· 
somai, 7.6 a 7.7. 
A propo51to di Goal: lo state ~opravvalutando, a 
mio parere. Escmpio: se un giocatore tira la pal· 
la rasoterra fuori dal campo di gioco, come per 
magia l;;i 5fer.i pa~sa attraverso 1 artcllont pub­
bliouri ' la tribuna senza subire la n1inima de­
,;az1one. In Kitk Off 2 c'erano 1 massaggiaton. 
l'arbitro e i guardalinee. 
Dove sono finiti? Se si segna un goal un secon­
do prima del fischio finale dell'arbitro (qualt' ar· 
bitto?) nei dati della panita viene riportito si il 
goal, ma non )·autore. A proposito: le percen· 
tuali di poss<'sso della palla sono quasi sempre 
errate. Vorrei 5apere se anche \'Ot avete nscon· 
trato qumto ho ossen'ato. • 

Pegaso Sky Ne1u:ork (.\<ltSlrt) 

• 
"Cara l'<'da:t1one di Kappa, 
so d di . • I d 
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Anuga 500 e, dopo a•er medit.tto a lungo sulle 
pagine 44·45 d1 Kappa luglio/agosto, ,; scri•o 
per controbatter<' parzialmente le afftrmazioni 
di Rouetti e Minini. 
Premetto dì a\'er giocato a fondo entrambi l gio­
chi, e che m1 diverto molto con entrambi. ~ta 
passiamo al dunque: 
(r) S •·ero che le squadre di Settiible sono rneno 
numerose rispetto a quelle di Coal, ma nel bto­
lo Virgin ci sono veramente troppi errori (so­
pr~ttutto nelle seconde maghe). e il fatto che la 
pelle dei giocatori sia sempre e solo biànca è 
molto linuunte. Che Dino D1n1 sia razzista> Dr· 
rt'l che 1n questa categoria stra•ince Sens:blt. 
(.2) Tattiche: ritengo che Se1n1 supera d1 un pelo 
il rivale, la parte manageriale è molto più facile 
da gestire e richiede molto meno ternpo 11elle 
procedure. 
(3) li tocco di palla: in Sens1b!e è imrned~to, m· 
tuitivo e facile e i tanto decantati umbi di 11elo­
c1ù dì Cool non rru sembrano poi rilevanb ai fl. 
ni del gioco. C<Jo1 mi ha in1"tee positivamente 
colp1to per le spettacolan rovesciate. ma non 
trovo del tutto realistici gh Mop di petto e ì pal· 
leggi di testa· !Il' le cose devono essere fatto. che 
siano fatR bene. E comunque 1ince Scnsiblt. 
(4) Campionati e coppe: Str:l•ince ancora il ca­
polavoro di Hare. Non c'é che dire. un bd 4 a 
Goal non glielo l!'va proprio nessuno. 
(SJ Portieri: concordo pienamente con voi di 
~ppa: meglio Go.il. 
(6) Tlri speciali. direi un pareggio, Sensrble offre 
poca "roba", rna ottima. mentre si può dire il 
contrario per Coal: '2nta ma rnedìoc~. U. ani· 
mazloni di Coal sono eccellenti e superano 
quelle di Sensi, ma vorrei ricordare che I 'abito 
non fa il monaco" perché è la giooibilit.ì 11 fat· 
tore cardine del gioco. 
(71 Regole: ancora una •'Olra rneglio Se11riblt. 
(8) Effetti sonori: direi un pareggio. 

O zioni; sono iù nuinerose in Goal, ma 
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·pUZ7~no di rmrao ·: la durata df'I gioco t più 
realistica in Seniiblt, il vento non porta cambia· 
menti apprezzabili, come il replay del rtsto, si· 
m1le a tanti altri . D~b1to poi che qualcuno userà 
la \"CJ'SJooe orizzontale. li radar è spesso e vo· 
lentien fastidioso, anziché utile, come gli zoom, 
che creano 11.11ral più fastidio. s, qualcuno poi 
volesse il pubblico silenzioso, può sempre ab· 
bassare il volume 01 Goal ho apprezzato le 
scelte del livello •computer• e del 'portiere', 
orig1nalt> quella dell'arbitro. Ma ~ncoxa una voi· 
r.i ritengo Sensible vìncentt' per le sue opzioni 
esplicite ed efficaci. 
(10) C1 sono prù campi disponibili in Sensible e 
li rimbalzo della palla non dl troppo nell'oc· 
duo. Oltretutto non 1n1 sembra affatto che i gto· 
calori pattinino sul campo. 
Calci piazzati; concordo con Kappa e ritengo 
Coal più riu;cito. 
Concludo con il mio verdetto: Scnsìblt Soçctr 
•ince mmtatamente questo aspro duello. anche 
alla luce del fatto cht' Dino Dm1 ha avuto molto 
più tempo dei Sensible per fare qut"sto gioco: 

Lcon"rdo ")ohn Hore" Marco111 

Almrno la metà drlle missive c~t abbiamo rialluto 
ques:o ,,.,~ nguarda1111no l'infaO(OU) dibatn!oCoal 
VSSensible Soccer. Nelk rntenziotti di RosSl"tti e 
Minlni, rl pezzo "111eri1t1i1U1to' avrebbe dovuto mo· 
~"'" le mottvazio111 per cui la rrdozw11t di Kllp· 
pa. piu o nwco comp<1ua. ha giudira:o l'ultilftO li· 
tolo di Dini 'migliore, di Sensible. mo in pratica 
l'articolo ha suscitato lt ire dt1 ;upporter del gioco 
di O"Horc e compagni. tra ci.i annoveriamo atttht 
illus:ri rolkglii clrt m1lr1ano altrovt. 
Comunque vada, a1111dpiamo che rro>1 abbiamo 11!2 

cuna mtenzio11e d1 modijieart il K-Parametro dtl 
gro<'hi sportivi. E sapete pmhi? Percr.t Goal ci pia· 
u un sac40 t ntt111artte grM parte ddle crituhe 
.!tl"llltlt'>llah o t10gerote ... 
... Se rron addirittum i11consisttnti; a Paolo di Crt· 

mona che la~ta l'asu11za dei t1rr a effeuo in 
Goal consigliatmrl'UJ di il!dinare la ltvttta del )O)' 

5ticlc dopa aver hrolO, l'llttltrt a D18. ck ci a«l4C 

di fare 'prop01gatada ·a "" gioco. rispondiamo che 

• • • • 
I 
I 

• • 

è nostro complro •giudicare un gioco in man1tro • 
più obitUÌllCI possibìJt•, : 

• Non trovo nulla di lacerante nlU'tspnmere urra : 
• propna preftmrza, a"'lr" alla luce del fatto ckt lt : 
• ruensio11i 1101: sono allro se no11 giudizi sogga11~• : 

basati sulle qualit4 più o meno oggettive dtl gioco. : 
• Ti assicuro che la V1rg1n non ho scucito utta lira, : 
• anzi. """ sterlina. Al111t110. noi no11 abbiarl'UJ i-irto : 
• nulla. .. Ehi, chiamatemi un pr>' Cory PtnlJ,,. : 

Pegruo: pe11savamo che fosse chiaro a 1u1ti cht 9 < .s ! 
non fon1ro malie, ma p11nttggi. ! 

• Riprova t c1mtrolla. lrwllrt: ma a dii può importa· : 
• re che la palla attraversi 1 carteUotti pubblicitari o : 

lii tribuna (che. lasc:taternelo dire, assomiglia si11i· ! 
• stramartt a un campo di coN".ctttramcnto, qiiesro : 

sì)? Tra lutu le crill<Jit cM poievt formulare contro ! 
Goal questa è utta dfJle più insulse, ain lutto il n· ! 

• spetto. Comunque concordo sulle ~ifrt ambigue dtl : 
• "possesso palla" alla vo.:e "Rapporto Partita•. nlll ~ : 
• rondomizzato o coso? • • 

L~ottardo .l\/arconi ripropone la $fi® Sensi vs • • • • Goal r m1 rrova d'accordo su diversi puttti. (irt par· : 
• tie4Jarc, 1, 4 t, parzial~nu, 10), l'IUI paco sugh aJ. : 
• tri, Tr" l'altro, ~- capi.Jto ck cosa ru inknilo co~ : 
• il punto (7" "le rtgolt": il calcio è St1"pre calcio, : 

no? Oppure il (9), ptr cui le •opzio1111n Goal puz. ! 
zerebm.ro di marcio•. ! 

• No11 saprti, probabilmenu la tua copia t scaduta : 
• oppure lo hai compraro in uM ptsthtria: non si : 
• $CC1ppa. Cosa significa che "la duml11 del tempo t : 

più realistica i11 Sensible". visto cht ~ sruabile i11 ! 
entromb1 ì gioclri Cl propria dis&raio""? Afistrn>. E ! 
il radar ccnfasìonario? Clielo 11WVO dato a Di111 d1 ! 
makre "" &ti sanar, mai cM mi ascoltasse. Non ! 
co>Jd1vido por lo critica ol replay ('non è innovali· ! 
vo"}: che cosa prettttdtvi, la moviola di Piz:zul? ! 
Raga. ~tau u11 po' esagera'ldo... ! 
Ah, st li 111wma. w gioco qi;.asi scmprt m oriz· ! 

• zontalr.. : 
A questo pwuo, gttltt, 1•a cr gusti. • • • • 
Divat11tvr con quello chr a..ae t prel"'rokvi Cl un : 

• nUOllO scontro tllamco; Goal 1 s Senslble Soccer l. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
: JiC 
• :o 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

FLASll GAI\IES s.a.s 
Y i o \' o I ili ,. r i • I 2 
I O I :19 Torino 
T <• I . Ol l/ i 31()289 
fa, . 01 I / i3-t()2K9 

CO.\f1tODORL l'f:ItStl\lt/. 
,\6()() ~IZQO CO\ll't7f.lt NINTBNl10 

SI EFFETl\IANO 
VENDITE PER 

CORRISPONDENZA, 
CONSEGNA 
IN 36 OllE 

(mEFONAllE NEL 
POMERIGGIO) 

Ò (}UiU.JT1l 11 :PJUJZI/ lWJ:MrfJ:JJJLJ 

I) 1' UTTJ J J'ilJ (;)l:J.CJJU TJ'!flO:LJJ :JJB:R CO>HC OJ.:JJ 

pr;: .E JlUJJOJ.J. Jt:EC:E.t'/::;J:rJ :;·o QUJl-STJ.l JUYJ:TJ.l 

ò Jrt::;-01-.:r J;11 JJ.J.PJ.111, 'USJ.1 B. Eo11s Zo;1G 

Ò 'l:EilLi.!11 UCJ!TO 

.Q 
::;, -(J._ 
e: e: o O·­U ,. 
·-o c:-
0 u _o .... 
e: .. • o >• e: 

8 

I~ p1·• DA l\(H: 

l'\~T\Ll.!\ZIO'.\"E CON (;()NSEGNA 
,\ D()~llt:IIJO 0(t\'E PCJSSIBILE 

A TTENZIONE: 
SI .. ~ 01E QIW.SIAll NOS1IO ""1CO.O l'UO ISlOIE Do\ Tt ACQISIAIO IUIMUrANDO 
l IUO ~ NB1A fOllMA lllEYISrA DN.1A l.fGISWION( fl!CAli. INOl.llll PW$O 01 NOI 

l'O'W llrlJZIARE l NOSTRO SEIMZJO P9 LA ~A DlllmA llEL 1UO USA10 



http://www. oldgamesita I ia .net/ 

L'ANGOLO DEL 

La definizione "posta" comincia ed essere un po' stretta: da ormai un 

mese, Infatti, è totalmente operativa BBK, la banca dati della nostra 

rivista, e sarebbe forse più opportuno parlare di "posta e telecomunl­

cazlone". Inoltre nascono le nuove rubriche specifiche, come questa 

dedicata a dubbi e perplessità di carattere tecnico, sia hardware che 

software. Uno spazio per trovare risposte, nei limiti delle mie capa­

cità, ma anche un'occasione per scambiare pareri e opinioni. 

... Possiedo un 386 a 40 \iHz con hard disk da 120 

Mb. 4 Mb d1 RAM. SoundBlaster Pro e una VGA 
OAK da 512 K. Sono piutto<to soddisfatto dcl mio si· 
stmia che tt'J>Ulo più che su!fldcnte per la maggior 
parte dei giochi e d~e apphcaz1onì (gener.Jmente 
~otto Windows). fatta ecceZJone per la VGA, decis.· 
mente lenta quando si utilizza la modalità a 256 co­
lon 1n 6401:4l!o. Vorrei acquisure una scheda grafi· 
ca accelerata ma ql1'lcuno dice che potrct a\ere det 
problemi con 1 giochi. ~possibile? 

Luca ROSSI di Milo"o 

Proeabilmenre iJ '"" "coruig!ierr• si rifmsa a Mlk• sdst· 
do grafica roniciielllr il chip S]. i'tloossimo sollo ~111-

dows e COll le appl1COzÌ0•1 cht OO•scnr.onc l'u11lizzo di 
dnvtr spuifici ma derua""111l ltnta con I progro'"mi 
DOS. Un aadtralort gra,~ai gestisa 111a lwrdt1oart ~l· 
cune fonzwni comt il tmcC10men10 d1 vetton, lo sposta· 
m<nlO di l>/oa/1i di bitmap (b11òlr). lo scrol/111g, 11 pan· 
nillj!, ma mi a1111t'nt solo :>e 11 ~warc: ricOMSU la s.cht· 
'fa e lo sfrutta Facciamo I 'eumpw di The j'th Guest. 
uno dei giochi piu es•gtnh in fallo d1 velocità ,1,11a scht· 
da grafica: con lo SJ lo Tnlobytt consiglia ruldinttura di 
lanciate il P'O!!•amma in bllUo risolt.:Wfll pokhl lo n· 
solultont SVCA non potrtbbt giiranlirt la p#a flui· 
d11à deUe onimaz1on1. 

Ptr ouenut il ma15imo dai programmi DOS t consi· 
glfabilc una VGA basata sul dupset ET4000 della 
Tstng I.ab, oppure su:l'Aci.•llOS dtUa Cirrus l.ogi( dst 
unisce 1rna dis.,tto 11doc1tà sorto DOS cd una buona 
pciformanu sotlO Windows. 

Sono un utente Am5ga. fed<'le al glorioso compu:er 
della Commodore fino dalb sua presentazione in 
li.lb: ho posseduto nell'ordine un Amiga 1000. un 
Am1ga 500 e un Amiga 2000, Che ho espanso con 8 
Mb di RA.\i e una sched.1 acceleratnce con 680 JO e 
mterfacaa SCSI. Ora che su mercato sono di poni· 

za dei 2s6.ooo colon garantiu d.J chipset AA; so~ 
nissimo che se do\rssi '-enderr ora 11 mio s1~tema 
per pa•sare a un 4000 nuscire1 a rìca'-are ben pochi 
soldi e non posso permettermi un ~rosso in,csti· 
mento. Per.!tro la Commodore a''e\'a annunciato un 
upgrade per le vecdue macchine del quale poi non 
si è saputo più nulla Devo macerarmi nella più cupa 
dtSperazione opputt posso sperare m una soluzione 
efficact e poco costosa? 

Leonardo Baldrighi d1 lmpuia 

Purtroppo la Commodorr ho odoltolO IDIO pclitita d1 n· 
tiro ddl'u$lle solo ptr lo fascio ·cntry• (s"/lfMllutozto.. 
nr dr/I wsalo per l'a1quis10 del 1200} e non p<r quella 
professic11ak o sem1profcsssonalc dCI 4000 con pr()(t~sore 
68010 o 68040. ,\foJ1j'itarr iJ tuo 2000? u soluzioni 
tmtono ma prob.ibilrntntt non li soddisferonno fino 1n 
fon®. I.a più twnom1<0 t vui saftwurt, owcro un pro· 
gram'"a di emuloz 1011e dedicalo ai poN:ssori di almt1io 
iMb di d11p RAAf (lfttg!W 2Mb} e dtl rhip SupaDtni· 
g , Il ch1psa AA l'll1lt emulato pafrtiam.tnU con i pro­
grammi che sfr1111aiio lcgalmcnlt 11 sistema come 
DPain1. Pagc Slrrani e aJe1411i gfoc/1i. 11111 non fimziona 
con qur1 software che per sfrunarc al massimo lt po~n· 

zial11à ddlo m~ .. hlno tlCOllO dal umtnalO. 1"oltrr il 
programma 1111/izza Paulo. il copro.;essorc clic si o.:cupa 

del IUOllO, rendendo ro111pleta111cnu mulo i! &11on vt<· 
duoAmiga. 
Un olumativa pocrtbllt essut cosl1tu.ta dallo \ltrlin, 

sclstda a 14 bu a11cor11 p1u11os10 t<>Slosa, in grado di gc· 
itire I z5G.ooo colori utiliuando pcr6 ddle libreru 
sojll4'Grt. /n qutSIO cosa i giochi sarwbtro pmticomcnll 
dd IWUO esd:.si, dDl momtnlo"" ntlSllllO fa i.so Jdlt "· 
brrne d1 sistema. 
Dipcndr solo dall'11so che nt dt111 fare. Se ti i111cres~ 
l'AA ptr far girare Zool a 256 calori remo dst hl Jcbb~ 
aaiuU:are 1111 1200. 

http://www.oldgamesita I ia.ne ti n· Ho scntto per due motlvi: 

1) Il dn'T interno del mio Am1ga500 del 1989 è an­
dato: anca sempre, atx.ht se non c'è ;rkun diScttto 

dentro. Certo. non pottndo legger<' mente, dopo al· 
cuni secondi ~1 ferma e per fargli caricare qualcosa, 
bisogna msenre e ritoghere il dtSChttto. Questo ~ 
piuttosto scomodo, <pecìalmer.te nei g1och1 con ptu 

dischi Per fortuna ho un dnve esterno. Spero che tu 

possa 5p1rgarrru di che cosa si tratta lo ho attribmto 
questo difttto all'usura (è cirn un anno e llll'ZZO cht 

il driH· non funzton.i bene). 
2) Ho leno lo · speciale schede· dcll'uh1mo numero 
(penulhmo NdR) . ho tutt4via altre 2 domande da fa. 
re: 
a) Vorrei sapere se la UltraSound è com~tibtle con 
la maggior parte dl'i giochi come lo ~ la SoundBI•· 
ster 
bj In che senso. a proposito della SoundBla.ier Pro. 
·su alcuru sis~n11 si segrula un leggero ma f.is11d o­
so rumore d1 fondo•? Su quali sistemi? E quando? 

Max rfradroom 

1) Ttmo che la duignon sia 111t'!Olllb1lmtn1t tsalla. So 
che t diffit1le accettorki ma al tuo dnve rl!Stanc s® po­
che ut1i111anc di vita Il duro lo110ro, lo stress dt1 pro· 
gmm11U cht pilolollC dll'l:ttomcnlt 11 ..-.otorc, I 'a"z1anJljj 

hanno fatto iJ dol'IM TI sronJig/io la pu!i1ura artigiana· 
lt COI\ dis.:11ttt1 appos1h perche si traila r.fftttu10.1l'ltnll d1 
paUia11vi cht difficilmtnlr potrebbero riwlvtre il probk· 
rna t ruld1rit1~ra pc:rtbbtro pq;giorarlo Fai ""° lllSiu· 
na a IUI cmtrodi asastcnza Commodort. 
2.a) La UhraSound i u"'otli,.111 scheda, lOprattullo n1 
romparto a 16 bit; purtroppo emula lo SoundBloster W· 

lo 1114 seflworc e prr ~umo m(lbro lo •O'"po1ibilit4 no 
è rompleta I.a nUOl'CI release dtl ~V.\Jrt ti• emw!az1one 

sembra avrr risolto mol11 d<i problemi mii alcuni guxl11 
{peral1ro pochi} SOiio onrora rerolcirranll 
2 b} ll debole fruscio J fondo a»l".ptlrt JU alcwlt rnat• 

c/1111<: e dn't11to t111dtntt unendo dmito il rolumt qua11· 
IÙJ la SB t colltga:a a uiio sltrco. Pr~bllbilmrntt vie.e o 
crearsi uii 'interftre11za tra la romponnlti•tica della sche· 
do sonoro e quello ddla motheri>oard o dr allr< schtdc 
pmtnti !ICI Sl$ltmll. Purtroppo non et I Italo possibilt 

vmfi<art quali sono gli Ut">ppia'"'nli l•Cnm1nalJ dal 
mo111tn10 cht non possianso smontare 1uuc lt macdunc 
dotatt di Sou•dB/asttr cht untiamo fru!C1are. D O!tro 
canto l ~mpuillUl sum1 mtdso prcscnla and·.e in assmza 
di stgnale un leggero rumc>rc di jo11do che nsulto solo 
ltggumcntt ampl!Jicalo. Se lu fossi un a11dìofilo conv111-
1o Il cor.sigl1crti una schdo o 16 bit, rame lo Crw.s 
cht srmbra GW!ti colpito oppure l'ottima SoundBl­
sttr 16 tht oggi vient offtrta anche 1r wmon. r ~ 

nomi 
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bv data office s.a.s . • 
Via Romu, 5/7 - 80040 S. Sebastiano al Vci.uv io CNA ) 

Tel. 081/5743260 Fax 081 /5743260 

Amlga 6 o 
o E.42 

Videon 4.0 gold 

Miaogen 

Video Dac 18 

i Schede \licrobotk\ 
( , 379,000 perAmi11a 1200 

con coprocellsore e clocl.. 
~ 

350 
OOO I espandibili con mJ.duli ..,imm 

l.. • HO PER .LJlOO t61HJ 

t. 229.000 
alcuni t5tmp1: 

:162000 colori rn old<0 pn ASOO, A600, A:lOOO 

CO\ \F.R 60 \ lb l 600 {)IJ() 

SE. 'tf:i .fTE. /']/) \ 1 b [. ri(J(/.f JIJ(/ 

In terfaccia X-Oipv 
E. 149.000 

(copiatore hordwore) 

\Usto assortimento 
di 10/tware originate 
~rAmlga e Pc 

Obcbrtti Stampante 
CitlHa Swlft 240C MllSlBJ-.HI 

24 agili Colon in confezioni da IO p1 
300 cpt 360 dpl 20 0 3.S" L.. 1050 

E. 649.000 2HD 3.5'' L. IX50 

Assistenza tecnica per tutti I computeT 
Consulenza specìalinata DTV GVP Point 

autorizzato Tutti 1 pre11l ,J Intendono compren.~i•i dt IV.\ 

DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 

V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. os32.819104 - Fax 0332,767244 - BBS 0332,767277 

VOXonFAX 0332, 767360 

•••••••••••••••••••••••••• 
: A CALTANISSETTA!!! : 
: IL PRIMO NEGOZIO SPECIALIZZATO IN : 
+ GIOCHI E VIDEOGIOCHI • • • 
• SEGA SENSAZIONALE • 
+ l\fEGADRl\'E DA NOI POTRAI + 
+ GAl\lEGEAR TROVARE GIOCHI + + NINTENDO + 
• ORIGINALI AMERICANI + 

SUPERNES + E GIAPPONESI + + GAJ\1EBOY + 
• • • .. r~:: ::11:: • + ,,_ ---- S.R.L + • • + VIA F.PALADil'<1. 71 CALTANJSSETIA + 
: TEL. 0934/583661 : 

•••••••••••••••••••••••••• 
51MAGEN• ( ' Jl/11"11111'7/f lii C7JJ/I \I'' Il m I 1/tlfJ/./JJ: 

I 

I "'r nr ... -ro1·/~lL'\ITo\I > R , " 11 1 , , "' " 

J I ' 
:.!IMI \I \rl I l>"r1 \\, O~IPI'\ 1)1,i.. llHl\1 1.44 \la.:.! 

~ ~ DI~ CQMPt:TER St n. I " '"· I f, \\Il. I ~"11111\ uri '.Il\, 
\l<"ll•Jll l:OlllHF 10'24 "7(>8, \IUI '' :1 I \,li, I • , " 1Nrrivi1'Mllt ~· \ ls-DU' (t,( I 

(: cft4\Zl.J 12 1/ f'\/ '' ti I \fJ l>flPFfl ~ I l' l ' /,11 IJI 11/f t l//i/t,. 

IP © 
e PC 80386ax·33MHz, HO 8.5Mb, I MO.Vgo 

2561Cb. 3 gochi o ocelJ.i 
t. 1.6$0.000 

IMbaWA,IO~o ... 
t. 3.090.000 

• PC 803860X AOMHz, HD8SMb, 4 Mb Vgo I 
Mb ON(, 3 giochi o .allo 

t. 1.190.000 
• PC 804860lC·33MIU. ti> 120Mb, 4 1-'0,Vgo 

1 Mb OAK. 5 giochi o icelto 
E. 2.150.000 

• PC 804WllC·40MHi, HD 120 Mb, 4 Mb. Vgo 
I Mb OAK, 5 glO<hi o icel1o 

t. 2.320.000 
• PC 804860X·33MHz, HD 170Mb, AMb. Vgo 

IMb ON(, 7 gìoclii o ..-, 
t. 2.590.000 

• PC 804860X ~HD 250 Mb .wb. \Iva 

• PC 80A860X2-66Wti. IC> 251 ,.... 4Mb Vgo 
IMb a W.A,IOgìochi o oet 'Il 

c. 3. 260.000 
• PC 804860X-J3Mlù. HO 250 Mb 

Vgo I Mb Q IO 9!0Ch, o ic.ii.. ('I 
c. 2.940.000 

• PC 80AS«>X·50MHZ, HD 250 Mb AMb, Vgo 1 
t.'b O, IO giodiò o salto (' I 

t . 3.260.000 
• flOWY DISK 8UU< C. 1.000 caci. 

I'/ a>11Slat1'31!•1o<dlao6• ""'Vpo -e.. 
1'.. I I ptAi io '"''119"' - '°"" d p.dko doe•.o 
& ......... ~--,-

STAMPANTI 
Epson, Nec, Teua lllltruments, HP, Seili~h.a 

A PREZZI ECCEZIONALI. 
(es. ~kotha sl-'S kit~ incl. 24 aghi f. 540.000) 

1Pllt0 f}0'1Til ICIR/lìA '11111116 
'"" 'i<J<.ll•l lilU,,t'f pro Dct.t1Xi'"lll1 J fl~HIU ... . ~00.000 I 

(;JtK r1t JH'f 
I'( .,.\rrlit']O. 1\t<.1rl C:nt)1111t>tlt1rr \ltJ:i.. 

·\111srror1 a /><Jrttrt• rtr1 t <1.soo 
(,tif>c 114 llCI 

\ ff "r)<K tril1C: :'\illt<'J'ltlr ).("'l(a'llt'(1f'flf ( 1<1fl>t1Hùy. 

~, ' '• '' ' ' ' .'.' ' .. O~( ' .. ' ""' ( t •' I 

Sp•d111on1 In full• I/afta T•l•fa• 02·92150664 

11\1AGEN llaliona S.r.l. 
~•• c;.,,..,.rd•lr. VIA B ERTARJM • .IA CARllC:ATI' MllA 'IO TEI. lii ~A\ 021921506114 
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SIAfvlO I PROFESSIONIS 
' PIU SERI ED AFFIDABILI 

A 1 200 L.699.000 
A4000/030-HD 80 L.2.479.000 
A4000/040-HD120 L.3.849.000 

AMIGA co32 L.669.000 
2 QAME 8 + 1 CONTROL PAD INC LU61 

GARANZIA c or-1:\IODORE ITALIA..'IA . rvA COMPRESA 
MBX 1200 +CLOCK-+882133 MHz L .565.000 
MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MH:t L. 749.000 
HO 60 MB X A1200 L.425.000 
VIOEON IV GOLD L . 339.000 
MICROGEN PLUS L.289.000 

SlMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030 

• COLLAUDIAMO 
O GNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 
~tBALLl RODUSTI - CORRIERE ESPRESSO /\SSICURAT< 
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• 
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Okay' Eccoci arrivati al secondo K Box-TnT, kontrollato e kurato dal sistematico 
Paolo "Th1" Paglianti. In questo angolo speciale dedicato al contatto diretto tra 
lettori e TnT, cercheremo di risolvere i vostri problemi videoludici, da come termi­
nare il quinto lhello di Alìen Breen al sistema per superare i Cloud Dragon di Mi· 
ght & Magie 5. Quindi, se volete sciogliere il dilemma che ro\1na la vostra avven· 
tura del cuore o il GdR dei \Ostri sogni basta scrivere a K Box·TnT Via Aosta, 2 • 

20155 Milano, oppure faxare allo 02/ 33104726, o ancora collegani con un mo­
dem (da 300 a 14.400 Baud!) a BBK (02/ 58105803). Vi ricordiamo che abbonan­
do"i a BBK potrete accedere a un 'area telematica contenente tutte le soluzioni ap­
parse sui numeri precedenti di Kappa. 

lruz1amo con la m1ss1•• dei po>cro Mirko "D•rth Fe· 
oer" .M 1chdll(c1 che a chiede: "ioooho tempo fa ho 
acqwstato Indiana jo.ntS I\ Ho fatto mdo nd 
se<.ondo Cerchio d1 .A.tlanlldt: potresl<' sp1egJnm co­

me ~., rnUO\"l'l'l" k- lt"'I~ nspet!O a1 g<'l'Ol?hfìa che " 
tr0>•no per terra per muovere ,. giganl~ca trt\-eJla. 
tncel" Ot>vi esaminare le d~c masiom (che tu ch1;mu 
geroglifia magm tnca>odo un piccolo sch12Zo su 
un foglio. Noter•1 che a sono no•c punti d1 t"UJ Sé'!te 

vuo11 e due p c1u. qucsu ultimi md ano come po<1· 
zio are e le-e nd quad a~te a nO\e poslZlom de 
rn3cch111.ino. 
La combmazione tr0>ata n Ila sta!lll della IJ'l\-cJi ~r 

p.1 

••lo nrlla Gil 
"I j pccolo 
"lm! \\I} IS 

tra le 

lO 

pru mun 1lluson 
I Andlo che 11 sme 

cl tdetraspor 
:..intl; sa re fì. 

SN'mg pi'• sco­
A centro d<'I h' elio troverei 

Dano Luciru di Pam s1 ~ •ffidato al fax per ch1rdera 
cons gho • Come mat qu.ndo torno da Blacl.: 
Void d1 Ultima Vlldrr.rorld 2 ron Dt"mone d ana m· 
duso, non ci ~ono 1 soldati dr.I Gmrdian ad attònder· 
-· )" ( .-nn tf e O"< I ' !"'" - ""UI' e esta 

. ~ .... ~ .... eru· 
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pt'rato I llorn of Praccor Loth d;illa Torr1b;i omoruma 
rid qual caso de•! ccrrere al quarto l"~Uo della Tom· 
b;i oppare hai f.all to la cenm= per ospitare il De­
mone d'an.i Quando pensi d1 es.ere pronto (cioè do­
po aVl'f ver~to il &s1hsk O I cd t"SSer!l immerso nei 

mud' deee Ice u>-mu mcrosuto la peCc cor calo­

re della la'a e ess< rt1 lra~Uft!•tl) una ampolla di lron 
Sian). ma prona dì rompere la bottiglia con1enen• 
Demone, fa un salto d.l Nystul Qi:ando tJ prendera 
m giro p<rche sei d1vcnt;110 una 011111 Bottle, allora 
pollai a: d.lrr neJl Ethcrtal \Otd e davanti al Sigll f 
B1ndmg rompi'«' • bo1t1gha. 
Un'altra a'-venttua della Lucasfìlm tormenta S1lv10 

Caro K Box 

Jnb e 1 p.ùlom ne 
rog. qumd1 d~'l •Ila 

a I ntemo del 'ascensore A questo punto, quando 11 

avviana Lr Chud'.. f.11e parure I ascenso e e potrete 
acraparr•n1 quakh<' pelo ddla barbo dd vostro accer­
runo nem1 Passi;imo a un \'Cro rompicapo Diego 
l'orduu d1 Ca1.1nzaro è ufilttl mcatenato da>-a ti al 
momtor del re a ausa • I J di lncrediblt f.4ach11u 
p u preasa:;ente al ln·ello 74 NO!! potreste <Umu 
1ma dritta su come loncludere 11 Livello) o~ pm che 

I TN'f] 

una dntt.1 Il d1<1mo la pass" ord! Come al >Obto, pul>­
>ltch1amo anchc qua che a tn pa.5SWord pt'r aiutare 

gli altn letton che <ono bloa:an m questo gioco 
Llvello 10 ANTS ZZ7EZBLTQ 
Li>cllo 21 ·COUt-."TDO\\ N Z194Fi.µN3 
Livello 30 · DONALO ZZBCEHA61 
Livello 40 · SHOE • ZZBZCGSFA 
Liu~llo 50 EIASTIC • 1.81D15;YHZ 
Ll1ello 60 · \\ EllSPRll'oG • ZB11E7TLXA 
Livello ;o· SUPERIOR 79DjC7FXC5 
!JVI! 07; · RECO\ER nCBEBLAF6 
Lhello 80 BllATERAL Z217A1CTUM 
ùvdlo 36 • SPUCE • Z;BE3!8FD6S 
~ P3''"'0rd SOilo stati' fau.atr d.l Francesco C:irote­
nuto Ale~<ancro • Angt•lo Salvati d1 Roma 
Mano Biancln purtroppo a fa sapere eh~ ba avuto dei 
problemi 11ch1edendo la •o uzione d1 Opcratlort 
Stwlrh. infarti ha richiesto •olo K2) e 1<24 tralascian· 
do I SU((ts<JVI due perché erano tndic.t: come ·cons 
gli" 1n,·ece che "soluzione" 111 TuttoTl\T d1 
Lugl.o\Agosto Ce ne scusiamo con lui e con tutti 1 

letton In DIZ oso a ch1tde come superare la fa~ d 
gHxo m cw " I .t 11 protagorusta usnto dal sottoman· 
no a!ltl(() vag;i per I ocea o uo squ. branchi di pt>­

sc1 e alghe. ProccdE'ndo •erso fondo s1 arnYi a uria 
parete 10Cci0$I clo\e s1 S<opre un'1·ntrata s~g<"ta Co-

o' 
dendo a a lunga mi 
('Al). che c1 ch1roe d 

del gioco Star Trtk • 
b occato da qualche 11 
~ione "The Vl ngeanc 
lunquc 51'1 la no 

'I Com~ posso questa 511\llllone >• !\on e~ alter 
nati\• ~ propno combattere contro lr tre astronavi. 

abando pmna gh •cud1 T1 conviene to= co pire pn 
ma I Enterprue 2 e poi d~ caro agb E asi comun­
que non e e dubb o che b barugiia 513 p1ult0Sto dìffi 
cile Purtroppo dtvo darti una p1e<ola dduSJone 

questi è li:. tlrm llllSSJO e del ~oco e dopo b ' • 
ton. '' ntro Breu' et , ·llar-, .i , .,_t w f 
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SOUNDMAN. ORA IL TUO PC SUPERA 
IL MURO DEL SUONO! 

SOUNDMAN• • . 
• • • • • • • • • • . 

• 

Ecco l'effetto stereo che non vedevi 
l'oro di sentire: SoundMan 16 
trasforma il tuo PC in uno workstation 
multimediale. Ti offre uno quolitò CD 
o 16 bit, un campionamento stereo o 
44 l kHz, e le più evolute corotte· 
ristiche d i una Khedo audio 
oll'ovonguordia. In più, e focilissimo 
do installare e include dei software 
eccezionali come l'MCS MusicRock™, 
l' lcon Heor·lt™ lite ed altri ancoro. 

• 

Gli appassionati di giochi 
ovronno invece divertimento 
assicurato con SouncfMan Gomes 
e potranno lanciarsi nell'universo 
dei giochi per Sound Bloster, SB Pro 
e Adlib con un brillanto effetto stereo 
o 6 watt per canale. Il tutto con uno 
compatibilità ossicurota per entrambe 
le schede e qualitò ed assistenza 
garantite dal nome log1tech Non 
aspettare . le SoundMon sono già 
pronte dal tuo rivenditore . 

• • • • • • • . 
• • • • • • • . 

• • 

SENSEWARE PER IL TUO PC 

lOGITIOI ITAl.IA 
Tet 039 605 65 65 

Hotlne: 039 605 77 10 
fax: 039 605 65 75 

LCW!Ctt SA 
Sede LUIOll'Q 

!et »Cl 71 86'9616 
fu: ..Cl 71 86'9111 

~~ 
~~' 
lOGiTfGH 

The Semewore 
Compony 



VENDITA 
VENDO a meno di metà prouo .. ochl otlct..al per Amlc.a 
• PC. Vendo noltre gM ane1rat1 della ""nclpall ,..,.,. per 
computer e tof'<W> e t.utd n Ottimo &talO)w 

s ·IOiie ce!. 0522/964527 (ore pes11). 

VENDO I tecMOfttl Clo<hl ortclMll po< AJnlC,o: A Tr8in, G~ 
shlp 2000, M1dwinter Il. CIV11 lat•on. AV 89 H.trne< Asseu11 
Jet. Ml Tank Plotoon. Powennoriae<. M.g29M Super f\11 
CtUm. O.WW01. l>MS I & Il UMS 1'18'181 Ed IOr, 8'tds of 
Prer. <:ampai&n. Mc<e!>ò'11 Colonr. Hapaon & Scenlltm6. 
Conftte\: ~•ddle Cast. 
Davide tel. 0423/83379 (lal( ere messag&IO). 
VENDO o ''"""!Mo per Game Ooar, Olme Boy o Seca M• 
ot• s,.- eatWcce rn oll"'10 $tal0 ed a PI ~ modlf' 

, .. '4l.llOf'I ., a Per infQrrnanon "1tt ""'° t 

08 '76906508 tP' f noilmento 0'11 pastt1 
VENDO Meélldtlve • ArcllCle Po-.er St•k • Contml Ped • 
Streets ol Rag" • ri Challenp • Game AdaP40< °'' .... te 0828 673646. 
VENDO ~ Nlntendo lS lòt ... _ con 9 CiOdli liii 
cut Zelòa 3. T)flv Toons. S1m City. •I Mto al 1 000.000 
li tutto &eJnd1blle aema confot•Ollfl. 
Ro-o Puce arelll tel 0971/52217 (Pl!f Informazioni). 
VENDO O.- lo,- con 6 lllOClll tra cw: Sul>« Mano 2. Soi 
o. ,,,.... 2 ~. Pnnco of Pe<sia + H.....,.,, Boy. tutto 
1n buono stmo. Prezzo trattab<lo Tito tel 02/4226351 
(ore pesu). 
VENDO Nlntendo NH comple10 d• 2 j0)'$UCk e I oe&uentl 4 

s,,... 5<;pel' M ·o Bros. Nlntendo W0<1d C•P Te!lls Ca 
11..,,., a al <(ll,,000 V r ,,.. 0872/860416 ida 
ore 18.00 a11e ore 17,00J 
VENDO per SNES le oecuentl carwcce: Ranmo 1/2 Il (L 
uo.0001. Zelda 1 <L 60.000 _.,.,.o con • t"' cartue 
ce. Venclo "" · re ·aame Ge.- ""' <SS con imOallo ~ •••Ile e gan11llie con adattatoot Ol conento e due cartue 
ce; Columns e Oefender or Oil"S tvo10 921!. GPJ • l 
220,000. 
Repf lei 02/99056831 
VENDO S~ES ........_ senza - scar1 e l 300.000 
me, ut1 1zzato. causa doppio recato. ln<>'tre v~ndo pe 
SNES, tuno con 1 mese d' Vltn. Zelda lii versione europea 
a l 85.000. Street FtgMer Il ..,rs1one americana a l 

115.000. joy!Mld per Suoer "'"""""° e.JtOPOO e L 30.000 
Per 1>oes 8 1><1 - 5 cartucce (5"!* 01I Roed, Sl<aU! °' 
O.e, Goon>es n. Duci< Hunt. n.,r Hetij a L 50.000 caoau 
na. e Power Gl<MI a L 230,000 Tutti 1 proni sono uaua 
blll. ma. ser eta 
M'Ch 1e o Stelano18l 0432/783435. 
vtHDO Seca -tor S~ _,,,. + 8 l(lochl: Olimpie 

Cold. Wotld Game1. Calolornla CnrMS. C Loc Rampage, 
Power Stnke Il tutto a I.. 200 000 tn1ttab1l1 , OPll<Jr• s1nao 
1arrnen1e e L 50.000 end 1ra1ta1>011. Ma11eo tel 
0321 '40381'. ... -'>) 
VENDO LOTTO e.oo. Pnicrarrma"' gesuonc n\ardj • ,... 
quenze, deold< , e:aoe<IM, 11,emel I. etc. etc .• con atctw 
e~l,.~•onl dal 1939 ad oggi. Pou•blhtll d• lvlll.IPPO S1Stem1 
• P<•llfess>onl di pUntale. Per A'lllgà e PtW '10oWS SOio I 
35.000. 
Mc. ... ,1nio Cl'I e y,a Rot ,3 ~ Vi anove lAti te 
0141/948015. 
VENDO A&OO 11pando. 2 Mb RAM, modulatore TV, COP<I· 

~"' ..... m"U' •· olt"'8'8 t> tnurlO. mouM/j~ttek. IO 
trt• -..."8 4 P; · • ~os e o "t~ Mldl. mMUalt 
or1c1na11. a,iochi. epp:lrcat V1, nguagg , musicar • tra cui 

\..arty V, ln(!y lii. Monkey lsland, Cr1111d Pn• ICI •IVI tut~ Ori 
a1na11. Tutto perfettamente funzionante Stefano 1el. 
0445/401052 0<1 pesr,. 
VENDO I MCl*lll &tochl ortcll\111 per AmlCa lllacl\ Cr,ll! 
L !50.000. llmm•rcs L 40.000. Oh t>o' More L.emmonp 
L 20.000. S1ree1 F•ghter Il L; 30.000. Leondor l. 30.000. 
Hook I.. 40.000, AsS8SSUI L J0.000 Senslble Soccer L. 
40.000, E!V1ra ft 111e Jaw5 ol Cer1Je<11s L 50.000 lln of 
ti Tempt'•~• 50.000. e Legend t.yr•ndie L 
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60.000. Il • Ques1 V l 80.000. Te 0532/894051 
tore P8>11J. 
VENDO A1200 con manuali e software appflcaUYO co"" 

.llO h rd d k da 40 \lb Corrwnodore 2joystock Alt>9 
os g10 l 1 .100 IOO Rob<•rto teti 

041 •520' AA 
VENDO Penionaf Computer 1.8.M. c:Om!Mltllllle: P<OCAl<llO­
,. lntot 80386 25 Me1ahe<U. Ram on Boetd 4 Mepbyt.e. 
1 "- o•• o..w 3· 1 /2 da i..u M.b)'le, 1 noppy disk 
drNe 5• 1/4 da 1.2 M.b)te, 2 tJaod O ik Mo\SublShJ da 65 
l\leglltl)té I uno, scl1eda '10eo Sul* VGA T&efC ET 4000. 
2 uscite •enal• 1 uscita parallela. mouM, stampante 80 
COionne 120 ().Plus. mon1tot 14 POlllCI a colori Super VGA 
(1024 X 768), cortoda'o o oltre 100 ~)'te OJ pn> 

....,. 1ns1allalJ ~oos 6 O •tallano \\ noows 3.1 llllliano 
t eppl1C11ti.1, u~ 1ty, a.ocn1 ecc.J. a sole L 2.000.000. ~ 
renbnmente 1ona Rorn1t ed ntom1. 
A.ndtea tet 06/65740423 (ore pasu). 
VENDO e ...U .,._ pot Ma Doe: Ul!t"'8 VI e G<.t"'.t)' 
orqpna<i In con•omone con:: eta. 
Andree tel 0721185444 7 sebato • oomet>•ce 
0547 /610289 da luned1 a &lovedi 
VENDESI COmlJ"t•r CPC 464 dell'Amotrad con monitor 
GT65 • prqir"' · e ion &ioCIM 
Mar o Le •"'• via R Fresco OC023 For,... • !Lt te 
0771/269132. 
VENDO Hpantlona da 1.5 Mb con clock per A600 a L 
160.000 V "'taaoose offvltl ,,.,.. chi PO•soede on·es""n 
..one da 512 fil> t,I ~ lane> tel 09731392278 o. 
<><e 18.00 al e Ot1! 20.0: 
vtllDO AmolnKI: tutlera Sehncofcler 84K •cPC484" cas 
sette mon1t0</TV colori SChneider ·cTM 544· con 1e1,,. 
'*" IO orporato nella Tv (con collepf"'· cana • ecc.) 
- 3 C1' _. CO 6 C< Il-. 0.Vod 0362/629617 
dOpO .. ,,.. 18.00. 
VENDO Commodote 84 1n otume c00d111oru accesM>r1a10 
di tutto e ~mo di dupllca!Ofe e l 90.000. Vendo enclle 
vlde<Jll ·~ a I.. 2.000 (una cassetta contene lt>Cl>t 10 

aiocr-
GlacoMO lii 0571 •661, 77 
VENDO aMuate delle ~ville •KBl>IMI" • "TGM" ll0/93 e 
L 50.000 ad annata Sorio anche 1n1erh>ato a scambia­
re m. stt ..,,... ·Faro Elettronica· e -""""• ElettronJca•. 
Marco ,.-. le 1118 SIC! a. '3 &4098 PI. I~ Sci • 
089/382:.0~ 
VENDO Penional Computer Ollvettl PfOdeat PC 128 com 
pleto di mou"" e circa 50 cassette. Il lutto e l 300.000 
Albe<10 '• 0219621021! 10'9 pa.;t1) 
VENDO AnllC.0500 1.3 .. _.._ con un ~ Mlatl0$. 

con dnve esterno del a Roetec (ul\lmo mode!IO. fl 1)10 ""'°' 
ce e sllon1loso) ancora in ••renna, presa per quauro )O)' 

Sttek e motti llochl fra I m1&1•on (Super Fro11,. Assa~11<n, fl 
GP. Project X. Monl<ey 2, Sen$AbJe 1.1, A• Baci<. Poi» 
lous 2, ecc.I. a L 600.000 1re1te1>1h S1eleno tal. 
06/485137 Roma 

CERCO 
CERCO dltperata.,.nt• "X·Men 11• tParagon Sott .. are) 
Amllllrc Q.dolman "" Doc Ooom", ·Spoerman· Plf PC 

o AmCl .:onleziof ori1Pna l Posso enc:lle scambo1<• 
con soflwme on11,1na o per PC o Amiga Fedenco PICCl"'n 
tel. 0538/885731. 

SCAMBIO PfOCI••••, -non. ln1om..tonl, ecc:. con Il> 

"""' l wa'P'l>ff e 11/0chi stre~ per PC Anftun. 
c o semPflo vaudo. Se'IPO Fra5COna VII To<5IOJ, 38 67100 
L'AQuila tef 0862·312209. 
SCAMBIO llOChl MS.OOS; e1cun11»1,,_111011 sono Indie-

• .IO' 4. Monkey ls and 1 e 2, Motf1« WOrkl. ROad 

• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • end r.- G P Uni moted. 40 Spoiu Bo""'I • Wtrl. arena • • 

tempre va~òa. M.,. oeneui Fabt1100 1et 0735/86886 (ore : 
• p8Sll). , 
• SCAMBIO Game Ooar c:on ce-tt• per Supo< Famlcom • 
• Nln-. Posso..,.,,. scamb •• IOrl G...,. Bo,, e ........ • • c.sa.ue. Solo ., zo•a t.eure Cli t""' te'. 018'1 460275 : 

(Ota cu cene). : 
• SCAMBIO cart.icce Mepdtlve: Some. Batman, Batmen • 
• R••• 1ns Chuck Rock. lei. 06/~809360 (ore teral•J. • • 

SCAMBIO OOC/11 .... Super -- tra oul· Sueet FCI' : 
ter 11 Turbo. ~. Fatai Fury. AnoUtott World • motn .:1n. : 

• Federico ~renu ttl 0425/422228 • 
• SCAM810 per Supor Famlcom/ N11 I seguenti giochi: : 

Streel Fighte< Il. F"''' Fl&ht 2. JOe & M8'. s m C.ty con 5" : '* St wars J ""'I' Connors T .. ,,. •. A""' 3 •altri. : 
• LO<""zo te 0341 732175 (ore ll9$t11 • 
• 

SCAMBIO &lochi per Neo Geo ,,,, CUI Fatai Fury 2. Super : 
S'<le~11:1<, Wortd Heroes 2. Semuray Shodown, Nam 75 e : 
att1' encora. Garr:t1sco e nch1edo massima Mtfi•ta. : 
TI' 0766/34438 ore pastJ 1soto 11111taressau1. 
SCAMBIO per SHES: TUttles In Time. WW~ Super Wresi,. 
mania (Jap), Wllolae True Goti (Usa). Scambio 1noltte per 
M<$>drlve oesen Stnke od European Club Soccor (Euro­

P8il 
CM...., lei. 0163/24121 ldOPO le O•e 14.00). 

• 

SCA.MBIO G ..... Boy n ottime condwoni complelO dt 8C· • 
c11sorl (cuffie, cavi di collegemento, 1rasform11ore. pile) • : 

• 1 seguenti giochi Tetti&. B8ttnan, SuPl!f Mano t..and, Oou- : 
ble 0r...,., con Mqadnve. oppure con GllmCI Go • con un : 

eoco : 
TcmmallO tet. 0884/62464. : 

• • • 
• • • • • • • • • • • Cetco CONTATTI con posse1torl di hard d1ek modello • 
• 

• Am••os per Amica 5001 1000. Antonio tal : 

0881/874105 (0<9 -·· : 
Cerchiamo brftl pfOCtammltorl, &rafie• o mu$ICJSU. per : 

• formare un nuovo 11,ruppo d1 proaramm8llone. Forza, man- • 
• cnoarno so10 no•. teietonare 1n masHl Zona P8Vla/Molano. • • 

Fe< • o tet 0385 52952 lote ""51 I 

"'" '"" ltll 0382 8A8Q86. 

• 
• • • • Hai ""Am!Cll 500+ o 600 con kiekstan 2.0? Sto Ge'Can- • 
• 

do nuov< CONTAm pgr prOW<Jmrn&re, scamblMe o per ven- : 
~· vtde()jllOChl 1n provincia dt NO'Alfll). MasS<me w elà. : 
~ "'<lro Rtmol'll te 0322 '2''5556 idalle OA1 19.00 81 : 

• le ... 21.00). • 
• 

Vor..i CONTATTARE, In tutta iun1, poMlloorf cl ~ : 
clri•t, Motter Syot1m e/o Game Oeor allo scopo di lmpo- : 
stare u ,. fanzine dttd1eata esetu&,...amente 1111 con~e : 

• saca Se pens.th essere n ... di _,,,,. o.cens.o- : 
nl. aapeUI ,.,.,._ e avete una d screta espe-1• """"' : 
Vldeoglocaton. IPICl•UI I a reeen11one d1 un C•oco che "' il : 
(o che non.; è) panlcotarmenle poecluto a: : 

• Antonoo Moa:lu I &!rada StBUllt 19/B<S. Pa1auo L.ucchet· • 
• 

ui COMnZ.a. afletlndO on .ostJO profilo e I vostro •nd nz. : 
zo 1com~ a. numero teJeton.co Non OS•Ulta, potreSUI : 
entnWt a far pene della red!lllone• : 

• Phoenlx PC Club ceree CONTATTI In tutta ltello per • 
• 

SC8l1'0IO so-• d< oen geMre As&lcuraUI \-8 pei : 

"°""' Z2llta ad ccr>• ICnttO e no...- , COdoce MA.< -.ii. : 
onnuncoo sempre 11111t00. lenn Fllbbr\ Vta lu &r campan n. : 
13 40066 P1M di canto (Bol 1e1. 051/975373. 

• 
• 
• 

Hol recami C't neuuno va voi a cui piacerebbe fer parte : 

di .., b per • • ~·u con IO SCOl>O di scemblarcl Idee. : 
natine. cunosltà • Ot<9'••••n suli t'IOMtO com~ter? Sens : 

• somol SCnvete per 01tanere rnat1oot1 inforfr1tll>on< ad ....., • 
• aeaJI 1nd1nu1 sottostanti. ; 

St1f1no P1casc•a P.ua del Popolo, 2 • 80019 Qualiano : 
(Na 1tel. 081/8182489. : 

• G•'Olamc> Ptroui VII M. P 'OUt 22 80014 Ci .C ano Na • 
• te! 081/8944 728 • 

TI piacciono I vld~lochl? Hai una buona conoJC•n· 
za o- l"&'ese? Telafona 11110 02-33100413 K • a. 
me "°""" ceruno •edlllott • CO'lll>ClràOn 
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MS-DOS 

8lrds of Prvy 

Slmulazlone/ 
Adventure 

A-Tra1n ..... .... . ... ... 99900 
A-Traln COSI Set .. 39900 
Aoes of paclflc ........ 99900 
Aces of Paclltc DalJl59900 
Air Commande< .89900 
Alrt>us A320 . .......... 99900 
Alone In Lhe clatk 109900 

Amuon . __ 119900 

Anoen an ol Sky 129900 
Ano!Mr Wor1d • .79900 
Ashes ol Ef!'pore - .. 99900 
ATAC. 99900 
AV8B Ham81 Ass 99900 
017 Fling Fortess 99900 
Battla C11e$S 400. 99900 
Blrds of pqy t 09900 
Campaign...... .. •.•. 89900 
Car & Oflvar •• 89900 
Caslless Il 89900 
Champloosh1p M 59900 
Clv1Nza~on 99900 
Comancha Max O 119900 
Comanche Data , • 
Crulse lor a Corps . 79900 
Dark Hall . . . . .. . . . . . 89900 
Da rl<lltlds 129900 
Day ol T entacia •...• 119900 
Oominlum _ ..• 109900 
Dragons L. 3.. •. 99900 
Dune ......... • .. 79900 
Dune Il • •. •• • 89900 
Oylan dog ... 79900 
OynA Biastat ....... 79900 

Elvlra 2 89900 
Empore --- 69900 
Eye ol Bellolder U 69900 

Eye ol beholOor 111 ·-··--· 
F1 Gt.vid Pnx 109900 
F 117 l\oight -- 89900 
Fl 5 Slnke eagle 3 . 109900 
Falc:cn 3 -- I 09900 
Fa.lcon 3 Data D ·- 59900 
F-tion .. 59900 

Lortlnllme 

Gob11ns 2 .... •• • ... 79900 
Grand pnx uni • 7m<J 
Great naval bilttle 99900 
Gunah1p 2000 89900 
Gun1h1p 2000 data 89900 
Harpoon I 2 1 .. 89900 
Harpoon d.ita d .... 79900 
Harpoon battl8 1 3 49900 
Harpoon b.il!le I ' '9900 
Harpoon ....., ed.1 ,9900 
Ham<>I JumP joc 108VQ0 
Hool< 69900 
liu 109900 
lneredoble mec:twl81 09900 
,,.,_ J ·~ 79900 

Syndacate 

Indiana J Fat ol A. 109900 
Ja1hght81 Il data d •. 69900 
KGB .. 89900 
Klng a Ouell V .99900 
KJng·e Ouell VI 119900 
Laura Bow Il 99900 
Lagend ot kyrand1a. 89900 
Lagend ol valour ... 109900 
LOOfT1 .... • ••••••• 69900 
Lord OI r1ngs 11 
Mantac Manr.ion 
Mani11 

99900 
79900 

129900 

Mano IS IT1'5SA'lg .99900 Wor1d tennos champ 79900 
Mlg/11 & Magie IV_ 119900 Yeage< a.rCOl'lb ...... 79900 
~tone --............. 69900 
Monl<ey tsland .. 89900 
Monkey island 2 109900 
Monkey tSland 3 ......... . 
NFL . 69900 
Paclllc JSfands ......... 79900 
Paclllc wars .... 119900 
Police qUG$1 ... , 09900 
Populous Il . . .... 99900 
Powermonger 89900 
Ouest ot Glory 3 ...... 99900 
Aed baron clala d ..•• 79900 
Aex nebular ......... 119900 
Aome ad92. . .... 89900 
Sllde invemali.. .. 79900 
Sherloclc holmes 109900 
Shuttle ... . .•. 99900 
S1m Ani ....••...••..• 89900 
S1m Ufe . • ... . ...... 99900 
Spoe Ouest lii .. ..99900 
Space QUesl V 119900 
Special Forces 99900 
Star conlrol 11 •...•••••. 99900 

V For Vldory IU 

Star Trec:k ... 99900 
Sll1ke oommander .129900 
S1un1 iSland ..... 129900 
Sup!!Rhlp. ....... ... 59900 
Supertecns .............. 89900 
Task Force -····· 129900 
T8$1 Onve lii .......... 89900 
Tex W1fler .. . ... 79900 
The manager ... . 79900 
The 6ummoning . • 89900 
UIUma IV ................ 129900 
UIUma tr1logy Il .... 129900 
Ul~ma underwor1d .129900 
Ultima und9rworld2t 29900 
V lor Vlclory.. •. 109900 
V lor V1clory Il.. . .. 109900 
Vell or clatllness 119900 
Waxworks ................ 89900 
w lly bea1111sh • . ...... 99900 
Wltlg Commander2 99900 
X Wlng •• . .. .• . • 1 29900 

Strike Commonder 

Budget 
Carner oommand .. 24900 
Crazy cars Il 24900 
Go tor gold .. _ .24900 
Golden axe-... 2'900 
Kntghl forçe • 2'900 
lndy la$t crusada . 24900 
ltal a 90 2'900 
Mlcroproee Socx:er .24900 
Murder --· 24900 
Ou! run 24900 
Panza lud< boxer 2' 900 
Ptnball mag;c_ .... 24900 
Ptlf.gh•at 2•900 
Aack'em - __ 2,900 
AB 2 24900 
AICk Dangerous 2 24900 
Sa"8Q8 24900 
Slargider 2 - 24900 
Sttaetllghtar • - 24900 
Super off road .24900 
Wtkf stteet .2'900 

Armde/azione 
1st Cl1eso Mor 99900 
3d wortd eo .. no 19900 
3d World T ennls ..•• 79900 

Air Worrior n 
American tali 89900 
Arma letale 3 ... - 49900 

Top Star Pc Fighler 

MA041 

Caldi ·em _ ' 9900 
Cool Croci< Tw1111 '9900 
CoOI World ·'9800 
Cover G rl poker ... 69900 
Crazy cara 3 .... 69900 
Double cflagon 3 49900 
Espana games 92 69900 
Euro Soccer . ... '9900 
European Champ 9279900 
Ex taJy • .. . .. •• • ... 69900 
Flre Klng • .......... . 99900 
Gazza Il .... 39900 

Godi 49900 
Home Aione 2 89900 
Humane 59900 
Joe & Mac 69900 
JhOn madden Il I 09900 
JP Pll)olrs golf bu 89900 
Leedl Un.tod '9900 
Lemmongs 2 89900 
Leoend ol Myra 59900 
NCAA Basket 79900 
N'òy Boom 79900 
Putt Pun 89900 
Aobocop 3 79900 
SunPIO<I 49900 

~ ,,9900 
51*'8 CtUSllde .•9900 
Slteel Fighter 2 69900 
Summer chalenge 79900 

Lost inllme 
SuP91 Cauld1on . 49900 
Triviai Purauit ... 79900 
Trolls . . •. 49900 
Wlnter Sport 92 ..... 49900 
WreasU no WWF .... 49900 
Manchester Unlted . .29900 
Pro tennis tour . . .29900 

OFFERTISSIME & 
GIOCHI MS DOS .,.._.,..ai ··-"'00 
opGun --·-"°° ............. ,_MJOO 

Mladi ..., __ .,,oo 
lchuc1cYeager- .... 1noo 

"••• MtOO 
.S.lridge -·--"°° lilolllle o-. .1'1100 

lrnlllft----MJOO 
.T-Galf '900 
°"9111 '•' I. .. Clii 
.............. "'* 

•• ST • T FIGHTER Il PC DISP • 
• 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

Servizio di vendita per Conispondenza APEJl"i'I DAL LUNEOr AL SABATO o, L e 9 9.JO ORA.Il Q ._QNT "lUAIO 
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Budget 
Boxlng manager •.•••• 24900 
Subbie bobble ......... 24900 
Carner command .... 24900 
C<a:ry ca<s 11 .... .24900 
Aombo"s 0.-1 24900 
Gazza super sooc. ... 24900 
Ghoull'n Ghosls 24900 
Go '°' gole! • . .24900 
Golden ... . . ... 24900 
J.k Squash 24900 
l<llllJhl Force .... 24900 
MtCtOProse soooer ... 24900 
Murd&r ............ .. .. 24900 
N1nja Remi• .... 24900 
Clvi run Europa ..... 24900 
Panza Klck bo•e< 24900 

Goal 

Prince OI persAa 24900 
Pro iennls tour .. .24900 
Ra.,nbow lsland 24900 
RBI 2 . ... . ... 24900 
Rlek dangerous 2 24900 
Roboeop 2 ... 24900 
RVF Honda 24900 
S MOl*>O GP 24900 
Savaoe--· 24900 
Strode< 2 24900 
TennonalOt 2 24900 
Tumcan Il 24900 

Arcode/Azione 
3d World boxing .... 69900 
3d World Soccer. ..... 69900 
3d World Tennis .... 69900 
Addam1 tamlly ........ 39900 

!~·-1 . . ~ : 
. ··I 

~ 

SUperStar 

Body blows ...... 69900 
Ca!~ Games IL.39900 
Cat!Mk, ••••• •• 49900 
<:1-qne .. 59900 
COCJj Wor1d 49900 
Dnbbl no 49900 
Euro football C 49900 
Euro Soccer ... 49900 

~ . .,... .. ~-~. 
-- J I; ., .;;;~"' 'i' .. 

·~~ .. ' "'d.. .. . . ~, 

~ti LOS~ 
ViKINGS 

lii 
The Lost Wdngs 

EJCIU)I 
Fore & Ice 
Fore Force 
IUnana 

59900 
- .... 49900 

49900 
59900 

Joe &mec ---·49900 
Uverpool 
t.eeds u"' led 
Lemmmos2 

49900 
.. 49900 
.. 69900 

LIOll Hean .... . ..... 59900 
Lorda ol llme 
Nlckyboom 

.... 49900 
69900 
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Nigel manMI • 59900 
Nigel ~Al 20069900 
No UCOl>d prue 59900 
Pata$04 stara __ 39900 

Pwacy - -····· 69900 
Rotetl ••••• • 39900 

Jurassk: Park 

Roboeop 3 ..... 59900 
Aoad rash 59900 
Roger rabbll 69900 
Senlible Soc r 92!9369900 
~ 39900 
Sleepwal<e< ·-.. 39900 
Sleepwalkef A 1200 49900 
Smastl • ••••••• • 49900 
s11eec Fighter Il 59900 
Str1ker . 59900 
SUpei lrog ... . 79900 
T1tus lh• tox .......... . 49900 

The acqua.tre oame .59900 
TroddleB ... 49900 
Troll$ ....... 49900 
Universat mona1e11 .. 39900 
Waxworks........ . ..... 89900 
Wlnle< Spon 92 49900 
WW<id .39900 
Wreastling WWf Il 49900 
Zool .49900 
Zool A1200. ..59900 

Simuli i i kna 
Advaruge ,.,,,,.. 69900 
AK lande sea 79900 
Alrbus A320 ··- - . 99900 
AJcatru •. 59900 
Ashes ol emp<re • 99900 
A·Traln 99900 
AV8B Hamer Ass. 89900 
817 F~ng ton- 109900 

Wl:ll• 
Banle or bn!laJn .• 69900 
eurs tornato game 59900 
Birds ol ptey ..... 69900 
Blaci< cr1pt .... 79900 
Campalgn .... 79900 
Castles ..... 69900 
Centurion . 59900 
Chaos englll8 •• .59900 
CMWl!IOn ..... 89900 
en.e tot a CO<PM 59900 
Oytan dog 69900 
Dari< 'IM"-·- 89900 
Oyna bluler - 69900 
Oragons la1r lii .. 89900 
Dune ......... 69900 
EMra 2 • ....... 79900 
Fawnatlon ......... 59900 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

AMIGA 
CONSEGNE 
2 A3~ ORE 

E per ogt i Olei e p-A1ai 
ric:e'9te lll fCi AL61ico 

Oidogic> al qt.JCl20 da pilo 
ha1aD>. 

Gollliitll 49900 
Gobluna 2 69900 
Grand PriJc 99900 
Gunshop 2000 - 59900 
Harpoon 1 2. I 79900 
Harpoon ban set 3. 49900 
Harpoon ban set 4 49900 
Harpoon Scen ed ... 49900 

Hook.. 59900 
Indiana J arcade. 59900 
lndìana J lati ot L 109900 
lr(.sport challenge 59900 
KG8 - 79900 
King O..... V 99900 

Kid gtoves 11 . 59900 
Legend ol K)rancie 89900 
Legend ol Ve ur 108900 
Loom 69900 
Lotus lii 59900 
Lords ol nng .59900 
Lure ol 1empless 69900 
Monkey lsland •. 69900 
Monkoy ISland 2 .. 109900 
Monkey lsland 3 ... 
Pool 69900 
Populous Il ... • • -· 79900 
Populous ~ed .. 49900 
Power monQ8I 69900 
Po- monger data 49900 
Sfidememd... 79900 
San &ani\ ·- 89900 
Strll!4 E~re •• •• 69900 

Stratego ······· . 59900 
Supe<teuts • . 79900 
Sword ol lwlllght 49900 
T ex W•Her ........ 69900 
Tho bards tale 3 79900 
The Ca.rt Lewls ·- 69900 
The maNllOll' - 79900 
T raoon Il 69900 
WMn 79900 

utt1 prezzi s1 inten ono va ne usa 
Per motivi di spazio non possiamo 

elencare tutti I titoli dlsponiblll. 

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 Serviziod :, 1 ~• tr:. • ... • ._._• _.. •. • 1 ... •_ .. -
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



D 
\\\~a\ \ntee,ratioo 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

e 
o 

s 

I 
e 
e 

rn 
" I 
n 
i 
a 
t 
u 
r 
e 
---

• 
I 

g 
I 
• 
e 
h 

e 
CD AOM P C 

l lD~fll 
17 R YIHG F l $IUNT SUl'<ICE 11<.JO 

IATTLECHESS -
BfTWEEH HEA'IOI ANO HELI. I -
lii.UE FOAc:E 1-
CANIEN SAHDIEGO DE LUXE -
CAllTIOUS COHOOA -
COCAllEPACKI -
COHAHTHEClWUEIWIN -
CRYSTAUA 149'00 
CY8ERHrnC AANGEll 7"ClO 
DAYOFTHETIHTACU 108900 
l>U'IE 1lfi00 
EYf Of THE BEllOLDER Il lfiOO 
GAMES 1w.J 49900 
OUNSHIP 2000 llmO 
INCA 149900 
INDIANA JDHES fila o1 Alllnll1 HIOO 
JU9T GAMES! JOYSOFT 29900 
JunAHD 1-
KING'SOUEST Y 70i00 
KING'S OVEST Y1 H$0Q 
LOOM 19900 
LORD Of THE lllNGS 138900 
llANTIS Xl'S700 E.lplrim. Flght1t 58i00 
ROTOR HIOO 
SECRET OF MOHl<EY 1SUHO 5fi00 
SECRET WEAl'ONS Of LUFTWAFFE 99900 
SIW!EWARE 2 THE llAXX -
SIW!EWARE Al'flL 1tn Voi. 1 4lllOO 
SIW!EWARE AVALAHCHE -
SIW!EWARE HEAVEN 4lllOO 
SllER1.0CK HOLllES 'IOU 4lllOO 
SllER1.0CK HOlllES VOLI ,._ 
SHERLOCKHOLMESVOl..9 ,._ 
THE 1111 GUEST 1-
THE OAGGEA Of A111011 RA 1-
ULY*A ~VI -
ULIWA UNDERWOlllD I & I 1-
Ul' All HUn -cwrlo1t1a v1r t 

ADA -AOVU<TIJRES l'lllOO 
Aljl[lllCAIUCSTOll'I' Vol 1 1-
8EST Qf $1'0CK Yl>EO 21lllOO 
DARWIN 14llOO 
WC lf«ilT\' à MMìHETISU 1llOO 
FAllOOSFACU t-
FRACTAl. ECSTAS't' 1'IOO 
A.LI. 81.00ll -
O* rT ll!:M -
GllDDVES -
•G&aA WOl!lO fAC'TBDC)I( -

l.AH llA9Tl.ll -
llAllS PPLORal -
llEGACU' -NATUllAL WOllDEllS VCll..2 12lllOO 
OCEAAUFE- Pdoc -
PANOAAMIXCO ,_ 
PCQRAl'HICSAN'MATIONFESTIVAI. -
POWER TOOlS 1-
PAOJECT GUTalBEJIO -
OIJICl<TOOl<S -
SPACEIHllOTION IMOO 
SPACE TIME AHll ART 1-
SPOl!T9 IN llOTION 1-
TllE ANDIALS! -
TIMEAlllANAC1992 229llOO 
TllOPICAL RAINFOffEST 8"00 
U.I . PRESIOEllT l'lllOO 
V10EOS FOR WINDOWS 9"00 
WORLO ATlAS lt'Jl\O 

CO ROM Maclnlosh 
BEAUTY ANO TliE BEAST 11191100 
HELL CAB lllllOO 
HOWCOMPUTERSWORK 1-
IRON HEUJt 1H900 
OUICK TIME; THE C1l 11113 1'toO 
9PACESHIP Wt.RLOCK 159'00 
WHDKILLmSAllRUPEllT 7"ClO 
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"A Berlino che giorno è ... " cantava un ispirato Renato Abate, in arte 

Garbo, nel lontano '81, quando ancora la vecchia capitale dell'impero 

germanico era divisa da quel muro-vergogna che scatenava le fan· 

tasie di cantanti, poeti e, soprattutto, scrittori, che ambienta· 

vano le loro storie di spionaggio in questa fredda città continenta· 

le, con scambi di ostaggi in piovosi pomeriggi al Checkpoint Charlie. 

,.._. osa è nm.isto d1 tanta poetica e 
Inquietante atmosfera nell'attuale 
Berlino? Bcn poco. Il muro è •tdto 
completamt'nte rimosso; sia fisica· 

..,..,..., men te, nella su;i struttura, che nel 
ncordo collettivo. ~on t"Sblono cartelli mdica· 

n segnalazioni su caninc o altro che indi· 
.......,""' ccs:i fino a poco meno dJ 4 anru fa sta' a 

qua o cL là dal muro. Con•eguenza di cii>' le 
st::rie eh spionaggio ~ttualmcnte sarebbero piu 
~=•u1 se ambientate a Cr,•scenzago o a Galli· 

" e dì nuovo inve1;c per quanto nguar-
~ il ~:; di agosto e fa ~ freddo che 

Milano in pil'no no\embre o a Ro1na 
a per 1ntend ... ra. /I.fa che mo11vo 

==n:rc di K di andare a Berlino a fine 

-...u:•:c> m.anca~. 

o p;id1i;hon1 di qu<'<la 
s;:oc::sizione 1 meno 5 'olle più 

.--..~ca.~ i::::.;a:!e!;e SMAU) al d1 là dell'acre 
,.; e cn è qu~ della sagra 
e s:=d che contano presen1ano 

S?~aiii e ~ nn con ta.n·o d1 clown 
e~~=dtl. 

U G ba ~ costrmto UII finto -
http://www.oldgamesitalia.net/ 

un vero e proprio studio televisivo con palco 
per spetncoh com1c1 e musjcah. Di tutt altro 
c.ilibro il mega stand Phihps. Il coJo,so olande­
~e ha puntato sul la "Electronil Art \'.1ente 
spettacolini di bassa 1nagia o allro nia 6 artisti 
conte1nporanc1 a.soldati perch~ realizza<>ero 
delle '<CUiture mod.,.rne unhzzando come •ma1-
1oni" peT le loro opcre televisori, monitor ed 
affini. li risultato è >l.ito senza dubbio ttcellen­
te. specialmente 111 due casi: Turtle della corea· 
na Nam June Paik (una gigante''" t.utJn1ga d1 
televl<on che as•umono a ten1pi detcrin111au 
colori diversi) e L1quid Time d ... 11· ... n11hano 
Fabrizio Plessi (un mulino ad acqua d1 dimen­
•1oru reab . più d1 7 n1em di altezza • con una 
sene d.i tele.isori incastonati nella ruota che 
trasmettono 1mmag1ni di acqua che •corre) Al 
d1 là di questa conuce artistica la Philips · defi· 
nitivamente riuratasl dal 1nercato dei PC ha 
presentato in po1npa magna il nuovo e tanto 
annunciato CD-I Full !>fotion Video. Grazie al 
fMV il CD·I acqu1s1s<e nuo1;e potenz1aht:1. che 
rendono pos>ib1H tutla una nuova serie di 
apphcazioru. quali per esempio la lettura dei 
video CD. E a qu<'sto proposito la Philip• ha 
un mediatamente annunciato un accordo con la 
ca'a d1 distribuzione CIC-Video cht' porterà 
a o sviluppo d1 un gran numero d1 lltoh già 
dtspo111bib per il rnercato dell'home 'ideo. su 

• • • • • • • • • 
• • • • 

• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 



• • • • 
; vide-o CD I prùni a essere convertill ~aran 
: Cace1a od Ollobre Rosso. Top Cio" f'roposlo 
• 
: lnd«enic. Una pallollola spuntata 2 1/2 e C1och1 
• 
: di pottrt. Son mancheranno anche Il' realizza. 
: z1on1 d1 v1dto mu•icali: i pnm1 arnsu co111,olt1 
; sono stau, grazie a un accordo con la cas3 
; discografica Pol)gram. Sting. gh l!llXS, i Bon 
: fov1 e Andrew Llo)d Webber. Per tenere 
• 
: co•tantcrnente aggioman tutti gh utenti CD·I 
• : sulla comml'rc1ah273z1one di nuovi ntoli pl'r I.i 
; piattaforma. alla Pruhps hanno deciso di reahi· 
: 2are un periodico. che si intitolerà CD· I Ma~a· 
• 
: zine t' che verrà urato in 7 milioni di copi!' e 
• 
: distnl>u1to in tutla Europa in t2 diffcrcntt lin . . 
: gue. Per concludere con lo stand Ph1hps non 
; poteva manare un "giro· sul nuovissimo CD·l 
; portatile. l'i1nprcssione che ha destato t. ott1· 
: ma lo s.:ht'rmo LCD ~ molto rundo e può esSC'-
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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~ohton1entt' 1n1proponibili per uno S<.:hc.-nno a 
cnst.tlh hqu1d1 . 

lo •ta.nd Philips non è co1nunque l'un1Co ad 
essersi !(Uadagnato la nostra attt'rl7JOne. A non 
molta clisu.nza dal colo,,aJe impianto dcdu.:ato 
ai prodotti de-Ila dirni d1 E1ndh0\t'n fact"\'a bella 
mostra d1 «'un piccolo. colora11Ssuno e afTolla· 
t1ss1r110 stand. Era lo <paz10 Appie llt'I qu.ile 
venlv.i finalmente presen~to il W1to Jnnuncia· 
to e altt''O Nc"1on. Pt'r \t'drrlo all'opera natu· 
rahncntc è st-ato nect"S,ano fa.,.i li!r!(o a colpi 
d1 go1111to. ma la nostra pu1t'IILl e caparbietà 
sono 'tate enorn1en1cnte npag31 ... Ora rhf' lo 
abb1~1no \L,IO e prcwa10 possiamo dirlo a gran 
\O<l'. 1\~ton è un 'l'ero_ se o t: d fficilc darl' 
una d~firuztonr di llir"I on è un compu· 
lt'r non è un fax. non è o~=r. il proble-

n1a è che- in~catolarlo in una di queS1c catcgo· 
rieo sarebbe limitallvo. In parte t- tutte queste 
co<e, ma spec1ficamentl' non t ne,suna. Si 
tratta di una vera t' propna rivoluzionr, però ... 
c"è un problema. !\on ~ prrvi~ta la realimzio­
ne dt'lla •ersione 1tahana d1 l'cwton c nrmme­
no la commcrcializzaz1onc di qut'lla co!<iddrtta 
·internazionale" ovvero in inglese. Calmi, 
calmi, non stTap1>3tevi le vt'sh e leggete fino in 
fondo. Andiamo per gradi Abb1an10 detto che 
non è prevista la realizzazione di una versione 
italiana. Questo dato va pc.>rò interpretato. La 
Appie ha annunciato solo 5 versioni del suo 
Newton: quella nord an1er1cana. che è quella 
che abbiamo 1isto noi a Berlino ed è già in 
commercio negli Siates. quella inglese-interna· 
zionalr, quella giapponrse. quella tedrsca e 
quella frane~. Entro i pnn1i mesi del '94 que­
stt' macchine saranno 1n circolazione, quello 
che succedera dopo alla Appie non è ancora 
stato deciso. Tanta cauttla è giustificata da 
un'es~i2iooe econon11ca per 11 progetto New· 
ton che è già stata notevole per Appie. chr 
q111ndi vorrà rientrare di parte delle spese 
sostenute prirna di imbarcarsi 1n nuove conver· 
toni, che per un opparccchio a riconosci111ento 

dt -crittura sono lunghe e costose. Inoltre la 
vt't51one internazionale non verrà commeroa· 
Uzz.t.a m Italia se non per ditte cht' ne facoano 
nchie'5ta. Questo • so•tengono alla Appie Italia 

è pn ~,~rl' malint<"•i con i cht>nti italiani . 
cht' potrebbero comprare 1'e.,.1on tntcrll<lZlo­
na et' lro\"2rsi in mano un Ol!Kctto con il quale, 
a cauS41 della di.f'crenza di linguagg10, ~ diffia· 
le mteranre Per tunt gh appassionati <' per 
quelli che ~hono fare ~ch1att3re d'invidia i 
propn anuo non rl'l'ta dlt> aspctt•ue l'uscila di 
~e"1on \el'51one italiana. oppure fore iin viag­
getto negli State-; e comprarne uno la. li tutto a 
proprio nsch10 e pencolo: Appie Italia non dà 
garanzie sui ~l"\\10n cornprati all'estero ... 

Un'altra "bomba" l'a'eva in •crbo 'ltntendo, 
anchl' se, in<p•,.i:ab1lml'ntl', non ne faceva 
alcuna pubbhc11à La no117.1a è di quelle da 
ribaltare tutU 2li appass1onat1 d1 v1deog1och1. 
La grande ' ha ra~nto un accordo con Sili· 
con Graphics azit'ncb lt"adt'r nel ~cttore dei 
computer grafici per la rralizza.zione d1 una 
console a 64 bu Qu<"Sla do\ rl'bl>e essere dt'fi· 
n1tlvamente pronta per mercato home-video 
già nel 1995. La macchina gra7u• all'lmpi<'go 
del ststcma MIPS potra gestir• speuacolari ani­
mazioni. fino a 0~111 poss1blli solo al cinema. 
Vedr<!mo figure che c~n1bia110 radicalmente 
fisionomia 111 pochissi1ni secondi. Androidi 
che •i trasformano in mt'tallo liquido (avete 
prt'scnl<' Ternunator 2?), per•onl' che attraver­
sano muri o dinosauri cht' <t'ml>rano vivi 
(avete g1a '1<to jurinnc Park?). Insomma un 
\t'rO e propno DUO\ o conct'ttO d1 vidtogioco ... 
81,ognera cornuoque.> '1\ere ancora un po" di 
paz1t'nza. 

rer quanto nguarda " re•IO a Berhno teneva 
\>a.neo la lotta Phihp•·Sony. ù1e s1 fronteggiava­
no a colpi di DCC e \.1:1111 Disk. li business è 
grosso. e la lotta ~i prevede dura. Valutare pro e 
contro dei due sistemi sarebbe lungo, e il mio 
•pazlo si è già concluso. 

Chissà che in futuro non sc ne posS<i parlare 
sulle pagine di K. . 
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anllolio che o sia I marchio GIG amu cosi la <lrtma di avere procioni 
~ • · in italiano, lo garllllIÌO totale e la 

I intendo 
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A SETTEMBRE 
LE LIBRERIE 

I NEGO 
ALI 

PIEMONTE 
L òon1 • CO<SO 
I uela 4 1 • Torino 
"" ,,. ltM.1:>516 

Librer'.a Felt netlJ • piaz l8 
Cas! IO 9 • Tor.no • 
re 011/SJ 1627 
Li/Jrefla R:aoi. Yl8 S Te1esa 
2Jb Torino e! 011/542060 
Lior-" ~ via 
P- Torro tel.534914 

LOMBARDIA 
Pei" San Pros;>ett> 1 • 
"'1 nr 02JS678' 1 
uorena ilJllfJ/J Ga::er.a vi:iono 
Emanue 79 i'-"'"' 
lei 02/Pt)52277 
LJbtena aellO Sootr • via 
Ca'ducd, 9. ~ 
lei OZJB055355 
Ll!Yena CaY0Ut p za C...0U 
• Mlano • 1 02.'559<6U 
Llbrena Fe • ano 
&lena$ Alo-es 20 Lùno 
ICl.0212953 79:) 
Strat lXi Via Pa,~~ ~ 
MJano • rei 02)295 03' 7 
~ SdfeMo \'\a 
SollerlllO 22 • ~ 
•e! 02/6699075 
M.i~Pat..u ano 
Malloott 3 M.:a.no 
rei 02/7&o2 l 563 
GIOCllr del G•Wldi ;a Sa·ta 
Tecla 8 • M ...., 
I I ();' 7 21,. • 

TRIVINITO 
L1or '•ò '°• Yl8 S 
F rancesc ' r dO• IVI 
re'. 04 918 7 !146.lu 
GIOCh• dcl GrSflCJI. v'a 
Car1ore 16/l> • VorOl"8 • 
te1Cl45/8000319 

LIGURIA 
C6o tr G ';fii Educa•Nf • 
corso Buenos AJrot 311> • 
Getlova • ret o Hl/592691 
Llbrer<B FellnnOlll • v<a XX 
Senemt>te 231/233 • Genova 

te! o 1 Ol540830 
Liblena G B Moneta • \118 P 
Boset ' 8/ror o S.;vona 
1e1O19181018 

TOSCANA 
Stratsgomma 111a Giusti, 15 
8fb i:; renle 
lel.055124 77655 
Ub1en8 Fellrlne/11 • voa Bancrn 
do Sopra. 64/66 ·Siena· 
tal 0577144009 
L•btefla Feltnne/11 ·via del 
Ce1retani, 30 • Firenze • 
•el 05512382652 
Mtl&Saggerle Salsi ·via d; 
C·n~ 618 • S'Cfla • 
tol 0577/280051 
L1tmm11 della Ve1S•91111 ·via C 
B;or;stl. 70 • V•a•egg10 (Lu)· 
lel OS84131654 
I. btll"8 Fllltnnelli • COl'SO 

~ •17 Pisa · 
r.!4' 18 

UMBRIA 
n o1 R 0 AndreoltO 

08 . 
• ~71 

LAZIO 
- .1 Gccr> • via oeg 

1"9 111 • Roma· 
te ~j];t1.1129 
Sfra•eg:a & Tawc. • 11111 del 
Coloeseo. 5 • Roma • 
18 ~787761 
L.ore11a Fllilflne/t• VIII V E. 
Oflar'<lo 84.186 • Aoma - lei 
06/484430 
L.bren11 Feltnne!t1 - largo Torre 
Argen~na. 5/a ·Roma • 
1e1 06.'6893122 
Messagger1e Para111a • piana 
del S S ApostOli, 59/65 • 
Roma • 181.06/6784356 
Messaggeoe Modem1ss1ma · 
via delfa Mercede 43/45 • 
Roma • 1e1 06/6794930 
Llbrer a Feltrlnel i - via del 
Babbuino. 39/40 Roma -
181 06/6797058 
L10ter1a Riz7ol1 - largo Ghlgl 
Gatier'a Colonna • Roma • 
181 06/6496641 

CAMPANIA 
Gioco e Strategia· sai ta 
Arenefla, 22/d - Napo! • 
1e108115789319 
Lib."9118 FellflflOlll • " a T 
d AQ.i<no 70. Napoli • 
1e1oe1,S521436 
L•br~oa F911r neiU . piazza 
Barracano 3/S • Sae<no • 
l&I 069/25J631 

PUGLIA 
•or '"11 Fellmel/J • 11 a Dante 

91.95 Bari lat 080(5219677 

SICILIA 
LE MANS Carzan • 111a G 
Leopa'tl 65 • Palt!rrno • 
lel 091/6257922 
Ubf'9rlB fellrl(l{l(f/ • VIII 
MaQUOda 459 Pa.e-reo • 

001/587785 
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A cura di Andr•• Minlnl 

: ACCOlAOE 
: La societa cli Londra annuncio l'uscilo di due 
• 
: convenioni per CD·ROM cli altreHonti titoli 
: della consociata Tsunami. Si troHa di llue 
! Force, il poliJ.ie•<a clell'e• .. Sierro Jim Wolls. e 
: d1 Protoslor un'ovventura/•imulotore cli 

Due volte all'anno a Londra si tiene una fiera che 
sarebbe il sogno di qualsiasi videogiocatore e que­
sta volta è stata ancora più spettacolare! Tutte le 
novità in queste dieci pagine al fulmicotone. 

• 
: astronave che ricordo nello strutturo f/ite. 
: La 1A9end ho intanto rooliuota il seguito 
; dell'ottimo Gotewoy, l'avventura grafi<a· 
; testuale trotto dal romon:a:i cli Fredrick Pohl. 
: Goteway Il: Ho,,..world • quonta di piu 
! vicino passiate trovare ai vecchi giochi 
: lnfocom. La lratno condurra il giocatore dolio 
; S.froncisco d,_.J XXII secolo ofio capitale di un 
: impero alieno nel cua"* cli un buco nero. 
; Sempre dalla Legencl v•ene Compani<>n1 of 
: Xonl, booato sul besi Hller fantasy cli Pie.-s 
! Anthony Demoni Don 'I 0-.om. Tutti questi 
: htoll sono per PC, 
: Un...c ... ory Ro"f11tness (lln titola che 
; potremmo troclllrre con • Vior.n10 
! non NKe»orìo•) e il g;oco di Cakio 
: Americano •vlWppo!a in 
: collobontJ.ione con la NFlPA. Il 
• 
: programmo i un .volu1ione del 
; famosa MJlce Diklo che spapolO 
: quokhe anno fa su MegaDnv• e PC. 
: La 9rafico soro 1n VGA e S·VGA, 
• : mente i 9iototori saranno 
• • • 
• • • 

..~ ...... il. 
fll.-ti con la tecnko 
del "*-fllng. Ogni _ _,_ __ . . 
Q&llUn9 "'1 a 

' commentata In diretta 
da AJ Midtoels, 

. 
• • • • • • • • • • 
• 
• • • • • • . ..... ...... ~~"" • • • • • • • • • • 
• 
• • • • • 
• • • • • • • • • 
• . 

~.zl fa- cronlata 
sporiiva cl.no AIC. Pw 
PC • MegaOriw. 
Infine, • italo 
1'C199lvnto un accorcio 
con Ufo,_ 
glocotare dello NIA 
a-i•• lortdwf per la 

• 
• • • 
• • 

realino•lone di uno _.. cl giachi • bcuket per varie 

plo"afot """" MD9glori Mlbiw In futuro • 
&jeefllliiC# • ~ 5f"~ '1f RO(w:X •la~ 1U 

computw cli uno,.,,,__..- a CWliarll •••••Il~ t un 
,ioco •-,ma• otKhe un po' 9'aco • ""°""e un po' 
- ....... Tutti I petMftfl9gl cW wo,_. onlmoto -
Pati rwf .- la loro p..--.lllò. A ptirl-a per l'C. 

GREMUN 
11 titolo pru atteso dello ca.ci cli 
z-1 • ....,,o dubbio lltff DiVll 
aHeto do almeno due anni, infatti 
(potete anelate o rileggere lo 
"prevÌ*w" di K). l un avventuro 
graflco/ orcocle che vi ...de nei 
panni cli un aimpatico e "°"""°'° 
diavoletto alla O,,ppo (lo 
conoK-?). La vostro ,.m._ è 

cli recuperare un mìslerioso llancio cli 
pino.- un ÌmpAIO dolio quate nessun 
diavoletto i moi tomotal Ouest'"mvorno per 
PC. L'altro titolo cli~-· ZOOJ :I ~senta 
lo formico più veloce del mondo, quata 
volta occomposn- do Z-• uno 
seducente fonnichino compagna del no.In> 

eroe, e do Zoon. un cane a due teste. N....,. 
immensi llvelli otMncl«.o chi pen.civa che 

jN bna puntata faue 
te &fl• • ..... ..,., bul sa1N a 
unrw •• pan.. nuovie 
m a ,, .. t p;w•ileu, oltre 
.o.--.. Am19a, -
,,,..-.. d•illcata per 
A 1200. Nel rwutt..npo 
I' oritlnale Zool • mito 
con ..... t11o ,_ Amlge 
CD". Tultf q.-11 titall 
"'""'"° •• , ... wu,.,. ,_,....._ 
Altri tllall In ln•a • 
~ fnc:ki .. llOIO 

l'J »al1r M.iag'1r 2, 
lt240 (che ,_, 1ra•1ca la 
,.. ••• 4el •2•, .... nc1o 
u ........... . . ............ . 
po'· 2. e I 
f r ••ti 11ttiAoo 

°'ll••••'•Hw. 
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21ST CfHTUllY fNTtltTAINMfNT 
Poche notWci 4c:Qfi ~islt In 
vld1.6ippev. ~ 
convwflto ptw Amlga CD", • gD ovtori 
~che .. por.mialltò éollo 
macchino aaronno dnittal9 In made 
lnaucrito. Do quello eh. abb!cmo 
pol\lt<> Y8rilkcu9 lo grofko In 2.56 
colori • Oftb llG e .. rnuikhe dc (0 di 
buomt qvollt6. 

MlltAGI 
Il progetto su cui lo Miroge puntova i riflettori -
IJte al dle 1t11•allf, una sorta di picchloduro che vede come 
protogonisti del robot ,_nuoti c<:>n t.cniche di roy·trodng. La 
trama i sempli<e, un robot pr9p0sto al controllo di Mettopolis 4 (Il 
auperviso,.) impazziace, ed • compito del Cyborg, affidato ol 
giocatore, riparta,. lo situazione all'ordine. Il gioco p,.vede acontrl 
con cinque tipi di robot diffe,.ntl, più lo scontra finale con Il 
aupervis_, che utiliz:ufà tutte le t.cnkhe già sfnlttote dol T • 1000 
In Termlnotor 2. Allo Miroge osslcurono uno glocobilità di buon 
liwllo, ma per il momento abbiamo viato solo un demo non 
lntet ani,,o; akuromente lo grafico i ottimo e non bisogno 
dimenti<o,. che il progetto i curato da Secm Griffiths, un u litmap 
lrother. L'u1<ito • previsto In gennaio per i seguenti formati: PC 
VGA, PC SVGA, Amigo, Amlgo 1200, CD" e CO-ROM. 
Un importante accordo per lo distn1w>.ione europeo è atoto 1igloto 
con lo QQP, uno softw0r9 house americano famosa per 1 auol 
giochi di 1trategla. I risultati dell'accordo si faranno vedere al più 
presto, quando pohemo finalmente provare giochi come: 
Conquered Kingdoms, 11>e •ed Cryml, Hein to the rMone, 
Soliloi,.'• Jovrney, lottles ol O.stiny, I.ude)"• Co.Jno Adventvre, 
World Wor Il • 8ottles of the South Pociflc, tvtti g iochi (od 
eccu.ione, forse, di Co.Jno Aclvantu,.) che spiccono per lo 
complessità e lo completano dello loro ..-lixzoltione. Infine, 
.lode tfte •lflp•r toddisferà tutti gli amanti deH'investigo .. lone, con 
un'interfaccia utente di ottimo qualità mo uno grafica davvero 
5f>GrtGno. 
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EMPIRE 
Il titolo di punto per l'autunno, 
firmato fmpl,., • alcuromente 
~~~~""~• di cui abbiamo .a!o 
parlato in oltre occasioni. Il gioco 
riprende l'ombìentoltione di un 
famoM> gioco dl ruolo cyberpunk • 
lfrvtto le routin• grafiche 
tridimensionali gla viJI• In Team 
Yonlc- Lo citto In cui al svolgano 
le vicende è enorme, con circo 
10000 edifici do esplorare e un 
milione di abitanti. Non dovrebbe 
mancare, di conseguen'la, la 
longevito del pn>dotto. l!;D~~~C1 
si propone, Invece, come 
vn'avvanturo con visione dall 'alta 
con un'ambieintazione 
fantaaci•ntifico molto Mdartt• •un 
innovativo sistema di 
ingrandimento dei particolari. 
Per lo serie•; HgUÌti non avronno....., fine• traviamo poi 
~ n che, rispondendo alle nchiet.te di centinaio di 
giocatori, comp,.ndera più di 100 nuovi wicoll, tvttl poat·Secondo 
Guerra Mondiale • molte mappe che - •tote aedo degli scontri 
più importanti degli ultimi SO onm Insomma tvtto quello che 
occorre per porto,. lo seri Compolgn o ì 8'°"' nostri. 
lnfina, per dlvertinl In moclo più sempltce e • leggero", arrivo 

~~~~l;'ennct.11mo gioco 
a p.t01tofa1 1t•, che potro 
vantare 64 llvelll, armi 
nascoste .__ bonua e tutti 
I g• undl cloulcl ciel gane,.. 
5emWa d1Vertente mo 
b1J09nerò oapettare ancoro 
quakhe settimana per 
-no,. un ventotto finale. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • 
• • 
• • • • • • 

• • • • • 
• • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • 
• • 
• • • • • • ,_ ...... ____ _._.., . 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • 
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: PSYGNOSIS 
; A farla da padrone alla 1tond 
: della Psygnosls - rtKO 

! nuovo gioco su CO-ROM (e In 
: Mi!Ulto anche per Mega CD e 
: Amiga CD32) della ooftwara 
: hou .. di u .... rpoa1. MkfO<O•m • 
! ambientato nel COIJIO umana, 11, proprio 
: come il film "Viaggio alluclnani.•. la grofica 
! d questo gioco • 1pettacolare, grazie 
: •oprottutto all'Impiego di ben 500 Mh di dati 
! per la grafica ed il sanoro. Se questo non 
: bostaJJe1 le animcnioni introduttive• 
; inhrriocutorle duroni. Il gioco sana•­
: realixxate 1u piattaforme Silicon Graphic; 
; tutto do vederei Il gioco nella venione CD· 
: ltOM dovrebbe •••era di1ponlblle dal 
; pros1imo 22 ottobre. Per la ver1ione Mego 
: CD bisagnero attendere almeno fino a fine 
• : novembre, mentre per la venione Amiga 
: CD32 non .. ne parla fino a Natole. Per quel 
• : che riguarda le altre uscite P1ygno1i1, dopo 
: Droculo per PC e 
! Hired Guru per 
: Amigo (u1<ìti o 
! knembre) it 
: previato uno 
• • • nuova ver&tone • 
: di IMnml"flS the 
: ae chiamero 
• 
: Xma1 LAtmming• . . . . .. 
• e usoro 1n tutti 1 • 
: ~1111atl, quindi 
: lnnot.,,r cmlii 
• 
: Callflltt per Pc, 
: Globdule, 
• 

: "'-"· af "-'" ; e Periloe/ion per 
: A .... go. A 

:_-~~~:J 
: Ul<H'O Wa'n 'Ur 
• : pe Amigo e 

• • • 
! Megadrive, lnnacent, Magician• Castle, 
: 02 e S.Cond Samurai per Amiga e H1red 
• 
: Guns per PC. 
• • • • • 
• • • • • 
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SJm larm, 
e IJnnaru'°I 
S.lection. Del 
primo abbiamo 
glO parlalo 
diffusamente su 

_/ ~ K. Sim farm 

viene de1crltto 
come "'if cugino 
dì campagna~ di 
Sim City, e 
permette al 
giocatore di 
gestire 
vn'az:t.ndo 
agricolo 
completo dj 

l\ltlo. Se pensate 
che lo 
campagna e 
rilo.ssonte_, 
provoi.a 
scontrarvi con 
tomada, 
malattie delle 

lliiìll piante, 
impoverimento 

del terreno, siccitO e problemi finanxlarl. Sim 
farm è attesa per dkembre •u Macintosh e 
PC. 
IJn=n"'a"ffiiil"""' I~ ..... è uno strano 
" picchiaduro'' come .solo lo MaJl(.ls potevo 
pen1orlo (ma lo sviluppa e della Disney 
Software). Su un iu.la che ricordo quolla del 
dottor Moreau il giocotore sviluppa forme di 
vita ortiflciali o si diverte a farle combattere 

l'una cont"1 l'altra, allo ricerca de1 
guerriero perfetto. I combattimen~ e le 
creahJre saranno vlsualluotl in 
claymation. Lo versione per DOS • prevista 

per la flne 
del '~3 . 

TEAM 17 
l ' okolko 
Martyn lrown, 
con un sarrisa o 
32 denti, 
annunciava Il 
auccessa della 
.. n. budget 
presentata dal 
Team 17. N.ila 
clo11lfica lngleM 
delle vendii. 
occupano I primi 
tre paalil I piani 
di 1viluppa della 
toftware hou1e 
includono 
un 'espan1lone 
versa 11 mercato 
delle con•ale 
Cprevisi. 
versioni di 
S<J,,.rftOfl • 
AJ..,, lreed} e 
del CO (con I 
primi prodotti 
per Amigo con~ 

aittiià 
w1• 

aadyllow1 
Galactlc, previit1 
per l'lnhio del 
' 94). Menh'e 
I-net• 
dovrebbe e•..,. 
g ... dlsponlblle 
la venione PC 
d i Al1en lreed, 
naruralmento 

:. • ~1ll!· ·· 
. . . · .. ~. . . . . " . . . - . ~ -

. , . , . 41 .r 
- . . 

I f .. 

can grafka VGA. fra un paia d i .ettimane 
u1<iro, Invee , IJowa Gi:ilac l>'.r 
Amiga • A 1200 In cui Don e JunitH' 
combatteranno cotllrv Mite roue aliene. 
Per la fine del mese• previ1to l'uKita di 
A/ien 1,...J 2 per Amòga e A 1200. che •i 
preannuncia ostolutan-.ite galatt>co, con 
piu l1vel11, plu graf'Ka • P'U personaggi 
dell'arigonalel ---
Lo linea budget continuet"O co n Owalc (un 
gioco a piattaforme sarprendentemente 
" acchlappant.'"), A.uassin l ·Mlx (la 
veralone • rernixata• del grande •ucc.,u.), 

omlOJl.JC, (uno aparahJtto che viene 
r1Pre1entato, dOpa •••- jjl"a~-:,:-::ra=-~::-:---­

lanclato dall'Ele<t"1nlc Zao) e Apache (un 
Incrocio tra Cltoplifter • O.fender). 
Per PC, oltre al gi~ citato A./ien lreed, sono 
prevl1te venlonl d i A.llen lreed 2 • Body 
llows Golaitic, oltre a Sllverball, un 
flipper che promette merovlglle tecniche 
01•ortite. 

• 

I 

Due noi. brevi: I prossimi giochi . ' per An1190 u.ronno ,. 
inllallabill IU HD 

e ... probabll· 
meni. X2, alias 
l'roject X 2, 

verro sviluppato 
salo per (DM, 
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MICROPROSE 
Lo toeieto d i "Wild am· 
Stealey, do poco di 
propO.tò dello S~trvm 
Holobyte, preHnlo due 
lntere1tontl conver1ionl per 
Amigo: FI 11'A e Dogfig#tt. 
Si trotta d i cfue tltoli un 
tempo • PC onfy• 

probabilmente riesumati in visto del 
nuovi A 1200. Le novità vere e proprie 
includono.f ollre 01 g10 pubblicizzati 
Starlord (Imminente) e Sub_,. 20SO lo 
novembre), li nuovo gioco 1portivo 
NFL c-clte• Club FooJf>aU. SI trotta di un 
prodotto che, nelle intenzioni dello 
MlcroProH, dovrebbe r.colzon dal trono • •••rtlil l'eccellente mo imperfetto Front Page• 

=-=-- 5porfl F-tball della Oynomùc. Il 
programmo offrirà lo consueta pletora d i 
schemi offen1lvi e difensivi, editing dei 
propri 1chemi, tutte le squadre NFL, 
"calcioamer;conomercato'', lnquodratuN 

~~~J da ogni punto del campo e uno corretto 

opplkozione cl.Ile !.ggi 
fisiche et.. regolano il 
movimento degli atleti. 
Sugli 1coffoli o fine 
ottobre. 
Infine, gli appassionati 
del vecchi do»ici MP 

• • potranno 01cougors1 
lacrime d i nostalgia con 
Pirole• Gold 
(ogglomomento del 
gronde gioco del I 986) 
e ltollroad Tycoon 
O./uxe. 
8/oodNef, IOrG lo 
prossimo avventuro o 
sfruttare l' Interfaccia 
g rafica 911\ Incontrala In 
Rex Nebulare lleturn of 
rlte Phontom: cyberpunk 
e vampiri ai incontrano 
in un gioco dalle tinte 
decisamente cupe. Chi lo 
apuntera fTo 8loodNet e 
Gobriel Knlght dello 
Sierra? 
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INTERPLAY 
Lo lnterploy ho pre1entoto lo 
suo nuovo etlcheno MocPlay, 
dedicala allo pubblico:rlone di 
titoli per Mocintosh . 11 primo 
pon:o· titoli include uno 
collexione di rìecliVonl: Costi.. 
Il, Mario TeocN• Typittg. Stor 
Trelc 25111 Annlvorsary, 
Sottleche••· e Sottt.<hess 
Enhonc.d ldition lor CD-ROM. Il 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
~~ = 

• • • • • 
• • • • 

primo gioco originale dovrebbe essere In Seorch for the Fabulou• 
Fu:rrbox, un'avventura grafico animato che catapulto il giocatore 
dal 2094 ogll anni ' 60, in cerco di uno reliquia appartenuta o un 

" certo'" John Lennon 
Il piano delle uKite 
regolari prevede 
innan:z.i tutto una 
b110na serie d i 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Amigo 1200. 
I titoli nuovi 
saranno gli attesi 
Oungeon Master 11 
e Star re 11 

è--'-•--' 
Juc/gment Rites, 

men'.!IT~JJl~~ 

• conversioni. Per PC • • 
CO·ROM usciranno : 

• 8artleches1, Star Trelc • • 
25th Anniversary, ! 

Mario 
Teoc/;es Typing, 
mentre Slor Trelc • 
atteso anche per 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . : 
amplieranno il : 

• -r• lnterploy : 
cladicoto ai giochi : 

• di ovventu• • • 
ro/ •trotegio. Il : 
primo titolo, in particolare, si annuncja come un agguerrito rivale ! 
allo serio di Ultimo Underworld, •fTunondo immagini renderizzate : 
di buona fotturo . Infine, l'onnipre1ente 8ort/ec#tess e Another World ; 
verranno convertiti per 300. : 

• • 



l 

• • • • • 
• • 

• • • • • • • 
• • • • • 
• • • OADI! 
• 
: ~ duello Dino Dlnl n. bMgode Il anlahlrb 
; • 11 ~ capitolo con la pubbllcculone di 
: S. tJble World ol Sacc.r, O Mgulta del 
: popo1a .. sPoco cll CCJldo. °"°'"'9n\ per6 : _.,__.....fino a pr:ma-,,_ prima che U 
; aiP"U lo Il i.vi au quea1a - coiiltcdtacco. 
: N frattempo, oltre a un ~ numero cll 
: , o , wenJonl di 'llecchl tltoll per A 1200, 
• 
: Amlga CD"• PC, alla bnegade ~ 
: una collulone autunna/lmwna di tutto 
: rUpetto. il 
• • dell'auatraliano .., _ _ _ ....,...,"'! lntwactlve a1na,.,, 

" ' IUuslotu, • 
un'avvent\wa 
grafica animata 
che Incrocerà, In 
..U. o aplrtlo, Il 
l'ato dJ AlfanllcN a 
Monkey IJand. 

della 
Tenama~, 

; ..,._. pt'9Mnlato come Il pl«hladura 
: cWlnlti'llo ..... Amlga. Il giaco pcwta 
; l'11hva"ioletuo di $h JJrlìgli,_ 2 In 
: "" omblentmlono fa~ che 
; r -io la rnlgllore trodàlone tolldenJana, 
: Una -ltà - .. monetLw che appaiono • 
: q<Mndo gll avwncrt 
: """'90ftO colpltl, • che 
: flD'efe raccogflere e 
: JC'lgliare. 

: • iiii6lr€1 
: (W mdJftdif) 9 un 
• • d'mlone che • 
: ,.... :onta .. avwntvn 
• 
: cli un ragaulno 
: ciocie....,. In un 
: n.ndo fantcstlco. Le 
: &li aprirne di qUHfo 
• 
: plaffo4 iii hcna."10 
: JUJCltalo motto 
: ~tra gli addetti 
: al la'llor:, ma 
: _<'_-..a. . -~----.n11 

: .,.,..dotto 
• 
: finito. 
: l~, Mmpre 
• 
: pwll 'M• 
: previsto ICTM 
• : ,,. tocrou, 

: "'' nucrta lllmulm!one JU due .-te dalla 
; -rfta Oraftgold. Per l'occmlone la 
: .. ,egac19 ha lpGnaorlDato Il campione di 
: ..-lcfismo ~ Whatiey, clmM 500. 
• • • • • • • 
• • • • • • 
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COCKTEL VISION 
Grondo feMa allo 
Coclctel vision in -... 
di due Mquel doi nomi 
oltiaononti. Si tratta 
infatti di Inca Il • 
Wìrococlto o dì Goblins 
3. Ouoslo volto 
l'avventura riguardo 
Atohuolpa, il giovano 
od omblxioao figlio di 
EldOf'Odo, nonché 
erodo dell'impero 
palet"ftO, ìmposnalo in 
uno misterioso crodota contro un ostwoido 
che sta mlnocclondo lo soprovvivon:to 
dell' Impero 1te1so. 11 g ioco soro dlsponlbllo 
dol pro1alrna novombN per PC, sìo nello 
ver1iono CD-ROM che noUo versione au 
dischetti. Novità oncho por quonlo riguarda 
Goblln•, giunto con quotlo opl.odio allo suo 
ler:to " odbtiono" . Protagonista di questa 

nuovo avventuro è 
un "coll090•, 
ovvero un 
giornalista, invialo 
del Gobllns NOWI In 
uno terTG mitica 
dovo duo papoll si 
clonno bottagDa do 
MCOll por 
conquistare un 
glolollo che, 
MCondO lo 
leggendo, don\ lo 
gloio eterna a colui 

che l'kuclN o pcw lwta al - p •P"'°· 
lnutflo dire che I no:lloo - • c!M nof • 
In !No .. ti l\1ovonli col!Mllto In qUNta 
lotta otarico, o vi ,,..-;d•nll pwlw noi 
ponnl cli un lnvlndbllo -· Il gioco 
ION cltponlbllo dal proulmo 
novembre. 

MINDSCAPE 
Il cotologo Mind1capo 
oro uno doi più ricchi 
tro quelli presentoti 
oll 'ECTS, dimosrrondo 
In que1to modo come 
la soclota di 
diffribu&iono non 
abbia soffot to 
ecco1slvamonle dello 
perdita del software 
Origin. 
len offa !#oli 
compongono lo li•ta 

dollo novitG: A/froci Chldcen per Amigo, 
fvo1ivo Act1on (un simulatore di volo ricco di 
aziono 1ullo stile di DogRgltt • por PC o 
dicombro), lotr/etoods per Amiga 
(novembre), Stor Wors Cltoss, sullo stilo di 
lottle<hoss (PC entro la fino dell'onno), TI>. 
Chessma•l•r -4000 (cosfnlito sul programmo 
che ho vinto il Compìonato MondlolJ 
Eloboralorl 1992), Movu loocon r-cltos 
Typlng 3 • World Allos -4, 
Por Il nuovo Amlgo CD" sono previsti quottro 
titoli: Alfrod Cltlclcon, 0 / 0.nerotlan, TV Sports 
lasoboll o TV Sport• loxlng In un unico 
packago, o l'olt9ao llberatlon·Coptlve 2, il 
nuovo gioco In 3D cyborpunk. Tutti quesli 
g iochi dovrebbero essere pubblicati tro 
novembre • dicembre. 
La consocroto Software Toolworks ho 
presentato il proprio cotologo dì prodotti CD· 
ROM. Evitando di impoludorci nella pletora dì 
Atla1 a Cyclopo<f,. vario, i titoli più 
lntereuonti d Hmbrano: 

rDi'òii9ò'nn Ta •un OclR por 300 dallo grof1«1 
lncrocfibllo con uno notevole vi1to in prima 
por1ono. Meeoroce, per PC CD, un 
" autod11ro• omcchllo do effetti di morphing • 
do uno quol1to t lovlslva doll ~immogine 
(ancho per 300). Space Shuttle, 
un 'osporlon:to multlmodiole Interattiva che 
dovrebbe fare uno tcrla concorrenza 
all'omonimo titolo clollo Vektor Grophia (PC 
CD, MAC CD o 300j. i)nì a nJ;;a1M'8 
un'avvonturo horror lo cui ..aliu:az.~ ha 
mobil1loto 2.5 attori, una donino di Ht • IJ 
piu moderno tocnlcho cli nprosa • 
dìgitaliuo1iono (PC CD• 300). 
Infine, la gomma d• prodotti educativi legati 
a Mario ti amplia con i nuovi Mario Teocltes 
Sums, Mario Teoclt<:s Worcls, • Mario 
P/oy1cltoo/, t11tti per PC, tra ottobre e 
dicembre. 
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SIERRA 
La casa amerKana, produ"r•<• di avventure di grande 6Uccesso, 
ricompensa finalmente le schiere di uto••IÌ Amiga ,.... la lunga attesa, 
con la conversione di King'• Ou•JI VI reolii.xata in Europa dalla 
Revolution, nelle versioni per ASOO e A 1200. l 'uuita • prevista per la 
fine del me••· 
Nel piu nutnto .. ttore PC troviamo innanrlrurto Palice Ou .. t IV; il 
quarto episodt0 di una famoso saga, orfano del suo popo .r.m Wolls, 
i attesa per le prime settimane di novembre. 
Continuando con le avventure, Gobrlel Knighr promette di dare uno 
svolta allo •salite" avventure s-ra, ed e porcio cir<ondata da una 
grande atteso, speriamo di poterlo recensire 1ul prossimo numera. 
Ambienta>:ione cupa o misteri do rùolvere. 
Spostandoci in un 5ettore un po' piu •leggero" troviamo Tl>e 
lncr.dlbkt Mocl>ine Toor,. 
che, 1fruttondo lo uhemo di 
gioco giò visto nei tìtali 
precedentì dello terie, ci foro 
divertìre con dei 
marchingegni degni di Wil 
Coyote. 
Cercando cli •fruttare gli 
lnve1tìmenti del Sierra 
Network viene proposto The 
Shadaw af YHrblu1 la 
versione " stand-olone• del 
gioco di ruolo tefemotìco che 
noi europei possiamo solo 
aognare. 
Dovrebbe es•eN gio 
disponibile, Invece, 
Fronl P rts Toco; 
Pro, lo versione aggiornato e 
con le statistìche NFL del 
popolare simulatore di 
football americana dello 
Dynomlx. Sempre dalla 
DynomU. sono attesi 
Mes 01 t Dee un 1imu· 
latore di sottomarini; A I O Il, 

LI 

nuova versione del 
fomo10 1lmulotore di 
volo • A<•• over 
Koreo che cansent1ro 
di de1tr99giorsi 
anche sapro i cieli del 
S4 poroUelo: tutti e 
tre I totali sono -i 
per i primi mesi del 
' 94. 
QUut for Glory IV: 
Shodows of Oork1Mu e 

o ~ !or7 V1 
concludono 11 

panorama d1tlle ovvenl\IN grafiche, con il vecchio Lorry in fanno 
piu che mal (grafico digltoliit10to e nuovo interfaccio di controllo) e 
lo sene cli Ows1 lor Glory ormai o""iota o ripetere i •uccessi do 
King 's Oue11. I due giochi •ano otte1i per il mese di novembre. 
P~ lo meta dol ' 94 sono, poi, in arrivo un non meglio specificato 
giaco d i calcio per Amiga e 
P#tcnttumogorlo, lo nuovo 
onontura gt'ofka di Rober lo 
W&llicmu, cho ua.cira solo •U 

SuppGllO CD. 
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rao1h~1:tttl0M 

Y<'t' V ofu<mll\e 

o nn d •n...wnal 
Da o llolhosda S<tl"">tlr'O 
o trcp ho 
•pl~t!wnuU>O sklunmell!!! 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ._ 
• • ~~~~~ . 

• 

' te 
!ssin"" f• 

Ocl.d FQPQM l">~OMI..-
. ~ ltlM'~lri 

~:""1;-cd- per v lovom:o •t.:.d!;c 

.fom a Ma:!f. rlimlrdltt!a Il a\IC~IO 
lmi:U t:~tl! A CO Ra fN» SO C 

pcrifiUlolm'I • tw-r::to h> Monby f e Il. 
616 ~ un CHOM A• Lucus l\m 

dldlttuiio om.ro • vi ri!>m1:0dl 
...,n1·..m.-"' Olle!.,. se..r.cu< 

fW•vMo cmch. 
un avvm1VrO 
0omon1'1all et.o ponà riCCN'd<U'Yt 
le~ cll 'Ouldo 
Gc.hlm= 
C:t.luc!lt>no l' d"'IKO 

>'ruu1iion ·umi2nt} e R'ai.or.>n. 
non lftll~itssi<>notl;· entrn.,nb> pl'OV 
A:rJoo. 
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Lo atond Electronic Arts 
ero 11«\&cr dubbia il più 
interoHIOnte di tutta lo 
fiera. Doni ne di 
moni1or mo•trovono 
crl!Tettontl nuovi 

: prodotti, imminenti e 
• • non. E evidente che • • • l'El-11ic At1s e 
• • • : tnten&ionoto o 
: man...,_ il wcr tn>no 

! dì ••no del toftwcrra 
: di l•1ha!Nftlrnenlo. 
• : C°"'inciarno con la Ori9in. Lord lritish in 
: persona preS41fttovcr lo ouo nuovo creatura: 
• : U hllfa il nuovo ccrptolo dello 
: ce mrno sogcr fontosy. a.i.sta volto l'Avcrtot 
• • è stato obbonclcrnoto dal Gvord1on su un'isola • • 
: dovrò covcrraelcr do solo, aen10 na1un aiuto do 
• : porte di crltrl peraoncrggi. Come potete ved.,. 
: doUe immagini lo grafico • •loto reso meno 
• : piotta, le anima.doni fOno realr;ua~ in 
: rotoscoping e il sonoro, ve lo gorcrnticrmo, 4 
• : 011crhnamente impreuicrncrnte (•oprottullo In 
: G.nercrl MIDI). Dovrete però a1pettcrre dicembre 
• : per giocarlo, 1010 su PC. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • 

• • • • • 
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I'"'"--,,,-..-~~_,.. cli Cu• obòlomo gio po rloto. 
utilina un engìne grafKo derivoto do quello cli 
Wolfenstein 3D e vi pone ,,.; panni di un 
cambia· formcr, in grado do msumere le 
.. .,,bicrnu cli sei creature diff..enti. la finestra 
di gioco occuperà il 75% dello spoiio 
disponibile. mo tutto scorre<a in maniera Aulclcr 
(a,,.,iamente sulle macchine adatte). Probobae 
rec.ensione sul pros.stmo numero. 
f!{lc I sfrutt.rò le sllHM routine 
Rocrlspoce ammirate in Strilce Commandw e cl 
porterò nella stesso ambi.ntoxione d1 Ac•s ol 
tlie Podfic. Salita trama elaborata e soliti 
requisiti hardware esosi. Previ&la per ncrvambra 
per PC • 
Un ccrnco1Tente per Elite Il si concretizza in 
l'n n• abbiamo già parlato e sicuramenht 
la grafico soro 11Tatosferica. •• sl vedra per quanto 
riguardo la prcrfondilél di gioco • 
Chiude le filo dei prodotti Origin il dota di•k per 
Slrilco Commandttr. Tactico/ Opwartons, che 

KRISAUS 
Parliamo di Sai>,.. 
Team. Primo di l11tto vi 
diremo che sano 
previ1te versioni per PC 
su d1uhi e CD·ROM, 
Amigo 1200, Amigo 
CDu, Alari ST, 3DO. Poi 
vi 1pi1l9heremo che si 
tralta di un uioco di 
atrotegio che vi mette 
ol comando d1 un 
drappello di uomini 
armati, con grafica 
isometrica ed un 
vo1h11imo camf)ÌOl1ario di armi ed 
equ1pa99iornenti (ma del resto dovreste uia 
aoperla M av- lotto la recensione Amiga su 
K47) • 
Noi 1imulotcrre cakl1ticcr 'iiiiifiia- n 
Premlor t.ague Chcrmpion1, invece, 
lrcrveromcr nuove incredibili tecnologie, come 
la Tacligrod, che negli Intenti del produttori 
dovrebbero acohtcrre lo concorrenza; In 
pratico un clone di Sonslb/o Socce• con in più 
uno 1e1ione tattico • 

consentirò di convertire la colonna sonora del ti""""''R5""':9'""'....,. 
gioco per lo sta,,dord G.neral MIDI, giocare con 
un modeDo di vola piu roolistico, utiliu«• uno 

pedaliwa per il timone di coda • · naturalmente. ~~~i~: 
portare a termine 2A missioni aggiuntive. La serie [ 
EA Sports si arricchisce cli un nuovo titolo: 
R per PC, che compre11dera tutta l'o&l-
9ia visto nelle varie venioni Mega Drive, lo poulbòllra di giocare In due (non è chiaro .. via rete 
o vio modem), campionati complati e tufttl le corarterisli<he dm glocotari profua1onish del 
campionato americcmo (ognuno no ha b.. 141). lteconsione aul prossimo.....,_.,. Pw 9li omonti 
dell'avventura ecco, invece, n.o tobynnllt ol Timo, con grafko SVGA o un'crmblenlozlone 
fonhlly. L'lnterloccio non cl è....,.,._ ecc•zi-le, ne riparleremo piu crvcrnti. S...I Teo"' e uno 
aimulaaione particolare, che ci pone nei ponni di uno &quadro di morine nello guOrTa del 
Vietnam. Qualcuno ho sentito parlare di violenza digitalo? Annunciato per ottobre au PC. Dallo 
geniale Bullfrcre sono in arrivo Jlliilt Populou• per Mcrdnto•h, Magoc ca,.,.., e 11n dato 
èlWc per Syndic-. TMme Porle vi pormettera di ccrslT\nre lo vostra D1sneylond privalo nel 
marzo dol ' 94: promette meraviglie e aambrcr un Incrodo tra uno aporatutto e un 
generatore di pcrosoggi ftcrttoli, menh"e il doto di1k di Syn<rco,., olrre a nuove m1111Jonl p1u 
impeenotive conlelTÒ le routine por giocare in rot. o via modem I 
F'orscitt•n o:iife Il llwo en 1!11: i il Fmo gioco del nuovo crcqui.sto fA. la ditta americana ~·-~ 
Twln Dolphln Gcrmet. Grofica renderiucrto l ncredibile per un 9ioco che ferro sudore te!M camicie 
olla •a9a di Und11nvorld. Per chiudere il capitolo avventure monco 10!0 Mysl, targato 
lroderbund, che proviene dai creatori di Cosmic Osmo. Avventuro ourrecrle con 9roficcr in prima 
penano di qualità incredibile, Mysl 1arò dloponiblle per Mere CD· ROM o partire do questo mese. 
Pcruando cri settore war gcrme/ slra"'9icr, troviamo Harpoon Il , JSN 2J setiw 7r. Victory cri Sea e 
Kasporov' s Gombit. Mentre l'ultimo è uno simulazione scocchi•t1ecr reoltucrto n collcrboro&lone 
con il famoso com pione mondiale e se lo dovrcr veder• con lo conco1Ten10 di Cho1sMcrs,.,. 4000, 
gli olh'i foronncr lo gioia di tutti gli ammiragli digitali , aoprottulto l'otteaisslma Hcrrpoon Il, con 
Soowo/f (sonoro campionato o 16·bitlll) o fare lo porte del Icone per chi preferi1<e anche un po' 
di azione (essendo il •eguilo di 688 Artcrclc Sub). Le doto di uscita? Novembre per Soawoll e 
!!~~?.:·! e -bre per Vicfoty at Soa e CISP.!!:r'OYS Gcrmli I 

http://www.oldgamesita lia.net/ 



http://www. oldgamesita I ia .net/ • • • • • 

AClMSION 
Uno delle più ontiche 
software house della 
se- vidooludoc:o 
(l'Activi1ion e stato 
fondata nel 1979) ho 
1trobihato l'lCTS con Il 1uo 
llMl/m lo Zorlc, 
megoMquel dello ,_,_ 
sogo dello lnfocom del 
quote potete leggere lo 
recensione in questo 

numero. Altrettanto inlweuonte Ji annuncio lK' WOrr!Or ~ cran.s 
amli1entoto neTtorOCIOUmverso deJ g-o da tavolo 8am-cfi. Il 
progromma vuole diventare per i simulatori di robottone cK> che 
'a/con 3.0 i per i 
simulatori di volo. 
Signìficotivo il 
wpportool 
Thrustmostet' Flight 
ond Weopon Control 
System che dovrebbe 
trosformore le vostre 
polrrone in abitacoli di 
'Me<h. 16 mostri di 
metallo tro I quoli 
1cegllere, capaci di 
•parare con 
compleJSivomente 40 
ormi cfrverse. Ah , 
dimenticavo 
l'op~ione di gioco via 
mocll!'rn. A novembre 
in ve~lono P" c .. 
(anche ... porrebbe 
essere rinviato di 
quokhe mese). 
Parlando di torrido, 
'-otite, Goddess o/ 
l'ftobos //mostro fin 
dolio ocotola fonciulle 
di oti.ggiomento 
discinto. Il seguito 
dell 'avventuro 
grcmco/testuole di 
Steve MetetJ:ky 
solleticherò i 
vldeoludici a partire 
eia fine '93. 

STORM 
Allo stand della software houM londinese c'ero 
gronde resso. Motivo cli tonto In- era lo 
,.,.....tcmone del gio<o di u.wn--Mml, il 
film sullo ..altò virtuale et.. ho offa:sdnato 
tutti noi, appassionati dello questione. Il gioco 
(di cui 1i porlo più dettagllotomente o pagina 
40, tra le ani.prime) i semplic-nte 
stupefacen .. per quonto riguorcla la grofko 
e, aoprattutto, l'ombientcnione. Queat'ult;ma 
i sinceramente molto orite<coto, tonto do 
rfc..are qua1I perfettamente l'atmosfera che 
si respiravo di fron .. alle Immagini sul 
grande Khermo. l 'entusla""" suscitato dal 
gioco (che dovrebbe uscire in versione CO­
ROM per PC e Mocintosh, nonché per COTV e 
Mega CD) è dunque più che meptato. 
L'altra uscito annunciato clallo f'O"" i quella 
di Ttoddlen per PC. Il simpatico rompkapo, 
che può essere giocato sla singolarmente che 
In coppia, i già In circola:r.lane nel momento 
In cui state leggendo quesi. righe. 
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VIRGIN 
Diverse novità lntereuonti e 
numerose convenjonl per uno dell 
Moftware 11-s. pou quotate 

• d lunipo. lenacath o Steel SJry • 
un'ovvenluro in oh'le fumettistico, 
con il coinvolgimento do Dove 
Gibboni (Wotdlmen e O•ve me 
!iberi)'! e dello daff cli turo o llte 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • T•mptress . Sviluppato dai 
We1twood Stucfios • in arrivo il 
secondo i;tolo dello •erie F oblH & 
FiMdJ.. <hl appro:uò 1.egends oF 
ICyrandJa ovro quindi modo d1 
godeni qvesto aegulto, Tito Hands 
o/ Foto , che si ovvorro d1 migliori 
rouhno di scoling • di movimento; 
l'uscito et.Ilo versione PC e previsto 
pe< dicembre. Per g 1 oppo11ionatl 
dei plcchladuro clal pro11uno mese 
dovrebbe essere disponibile 
l'olfeslsslnio lMò f f'f('. 
gettonal111imo coln·op dello 
Mlcfwuy, convertito~ le 
piattaforme Am1go e PC, dopo 11 
successo dello veniono MegodNvo 
e SNES. Per le stesse macchine il 
t:e•ln di Aliton3, dircttomente dal 
M>ccossl del Super NES. Solo per 

~~: : 
• • • 

m~~, .. 1 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Ami90, lnve<e. Apocolypse vagamente simile al glorioso 
Choplifter, u1ilonero tre livello di parollass., do1:r. ne di sprite, 
mossi«• onlnlo~loni o blocchi, e oltre pirotecniche evolu:r.tonl 
grafiche. Se vi piace succhiarvi i colzini, lort Verius tM Wor/d vi 
porterà nel deformattsslrno mando dei SimplGn s con un g oco a 
meta tra li plolform o l'oreade oclventure. Goal! Il nuovo rn!IO delle 
simulazioni colcishche sbarco sul PC, por la gioia dl grond e piccini: 
speriomo In bene! Ispirato o Syndiccrte mo con un 'ombientarlone 
bellica contemporanoa l'eccezionolo per Amlga. 
Cool Spot d conserrtc dl Impersonare Il poi no rosso dol logo et.i~ 
7Up; lo cosa peggiore e che sembro usere propno bello, con 
scrolhng ultrafluodo, effelfo porollosse e altro amenità. Ancoro d1 
provcnienro console questo 4! it U!'.,.ei~ttoforme 
piuttosto vasto ct.. ho oncoro uno volto come protagonisti i 
Simpson's . Nello sfavlDore dello grafico VGA, con Gouraud 
ohod1ng e oni~zioni lmogemop, ecco Overlord!D-Doy che cl 
affido la cloche do Sp1tfire, Mustang e Typhoon nei <ieU deHo 
Normandia. Gli omighisti potranno entrare nel panni (metallici) dJ 
UI\ TI 000 in T11rrninotor 2: Tito arcade game, dol coln..,p. 
Chiudiamo con I tllOli mvlttmec!ioh: per Moc ii stola convertito Il 
best 1e ler con un livc~ qt.talitotLvo.digrafka • 
sonoro Identico olla versione PC. Per MS·OOS orrivono Lands al 
Lor• • Jhe Tllrone of Choos , intnramente parlato, noi settaro 

Fon1a1y RPG, mentre 
Conspiracy, che ho 
come protogonioto un 
Donald Sutherland 
digitolinoto, cl 
partero nel mondo 

= ::--" dello spionogglo. 

• • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
~ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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• 
: '"" OGRAMES • 
: Allo •tond dello Mftwore houn di I.ione o 
: 'orlo da podlono oro lo secondo puntoto cl.I 
; ,,~ -"11ìo1to "'• 0011t Lcll cui 
: purflamo più oppt'Ofondltomonto tno le 
• 
: Of''9primo brevi). O-Sto volto niente plu 
: • p• rcnlone trvHa dal romanzi di Howard 
• 
: ~ J"ps Lovecraft, mo uno ,,_.., inmMI do riti 
: v.,., u. 
; l " :ra no"1ta pruentato doUo ln"'9ro.-. e 
: ruto Ultimate l'inbon o-t (oncho ~to 
• 
; analhtiato piu a fondo tro i.. anteprime 
; bNv1), un flipfK'• co1mko molto particolare. 

• 
CORl DESIGN 
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IWE8YTI 
La Blue lyte ha pre n nla10 un solo titolo, 
mo Il i INll- • uno del glo<hl pii) 
inter.uantl dolla ftwo. un 
I'- • conquista che nella llfrvltura 
ricordo Populow, ma mn un'ahnwfwa pii) 
allegra• ~ l 'accento i posto 
aulla conqvlda por mluppo • 
wgu;1l1;111Jo1N dol lc:fvon,, più che IUIJo 
dbtrvzlor- 11bbene 
anni• 
comlli 
.-nchlnc 
Ledfre 
parfonocl 
50mbalonl 
eia 
m11gnare al 
"°""omini 
elettr-'cl, 
flnoa 
64.000 
~11 lndMdul. 10 dlwwd "9rlarl eia 
affronta ... La •aflco i rwewole • n 
programma cl ln1taP.o"- configura 
outomalfcamonte le caratteriltlcho del 
gioe-o In boM olio potenm dolla mocchlno, 
I* 111U1tondo al programmo cR tirare au 
uno vmta gamma di <WnpUter. 
ln...,..1onte lo pMAlbllftà cli t'-• In duoi 
uno -lf•o l'ol!To o lnaleme •-"• Il 
~·A ottobre perAntlgo, _,.,.. 
pwPC. 

; Per quanto riguarda 
: li resto, a lo 
• 

Dolio Core orroveranno in rapido •utcassione uno serie d1 titoli 
: lnfogrcunM 
: puntano molla 
; sul CO-ROM. 
: Prontepet"il 
• • : ..vl't)Of'to ottico· 
: d.gdole le 
: vw-$Ìoni cli 
• 
: AJv""iage 
: Tanni•, A.Ione in 
: ..,. Dori<. 
; Si odow al tlto 
: Co,,,., •• In AJan. 
: In t#to Darle IU 

: CD-ROM c'e uno 
; patticolarito. 
: Auiemeol 
• • • 
: 910C0 co'• corno 
: lo obbiomo 
: c_ono1ciuto nella 
: sua venion• 
: M dischetti • 
• 
: viene Infatti 
: fornita una 
: mtcroovventuro . . . 
: tn oggtunto, 
: intitolato H Jack 

! in '*'• darle", 
: amblent-
; nella londro 
: Vittoriana che 
; foce eia afondo 
: ai masaocri complu1i 
: da Jack lo • 
: wr attutona. 
• • • • • • 

appetitosi per 
Amigo. ùfitià n 51 !I 
è un plòtform o 

ort2xontafe con uno 
serie di romp4tapo 
do risolvere: 
\VOlldo pç,g è lo 
conversione di uno 
doi titoli tro1<t0"ti p.,. 
~go CD, un 
plotfonn con 
scrolllng 
multidi'""ionolo co" 
porollosse 
muftiloyer, un f.oome 
rote d1 50 quadri ol 
secondo, oltre 400 
alieni dhrersl .d oh•• 
prodoxxe. Che di,. di 
Dorlcn111re? E' 
un'a'IVentura in 3D 
isomettlco nollo 
quale dovrete 
imper50nore Ebryn, 
il figlio di Gildarn, il 
ro dogli olli 
Hoimdol/ Il vuole 
bis•o•• 11 succoso 
del predece>soro: 
un'avventura 

d nomlta che ho per protogonbti I personoggi della mitologia 
no• dico e che 11 prospetta molto appetibile • 
Tro bNve dovrebbero eue,. disponibili on<he tìroli coma 
tlorlutontt, Cyberpunlt, e Un1vene dei quoti purtroppo non ci e 
'Ota forntta alcuna docuntf",..toriontt 

wcca v ~ ~wAm aa • 
PC. Jli'!otG:te 8 ~ lft una ~ 
c11.. krcc ~ n ton.. 
mcor:j?.t,,p.dino dn na.. conno P'"' 
lnftdl"in ... le 6d (iCl!tn. 0!1obn> lo G1Q 

C1W'e1Tlurtl ho <inl'IO' p " ib1o vn 
alnipaitlco l\lrl.t~ alMrm. I.a gr~o rlfl4'to I 
car'°"I cn ti "cutt- ' anni c!M;cxmlo, 
<On ... ,. » buffi • aitl..'1ltvnl , • 

numii'""ftl lix~Vol1i d;::, cupe"" •uinulo. In 
outlUnllO per Al o o PC. 
feruo.rfic Ob:ry ò un't!lrro GW"O-nlul'o om:dc> 
che o lmpro=o dl lttl -- ...... i.. di 
llXIJorm Jonu. lo (l'Qf: ricorda e!:> ' no U'lt 

am- Cnlmaile,, ~I locomm du 
~iwo lndudono ~ mimoro di 

fùndo cf6WOCllOllD ~l A>gll 

PC n io 

o \Vorfd Cup 
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MILLENNIUM 
lo software house ci Cambridge pnsentava 
ano grande 11 tonia attesa Jome1 Ponci 3 • 
Operarion srarFl5H bello e lncredib1lment 
veloce. Il platform vede n nostro eroe 
impegnalo nello continuo banoglla contro il 
suo nemico dl sempre, li Dottor Maybe. 
Compagno clell'ag.,,,111 
segreto plu incredibUe 
del mondo ottroversa 
gli oltre 140 lr..lli di 
g;oco sarò il 
sìmpo!ldssimo Flnnius 
frog. Il gioco sarà 
disponibile per Amigo 
1200 e Amigo con o 
partire clol prossimo 
novemb,.. 
Sempre di cosa 
Millennium e IMlmpN di 
prossima uscito 
Olggors, un oreade 11rateglco, con il quolo 
verrete proiettati sul pianeta Zarg, o scovare 
alla ricerca cli non meglio determinati tesori. 
Occhio però ogll o.tocoli naturali presentl sul 
pianeta e al vostri rlvoli, ch. 1tonno corcondo 
proprio qU41llo che corcate voi. Il gioco e glilt 
disponibile per Amlgo 1200, mo eano 
previste le conversioni anche por PC e per 
Amigo CD" (dovrebbe essere venduto ln 
bunclle). Pronte anch lo ve,.ionl Amigo 
1200, PC e Amigo CD" dl Morph mentre por 
fine ottobre dovrebbe usclN 8rvral Spom 
Football per tutti I formati Amlgo e PC. 
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OCEAN 
Una slmula1ione di valo a grafica poligonale 
ha letteNJlmente catolinato I' ottenxlone di 
tutto il pubblico che passava dalle porti dello 
stand Oceon. Si tratta di ovvero Tactical 
Fight« uporùnen1. Tro le carotteristiche di 
questa ottima simulcuione sviluppato dolio 

O. I.O., un editor d i 
1<enari molto completo 
e facile da gestire, e , 
ancoro meglio, lo 
possìl>ilità di volare su 
uno buona porte del 
nostTo pianeta. E stato 
Infatti lmplementolo 
nel programmo un 
intero blocco di carte 
geogrortch• che 
coprono quasi por il 
20% il globo terrestre. 
Sempre dallo magica 

accoppialo 
Oceon/ D.l.D. il 
MglJito del tonte 
osannalo Epic. Si 
chiamo l rema, ed 
ho uno g<ondissimo 

• • p,..._nta.Uone, JIO 

nello suo versione 
.. dischetti• che In 
quello per CD-ROM. 
lo stni""ra delle 
mj1siooi •stata reso 
piu elaborata rispetto 
a quella del suo 
predocessoN fpic. 
Non mancava 
ovviamente la 
pr 1ento1lone d i 
uro s1< aff!ì di cui 

obbiamo glG 
diffu1omenle pa rlate 
1ulla .cono num.,ro, 
e anche quello di 

urntng fl;;IBf;(!r por 
Amigo, che non e 
parsa entuslaMnOnle. 

mai vi1to In 
programmi cli queste 
tipo, oltTo o uno 
curioso stnnturo di 
gioco che gorontirà 
al gioco-. di aveN 
sempN una 
macchino avversarlo 
davanti o in cado 
(probabilmente Il 
gioca sarò p iù oreade 
che simulotiva). 
Infine, gli 
appassionati cli fai 
da te aroonautico 
dovrebbero tenere 
d 'occhio il f/iglit Slm 
Canstruction K.11. 
Reoliz1ato dai 
programmatori di 
Harrler (ex•ingenlerl 
d ella Britlsh 
Aerespoco), permette 
di proge'ltoN e 
costruire aeNl d i 
ogni opaco • dal 
biplani agli f · 16 a i 
747 · e di alaarsl In 
volo con essil Sono 
previsti dota-dislc che 
presenteranno nuove 
regioni geografiche. 

• • • • • • • 

• • • • • • • • 
DOMARK • • 
li titolo d i maggior IUCCOSIO dello Domortc : 
nell'ultlmo anno, AV88 Horrier Aualllt, non ; 
solo verrò riproposte ln versione migliol'fllo : 
con grafica S·VGA, mo vedrà lo 1 .... anche su ; 
300 in un'edWone reolinato apposlternenle : 
per questo piattofa11oa. • 

Un altro gradito ritorna dai ruggenti ottanta, 
dopo Zorlc, • la sogo di l.ords of Midnight. 
lanls ol Mlclnight lii: The Clfadel • un gioco di : 
avventuro/ strategia che vanta effetti grafici ; 

• • • • • • • 

in NJy·troclng, enorme terreno di gioca in : 
grafica frattele, stagioni, elemontl geografici ; 
come f11Jml, foNste • montegn• e aziono in : 
tempo reale anche In luoghi dove il giocoloN ; 
non• pNsente. : 
/nlematlonal Champlon1hlp Mona9or • ; 
l 'edlsione dedicato ol mondiali del '94 di uno : 
del più noti giochi colci11ico·manogoriall. ; 
Oroflca e lntelllgen10 artificlole sono stole : 
migliorate per la gioia di lutti gli emuli del ; 
Trap. f l • Invece una slmulaalone : • 01Jlomoblllatico 1ponsorl1zato dolio FIA Njn : 
pe,.ono". La Oomartc promette che queste : 
gioco pNsonterà lo "raflco più fluido • veloce ; 

• • • • • • • 
• • • 
• • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • 
• • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • • • 



IHK JET 
FUJITSU 

L550.0000 

STAR LC 1 O COLOR 
&. 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
c. 750.000 

FUJITSU DL 900 

• 

•• 

....... 
:.:..=----

&. 590.000 

"'"~~ . ' ' .. #- ••• ,11'' 
••• t t ••• 

t 1•' •• ••• • • 

AMOS PRO COMP. 
t99.000 

CD-ROM 
per AMIGA 500 

L. 550.000 

80114 MILANO 
~~~lllA VITRUVIO, 37 

••• 02/ 29920180 •. •••• 021••···•-•t 

CD ROM SOHY Interno ~r PC 
doublc·spccd, Photo CD multisession 

CD Audio 16 bit 'JD/A • Prcfctching 
&. 549.000 

MINI OFFICE t. 169.000 

U' ~ ~ 1J 
Monitor 1084 L. 399.000 
Monitor 1940 per A1200 L. 499.000 
Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 
Monitor 1960 per A4000 L. 850.000 

· OV O ·ITOR ( OD 

Notebook Jepssen t. 2.490.000 
386 SX 25 MHz • 4 Mb RAM • 80 HD 

PC Jepssen 386/DX 40 
4 Mb RAM· Drive 3,5n. HD 120 Mb 
SVGA 1024 x 768 ·Monitor SVGA 

L. 2.250.000 

PC Jepssen 486/DX 33 

HARD DISK IDE p~ 
255 Ml 3,5" COHHER 
345 Ml 3,5" CONNER 
545 Ml 3,5" CONNER 

4000 
L. 649.000 
L. 850.000 
L. 1 .149.000 

51111< bm per ASCIO L 59.000 
1 Mb bm per A500 Plus L. 150.000 
1 Mb Ram per A600 
OriglNlc L 130.000 
Klckstart 1 3 per A600 L 69.000 
Klckstart 1 3 per A500 L 69.000 
Drive Estemo 8IO K 
per tutte le Amlga • Sllm L 149 000 
HD 80Mb per A.500 L 490.000 
Sanncr Epson GT 6500 L 1 990.000 
S00/500 Con Softw- L 6 lo.GOi 
Cknlock GYP G·Lodc L t 090.IOIJ 
lnlafKda SCSI I per A4000 L Teldonn 
61111 15 MHz Per A4000/030 L 119.GOO 
Amlga Hctwortc System L 69.000 

An Dcptttnicnt Profnslonal L 490.000 
• manu.il In Italiano 
CITnt 
Dcluxc Palnt AGA 16 M col 
Dhctory Opus V 4.01 
flnat Copy Il 
Mini Of'llce 
r.,. 5cttcf 3 DTP 
Persona! Ptint 
Slsthcma 2.5 Plus 
Vista Pro 3 

L 109.000 
L. 169.000 
L. 199000 
L. 149.000 
L. 169.000 
L 139.000 
L. 99.000 
L. 179.000 
L. 149.000 

4 Mb RAM· Drive 3,5"· HD 130 Mb llllCMCIA FAST~ 
SVGA 1 Oi4 X 768 - Monitor SVGA MB L 499.000 

Tastiera - DOS 5 originale 
Garanzia 12 mesi in tutta Italia 

L. 2.850.000 e.A 
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À .. ~l.!..6. 600 
-~ ~ 
L 429.000 

50 Giochi origlMll 
+ Joystlck L 499.000 

con HD 40 Mb L 699.000 

AMIGA4000 
The Super Amtga 
68040 25Mhz - Kick 3.0 

6MBRAM - 2MbChp 
4 Mb Fast ChlpSet AGA 

328it HD IDE 120Mb 

l~~:::--~ L 3.950 000 
68030 HD 80Mb - 4Mb Ram 

L 2.690000 
SIMM 4MB 328it L 380.000 

AMIGA 1200 
The New 

Generati on 
6IO!lO 1 tlt.'U - ICkk 3.0 

I Ml CHIP 3tllT 
Chlpkt AGA 31 llt 

L 749.000 
Con HD IDE 40Mb L 1.0S0.000 
Con HD IDE IOiMb L 1.149.000 

Con HD IDI 1IOCAb L 1.490.000 

DRIVE INTERNO 1.760 
PER A 1100 E A4000 
&. 199.000 

Dli~ Estano 1,76 Mb .. AMmA 

&. 679.000 

DA ttOl 1ROVI 1UTrO IL SOf I W.ARE 
ORIGIM.~E ero . FIHSOH • LEADER 

Microbotics MBX 1230 FPU 
Accellerator Card, Clocl<, Exp. RAM 
68030 33MH1 0Mb No FPU L 749 000 
68030 33MHz '2Mb No FPU 

68030 33MHz 4Mb No FPU 

con FPU 6888'2 a<3g1un<Jere 

L 999 000 

L 1 1 90 000 

L 1 90 000 

Microbotics MBX 1200 FPU Card 
con Clocl< e Espansione RAM 
68881 1 4 M H I O Mb L . 379 . 000 

68881 1 4 M H I '2 Mb l 599 . 000 
68881 1 4 M Hz 4Mb l 799 000 
6888'2 33MHz O Mb l 530 000 
68882 3 3MH z 2Mb l 749 000 
68882 3 3MH z 4Mb l 9'20 000 
68882 4 OM Hz O Mb L 599 000 
68882 4 OM Hz 2Mb L 829 000 
6888'2 40MHz 4Mb L 999 000 

SCHEDE RA.'A PER AMIGA 1 iOO 

4M8 
4M8 33MH L 649 000 
4M8 40MHz L 799 000 
cop ocessore opzionale 

Vidi·Amiga I 2 
Oigltallzzatore video 

per Amiga 1200/4000 

E. 349.000 

--­; . . --

'J\d\ ~4 
\n att\~D 

:;;......==-==-=:..====;;;:;,...=:;;;.;;;;..;;;..;;;~=~-,,r_...,!!!11! • .. ~ 
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• • • • • • • • • • • • • • • 
• 
• • • 

• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• 
: ell'f'C!ifìc10 dtl Bu•inrs< Drs1gn Center, 
• 
: dove s1 è tenuto l'European Computer 
• : Tradt' Show, oltre ai nunorosì e hg;irgianll 
; stand. c'era un angolo, un piccolo angolo, 
: dedicato a coloro che preferiscono prende· 
; re t videog1och1 un po' più <t'rtamt'nte d1 quanto 
; non si sia abituati a fare, 
; Questo piccolo angolo · e la con forenu che vi si 
: svolge-'3, Drvtlop! 9J • era aperto a rutti, ma benché 
• 
: la sala potesse contenere un centinaio dt persone. 
• : era per lo p1u deserta a sottolineare l'Kcessìva 
; superficialità che ìmP"ra nel nostro ambiente, 
• • • 
: MIUE, NON PIU' DUEMllA? 
; Ehi voil S1 proprio voi che mi stat<' leggendo! 
; Dimentica1evi pure queUo che la vostra fantasia 
: vi o;ta dettando ormai da qualche anno. Non è p1u 
• 
: tempo di credere che nel guo d1 pochi anni i.I 
; di\·ertimento "id"°lud1co ~ub1•ca delle -tanz.ì-11 
: Ò\'Oluzioni, Qreb~ ~Ilo, ma è solo fantast.1. . 
• 
: Alcuni esempi Il CD· R0\4 è ormai una realtà 
• 
: ~ forse cambcno qualco~> Oltre ;alle fantastiche 
• : colonne <onore, avl'!t' fon<e Yl<to, o gioato, qwl· 
; cosa che s1 d11Terenz1 1n maniera !O):tonz10/e da 
: quelh che erano 1 concem esprcs<i nei giochi del 
• 
: pur ,·ceduo m.t •cmpre stonco C64> In un epoca 
; (è strano parbre d1 epoche quando qu~tc durano 
; poco meno d1 un lustro) in CUI 1 van 68000 la 
: fanno da padroni. 1n cw i MHz sembrano essere 
: l unica unità dì misura conosciuta ~quasi 
; un'eresia nominare il C64. ma qualcuno d1 voi sa 
; dirmi cosa è cambialo rispetto a dicci annt fa? 
: Lasciamo stare la grafica. il ~onoro, la gestione 
• 
: dei dati, ecc. Cosa e realmente cambiato nel con· 
; cetto dei videogiochi· che non abbia niente a che 
; vedere con la 1ecnologia . da 10 anni a questa 
: parte? 
• 
: Ci ritroviamo in una s11uazione sin1ile a quella 
• : che a\'eva creato l'awento della tcll'\•ì•ìone negli 
; USA a.gli inizi degli annt '50; abbiamo le poss1bi· 
: lità, 1 mezzt 1ecn1cì pt'r potrr crea re ma non •ap-
' . . • p1amo cosa creare . 
• : Questo è quanto scaturito dal seminano che ha 
; visto. tra gli altri, protagon1s11 di spicco coml' 1 
: game designer Chns Crawford ( Rommtl vs 
• 
: Po1wn) e Peter t.1ol}-new. (SynJicok e Populous). 
; Nel giro di pochi anni abbcimo as11stito, e •pes· 
; so subito. uno sconvolg1ml'nto tale che può es~· 
: tt pa1:2gona10 all'in,enz1one del motore a vapore. 
• 
• Solo un paio d1 lustn fa ti compuier face•• 

llmidamenk la >ll3 appanz1one ncUe case di 
alcune famiglie. oggi è sulla bocca dt tutti, "' 
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L'interattività è realmen­

te così vicina? O è forse 

più simile all'Utopia di 

Tommaso Moro? Giorgio 

Baratto segue per K 

Develop! 93 e si chiede 

se l'era dell'interattività, 

che dovrebbe portare dei 

sostanziali cambiamenti 

nel mondo dei videogio· 

chi, non sia più lontana 

di quanto crediamo • 

non proprio neUe case di tutti. 
Il cambiamento ~ stato quindi radicale e 

profondo. Gli aaru si sono susseguiti portando 
1nnovaz1oru tecniche che rivoluzionavano le pre· 
cedenti, s1 ~ passati dai pixel alle an1maz1om tn 

30, dagli effetti sonori gracchianti al sonoro d1gi· 
tahzzilto. in un turbinio di noVttà che non per· 
ructteva distraziocù se s1 voleva resi.ire al passo 
COI tempi. 

Ebbene ora possiamo tranquillizzarci, dicono 
gli esperti che hanno partecipalo a Deve/op/ 93. 
Stiamo vivendo un periodo di transizione che si 
limìta a portare nuove piattaforme e nuovi sìstc· 
mi hardware sempre più avanzati, ma che in ter· 
nuru di novità software si limita a rielaborare 
concet ti ormai vecch i di alcuni ann i. In un 
mondo in cui gli anni sono secoli. 

UN CAVO NEL FUTURO 
Tra gb 1nteo·enti più interessanti delb conferen· 
za c'è da registrare quello dì Heleria J<ania della 
V1deotron, un"azienda che sviluppa qutllo che 
semb1:2 essere il futuro tele.'isivo: b TV \U cavo. 
Il fatto che per b pruna volta wu società di que­
sto tipo s1 ì.ntere<St al settore del diverttmento 
wteratb\'O. è molto signifiabvo . 

Ptt quel che rigua.rda l'interatti\ita via. cavo, b 
pruna applicazione. forse anche perché è da con­
s1dc~1 b più ;;emplice, è queUa che che nguar· 

ctwit CTewfot9 ......... ~ tiMt NMoe. .. .,. I•• ....t tvt.vr. 
•en..t.,-•ttMU 
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da le riprC'SC' di un dctcrmìnato e-ento sporovo o 
non. lo 5J>Ctbtore potrà scegliC'rl' trami~ il tcl~ 
comando le riprese che ntiene p1u adatte. sce· 
gliendo tra un cerro numero di telecarnere a 
disposizione Di\enterà msoll'UN il regista di sé 
•t<'5SO. Un sirrule tmt;itl\O era già stato me;so 1n 
opera nelle Olimp1ad1 d1 Barcellona dcl 199J. 
Tutto si può dire. però. tranne che questo sia un 
grande passo avanti ntl hvcllo d'interatUvit.1. 

lo eff~u. l'mteratUVlt.\ ,.ia cavo soffrirà ancora 
per un po' d1 anni di una momentanea limitazio­
oe. dovuta al fatto che le apparecchfature sono a 
•C'nso unico. cio~ ~ po•sibile acquisire dan via 
cavo (download) ma non mviamc (upload) Una 
•olta superato questo inconveniente. C' dotate le 
nucchint' d1 una RAM. st pol!anno sviluppare 
comunicazioni muluutC'ntt'. sia m campo video. 
ludico eh" d1 interC'SsC' generale. E allora J'interat· 
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tiviu via cavo potrà finalmentc decollar(' 

DrVENTEREMO COSI'? 
Gli interventi più specifici relativi a1 Videogiochi 
sono •tali quelli da Chns Cra,.ford. Petl'r Moly­
newc e da lan Hethenngton, 00-s deDa Psygnom. 

Per Chns Cra,.ford. i profondi cambiamenn 
IM'I corso degli ultimi dieci anm. hanno nvoluzio­
nato il nostro modo cli ved.-rc e concC'pirl' le 
immagtrU. Se alcum decenni fa era la parola scrit­
ta a tenere banco nei passatempi di chiunque. la 
nostra generazione e quelle successive. hanno 
cominciato a essc:rc <;empre più legate a.ll'imma· 
ginl' (do•·e per immagine s1 intl'ndono film. 1V e 
videog1och i). 

Secondo Cra,.ford. i videog1ochJ sono !'<>lo una 
piccola nicchia ali interno di quello che è l'unwerso 
dell'1n1C'ratt1V11à, come. ad ~l'mp10. i cartoni aru· 
m3ti sono solo una piccolo nicchia nell'universo 
del cinema. Da bamb1ru ci piacciono i cartoni ani· 
mati ma crescl'ndo impariamo ad apprezzare i 
film di Felhm o di Truffaut. 1 classia in bianco " 
nero e tutto 11 resto che offre il panorama cinema­
tografico. Spetta agli S\iluppaton e agli autori far sì 
che l'uni,~rso della mtcratt1viù ae= l' <1 sviluppi. 
percht per ora . al d1 là della nicchia dci videogio­
chi - è del tutto sconosauto ed inesplorato. 

Per Peter ~olyneux della Bullfrog. il problema 
prinopall' oggi è costituito dalla luniiatezza dei 
•ideog1oc.h1. Chi 111oca e nmane bloccato •1 sente 
frustrJtO e si stufa l'crciò bisogna cercare d1 dare 
J ma -11TI<> di hl>Prtà po"ibile aJ giocatori. anche 
se arte uloru non nanno nulla a che •edere con 
la ~olUZlone del gioco. Se uno mtra 1n una •tanza 
e ,·ede un juke-box deve a\/er la possibilità di met· 
tere un disco 't' •uole f•etnpre che abbia una 
moneta nell in•entano). Inoltre ~ necessario 
garantire una certa person.hta ai ~r•ona!;Si 
inseriti nei giochi. cercare di dare loro un certo 
spessore sia a livello fisico che psicologico. come 
ce l'hanno i personaggi di un film o di un ronun· 

FUTURO PROSSIMO 
93 portavoce de Pii ps ha 

se com pondoflO rea tà pr 

ROM 
Mega 

100Me 
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rato da1J r wro de !hardware e è 
o nostro modo d giocare cambierà totalme 

CD 
600Mega 
23Gga 

T anster R t TV cavo 
SOKB 

1 5 MB/s 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• 

~ a. f .c:tucict. .. tu0 cftl<W I ""'°"" 0wt. .. ~ .... ht : 
•ttfme. '•'-• • 

• • • • 
zo. Infine. cosa forsl' più Importante. è nec"'!<a· : 

• 
no puntare )·accento sui giochi per p1u giocaton. : 

• lan Helhenngton ha messo ìn guardia le casC' : 
di software. Quando $1 arriverà · e v1st3 la pro· ; 
grC'ss1one esponen:ziall' con cui migliora : 

• 
1·hard\\-arl' non e.i ,..,rra molto· a d"'porre di rnac· : 

• chine ìn grado d1 muovere tn modo interattivo : 
lmrnagìni vid~'O di qw li là broadca~t con la stessa ; 
facilità con cui •i muovono ora puel e sprite I : 

• 
grandi network telC'\istvi e Il' casl' d1 produzione : 

• vldco/cinematograficht' •i avventeranno sul : 
nosl!o settorr con tutta !;i loro potcnla finanzi~· ; 
na e tulta la loro esperienza nella creazione di ; 
<Ione. personaggi. in grado di coun-olge-a emot · : 

• 
vnmenle. Questa e, m un certo sen•o, la spiega· : 
:zione dell'accordo con la Sony. la quall' tramite la ; 
ca. .a cinematografica d1 siu proprietl (Columbia) ; 
potrl metterC' a dispos1llone della Psygnosis : 

• 
autori, sceneggiatori. registi a complrmento delle : 

• conoscenze <pec.ifichc degh sviluppatori e pro· : 
gramnutori della casa di Liverpool ix-r realiz:zarc ; 
1 programmi 1n1cr.ttti\i dcl iooo. : 

• 
1 n conclus1one, 1 personaggi che si sono susse· : 

• l!llltl sul palco hanno esprP•so molti concetti che : 
però non rie•cono a toglierci un dubbio Siamo ; 
davvero cos v1uru a una nuova rivoluzione o : 

• 
forse questa rivoluzione non ci sarà rmu? : 

• Slllcerainerlle c:redo chC' non avverrà. Quel che : 
o aspeaa t una lenia ma continua C'\'Oluzione di ; 
ciò d1 cui siamo già in po"esso. foNe. parlando : 

• 
d1 1ntera1tivlt~ ormai da anni, siamo quasi con· : 
vinti che essa sia già qui, IJl:J non potrC'mmo fare ; 
errort' piu grande. l·1nterattìvità non ~ancora ; 
stata mvenbta, o almeno non nel modo che noi : 

• 
vorremmo. : 

Quindi anche per quest'anno po<<lamo solo ; 
aspettare che qualcosa 'I smuo\a " qualcosa 1n ; 
fondo si su muo,-endo. nta è come s. un cuoco : 

• 
non ncordandos1 1 giusti 111gredienti di un piatto : 

• Cl'rchi di utilizzare tutto quello che ha a disposi : 
z1one sperando di imbroccare quelli giusti 'lei ; 
nostro caso, per fortuna 1 cuochi sono molti e : 

• 
sia1rament~ prima o poi qualcuno riuserà a me!· : 

• terC' insieme gh ingredieuu della vera interan1· : 
vi~. nu qwndo> ; 

• • • 
Giorgio Baratto : 

• • • • • • • • 



. 
• • • • • • • • • 

• • • • • 
: La new wave della realtà virtuale commentata diret· 
• • 
: tamente dagli sviluppatori. Il Reality+ é veramente 
• • 
: così Innovativo rispetto al sistemi presenti sul mer· 
• • 
: cato? L'Inviato di K ha intervistato i realizzatori di 
• • 

: questa nuova "macchina miracolosa" . 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

ttualmeme la rtalti vutuale viene unp1egat.'I 
con succe..so per applicazioni proftss1onali 
m Y"ttori come l'arch1tenura . l'arredmtento 
dl interni l'urbanubca, la medicina. la cht· 
mica, la robouca, la chimica. il ~lecontrollo 

: rm fino ad ori l'unica •era e propria mduslria ~'ilup-
• 
; patast mtomo alh realtà virtuale~ quella deU'm!Orlai•· 
• 
: mt?ll araiik. Un'1ndu•tna che b;i un norrn! ed un voho 
; ben preciso: le Wlndusme dt Jonathan Waldem, dt 
: cui st è parlato diffusamt'nle 1n quete ~tts~ pagine 
: .U'epoca del bnoo del prodotto. Ftno ad ori le Wlndu· 
• 
: stnes hanno •enduto orca aoo 11stem1 tn tulio 11 
• 
: monclo e cuca ìl 10% solo m Italia. Ora tuno QUC$tO 
! potrebbe ambiare: cLlgh USA. viene sferrato un atuc· 
; co dtrtnameme al cuore dell'lnghihem alla ndente 
: Leictster do•-e le Wlndustnes hanno sede. L'anacco 
• 
: viene cL1 una piccola societl. la Virtual lmages lnc .. 
• 
: che ha sede m uno dei luoghi di cullo delh realtà vir· 
! ruale· Columbus, Ohio. Per molti qursto nome non 
! \'llOi dtrt nulla, per quelli plì1 mforrnab ~ la sede della 
: base dell A1r Force d1 Wnitht Panerson, la ·casa· del 
• 
: Super Cockp11. il più avanzato progcuo di reallà virtua· 
• : le dell'aviazione americana, e qulndi (come sempre in 
; questi casi!} il più avanzato progetto di realtà vim1ale 
; di lutto !I mondo. Proprio m quest.'I Nse dell'aviazione 
; ha Mo lavorato due dei fondatori della Virtual I magcs. 
: Jeff Mamh e Roben Todd; la loro precedente societl, 
• 
: la Engineering Soluhons lnc., per ben d1ec1 anm ha 
; lavoralo nel campo della simulazione \1'1\'a m tempo 
; reale, per clienti come la US Air Force e la 'IASA, oltre 
: a numerose 1sntuuon1 accademiche Dieci anni d1 
• 
: espenenza di pTOgt'llllione die sono conflwu nel Rea· 
• 
: lily+, la mxchina proposti d.111.a V1rtual lmavi>, 
; Queste ongim •m1ht.'ln' <ono ancora ben 'is1b1h: il 
; cuore del silitema ~ un calcolatore gnftCO speàahz:uto 
; (in tennini tecnici un lmage Cenerator. IC) flllora 
: usato solo in ambito militare, l'XTAR SuperFalcon 
• 
• -4000. Cons1dera11oru morili e pacifule a partt, 

questo •-uol dire solo una cosa alttssima tecnolo­
gia e affidab1htl. Del resto le ofre parlano cbJ.lro 
il Sistema ~ capace di generare 6o.ooo pol1gon1 
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al secondo, rua quattro \'Olle b potenu dei motori 
grafici del Virtuahty, con un fill·rate (il numero di 
punti visualizzati in un secondo) dJ ben 16o milioni di 
p~ ~bbene il s1stcnu possa gt-neratt, senza degr2· 
do delle prntazioni. unmagini con una defm121one d1 
l024Jtl024 pixel. questo al momento non viene tatto 
poiché l'Head Mounted Dispby (l'HMO, il •uore da 
10dossare sulla testa) utilizuto ha una nsoluz1one 
minore. Non appena si rmdessero dtspombHi HM D 
più sofisticati, o qualora se ne volesse unre uno di 
quelli co•lo>issinri nu già d.isporubili. il sistenu sarei>­
~ completo. li casco scelto è 11 nuovissimo Mirage 
delb canadC5' Llquid lmages, un visore monoscop1co 
(che monta ci~ un solo schermo e non può qwndi 
mostrare 1mnugini m stereoscopia). che presenta pero 
una definizione nenamente superiore a quella degli 
altri HMO. 72ox240 piul, con un campo >isivo di 
òra ho gradi. Complc1ano l'hard"'are dcl •1stema un 
sistema elettromagnehco per controllare 1 movunentl 
dd casco e dcl 1oystick JD (con il sistema Fastr.ù della 
Polhemus. il migliore attualmente disponibile) un 
Sistema per l'audio md1mensionale (basato sulb Gra· 
vis Uhrasound. con 32 voci, campioni a 16 bit e 
44.IKHz di <ampie rate) controlbto da uno speciale 
software messo a punto da Bo Gehring della Foca! 
Pomi, una società specializzata in audio venonale. ed 
un Py86. che sovnmtcnde alb sunulazione e al fun. 
?ion.uncnto di tutto il sis1ema Uno dl'J punu chi.l'e 
del Realuy+ è la sua modulantà. ~ staio progettato 
tome sistema aperlo e, sebbene nato per il settore 
ddl'enter1amment, la Vutual lmag~ lo inlegra con 
l'opportuno lmd .. -are e softv.-are custom per 1 setton 
sc1entifìco, medico, arch11ettonico ecc. .. 

Al momento è disporubùe solo un gioco ed il siste­
ma \1ent •enduto in configllr2Ztone per uno o due gio­
catori conlemporaneamente. Lo scenario rappresenta 
un isobto di una città del futuro. con alcuni palazzi; le 
strade sono attr2•ttHta da alcune macchine In un 
palazzo c't un ascensore che porta sul tl!tto, e qui s1 
può trovare un veicolo volante; i giocatori devono inse· 
gwrsi nclb atti ed evitare i colpi d1 un robot che Jlilltu· 
gita la zona li gioco sembra quindi una specie d1 
Dacl)•I Nightmare del Vtrtualny in un'ambientazione 
d1•ersa. ma il modello della scena~ cosi ampio che alla 
\ 1rtual I mages sostengono che c1 vogha p1it di un 
quarto d'ora per esplorarla rutta; nonostante la com· 
plessità dell'elaborazione, tl sistetna v1sualtzu almeno 
20 111mu3m1 al secondo La soaetl pm·ede la pubbh· 
cwone d1 nuOVt scenan d1 gioco con cadenza quadn· 
meslr2le. 

Abbwno raggiunto la Vìrrual lmages 1nm1te ti ser· 
1'lZlO di posta elettronica m fU021one sulla rm d1 alco­
btori mondiale Internet per un'inlervista "virtuale" 
con a tre fonditori della società. Andrew Adnon. che <ì 
ocr;pa Ml iato commtmale, Robert T odd e Jeff Mare­
sh. che sono l'anima tecnologica della società. 
K; l'Gn:.im• ilall 'inizìo: c11...e l naùl ùi VirtlUll /mages? 
Bcb e Jtff bwnilVllO giJ. 111sitme 411" Enginttnng S®· 
llC>ls lnc. {ES/}, ma. Andy. tu da do<oe anivi? 
Andy': Ho mconttatO Bob e Jeff nel novembre del 9:1.. 

tWd o w.:no cono.outi itltra\'tr.tO b re~ d1 com· 
p;::e: ~ dopo una lunga ricrrca nd senore delb 
i\ lo bo çm fonnn1one nel marketing e nel mondo 
de;:!i .S.-i e ~pevo eh" c'era una Stritda per fare soldi 
aia b RV ce: mrrca:.> consumer. Ho sub.to <entìto 
d:r e """ forze combinate con le competenze tecni-

- ~ if w ..,., mtt ti fanore deci<1>'0 per 
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il nostro succ~so. 
Bob: E mentre Andy stava cerando qualcuno con le 
necessarie competenze tecniche, Jeff ed 10 •tavamo 
cercando qualcuno che ò guidasse nel mercato della 
RV. Quando incontrammo And) o con\1ncemmo che 
avrmmo potuto a\'Cle successo. 
K: Avt:h: avuto collabomtori eiknu ptr lo mluppo dtl Rt4· 
llry- o ow11-Jatto tullo da fO/i? 
Jeff: Con l'eccC'Zlone dt un po' d1 pr0g1amnazione per 
la scheda audio, abbiamo sviluppato tutto 11 sistema 
intemamenle 
Bob. Bo Gehring delb Foca! Point )D d ha aiutato a 
produne unJ delle pnme applicazioni com merWli 
julb scheda Grl\1s Ultrasound. con la Sound Library 
della Foca! Pomt (b sua soci et.I). Questi !' .. m1 non 
sono solo pienamente spazialjnao. ma è •Llt.1 tmpJe. 
mentata una nuova tecnica d1 1ra$pos1zione m fre· 
quenza del segnale audio che fornisce un suono 
migliore per le sorgenti nelle •JCinanze dell'utrnte. 
Dato che la Gravis Ultrawund e 11 •oftnre della Focal 
Point possono essere acqwstati per circa 150 dollari, 
questa tanche una solUZJone molto economia. 

K· Ci poittt dirr: qualcoia in più sui compuh:r gmjìci (gli 
11114gl Centrotor) clte u<att? Do do.ot 1'tllgono? Dove t 

- IOtlO gt>WllÙlll>lie 1'$011? 

leff: ~bbene avessimo esperienza con ••n 11p1 di IG , 
il Realtty+ uia l'XTAR SuperFalcon 4000 costruilo 

...... _._ ........ [ .. ,.•••t-•1 anrr 

... •rtr dii? 'I 
•1111... I 8' C 
fllr•a 1 I Ila ... 
........ Cl 111 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
negli US' o.i punto di •1St1 delb potenza di elabora· : 

• zione. :uma monu due chip AT&T OSP)1 che : 
ofTrono 50 MFtOPS jllU.Joni d1 t>tnl?Jom tn •irgob : 
mob~ al secondo. ?\dR) e 'engono usali per le trasfor· : 
mariom zO e JD. Le 1nfom1llioni •engono poi fomite : 

• 
alb •mone ndeo che produce immaguu con risolu· : 

• z1on1 fino a to24x1024 punti e un drow-rak di 160 : 

milioni d1 pl-.1 al >econdo. Il Reahty+ usa un IG per ; 
oSJll g:ocatore. e QUt'lto fornisce più di 100 MFLOPS : 
d1 pott11za di calcolo per il sistema a due giocaton. Ct : 

• 
uuomn1a più potenza che in un supercomputer Cray : 

• 
L '\egli ult1m1 4·5 anni abbiamo S\iluppato più di 25 : 

applica%1om su que.ta fam1gha d: IG e slllmo molto : 
.odd1sfatti dal rapporto prezzo/prestaz1onJ. Penso che : 
la Eng1nee11ng Soluttons abbia più esperienza dì : 

• 
chiunque a.ltro sulle schede Fakon. I rrul11an le hmno : 
usate spesso per simula1on di "olo a basso coslo 

• • • 
K· Quali sono 1 vostri purui di forzo rispetto alla conwr· : 
rtn:a? : 

• 
Jeff: Abbiamo una fornudab1le potenza d1 calcolo. : 

• 
Questo ci permette d1 fare molte cose sul versante : 

• della grafica che non '<>no f.tcih ~u altri s1stenu. e dì : 
• farle a 20 frame al secondo! Per ù nostro gioco abbia· : 

mo realizzato una scena abbastanza complessa, un : 
isolato d1 una dtt.I. con vw palazzi, delle mac· : 
dune futunstiche m movunento. un p.lbz2o con 
un ascensore dentro, un del1aplano con CUI vola. 
re tra i palazll. un robot che d insegue e. natu· 



• • • • • • • • • • • • • 
; ralmcnte. !"avversario. Ci si può nascondere nei palazzi 
; o chetro le nw:dune. C1 si pul> divertire fin dilla priim 
: partita. ma ce ne "l>mnno molte per ~tie e provare 
• 
: tutto quello che abbiamo messo dentro. Si.amo stati in 
• 
: grado di realizzare alcune buone 1n1erfacce, come 1 
; bottoni vutuJli per altl,;ire l'ucmsore o il •istenu di 
; controllo del deltaplano. La gente, fin dal pnmo 
; momento, usa sorprendentemente bene que•li con· 
: trolli. 
• ; Bob: t. pane pili SlglllfÌcabva del no>lto SISlmta t net 
; ntard1 rnuumi nella •l>ualizuz1one che sumo >lòtl in 
; gr;ido d1 ottenere Ques12 e una cou con cui abbwno 
: aYUto molto a che fare ptt il s&ore m1h12re. e non è 
• 
: un problema facile da nsolvere: o YUole molla npc-
• 
: nenza. un buon b.trdl!.;ire non e suffic1entt. 
; 1C: Ci pouu dare quaklit dtt1aiJ10 U<••c:o sullo M110no di 
; I'°'°? Ad tstmpio, quanto t grande l"isolato '" "" si 
: gioca? 
• 
: JefT Circa 300 metn quadrah 
• 
: Bob li modello ha più di 4000 poligoni e abbiamo 
; cercato di sfruttarli al meglio per migliorare il reil1· 
; smo. nonosLlnte si urllizz1 un nat·shad: ng (ombr~a· 
; tura piana, NdR) Su ogni poligono vtene fatta la colli· 
: sion deted!on (nievamento delle collisioni. NdR} e cosi 
• 
: non si può passare attraverso i muri, i proiettili colpi 
• : scono con precisione solo i poligoni gtusb ecc. Abbia· 
; mo modellato con cunt anche le leggi fisiche del movt· 
; mento e la dmamica degli oggtth; usiamo delle trasfor. 
: mazioni 30 molto precise per il posiz1onamcn10 dcl 
• 
: punto di vis12 e del gruppo mano/p1s1ola relati\·amente 
; aì sensori. li risultato è un alto grado di realismo cd 
: intmttivtli. 
; K: POI& onlldporri quokoso cirro 1 pr~11mi nnon d1 
: ~? 
• 
: Bob: ln•-ece d1 rendere in reali.\ v1nuale un arcade 
; gcnmco (e qw ccrwnentt Bob sa nfertscr il Sl$letm 

; della Al~!t World Tcc.bnology. NdR). cerchi.>mo di 
: costruìrc mondi penuti apposLl per cs<ert csplontti 

con indosso un asco- Anche 1 prossimi scenari segui· 
ranno que12 regoli; non pos•iamo dirt moho. ma a 
sannno da gwdare delle auto, volare. ul12re e correre. 
I giochi saranno amb1entau nei luoghi pili diversi , 
da.Ilo SJ>UlO alle ca\'mle. 

: K: A md4 dd 19~ la W /ndu<tna 1n1rodurra il Virtuo· 
• 
: lity1. uno ""°"" moa:h1no R ISC '°" u11 ~ ultrakggt· 
: ro. uxture mopping t 1roccioml11to dtl movimt•ll del 
; corpo. Comt sora ii vo<tto sistemo per allora? 
; Jeff: Al momento non posso dire come sarà la nostra 
: seconda genenz1one di prodotti, tranne che la stiamo 
• 
: già pianificando. Ci saranno •llri sistemi molto buoni 
• sul mercato amencano l'anno prossimo. in differenti 

fasce di prezzo. Sappiamo che cosa stanno facendo sia 
le Wlndustrics che le aJtre meti, e rimammo com· 
pc111lvi. Dato che ù nostro >1>tema ~ modulare, saremo 
in grado di offrire ai nostri clienti upgrade dì varie 
componenri man mano che queste SI renderanno 

• drsponibili. Gh HMD (Head Mountcd D11play, i ca.sdti 
; per l"muncmone nella RV, 'ldR) ad esentpio, si mn· 
: no C\'Ol•cndo molto m fmu . Per b mell dcl pro ilmo 
• 
: anno ne saranno disponibili diversa con soluzioni 
• : m1ghori· li potremo incorporare subito dato che il 
; llO$ITO si~ già lavora a 1024.uo24 punii Rima.rrt­
: mo compebhvt anche con rl s11tema auualc con un 
• 
: flusso costantt di nuoY! sccn.a.n di gioco eh al12 quali~ 
• 
• e basso cosro Sturno lavorando anche per supe-

rare il fenomeno dr •nausea da samulalore·. 
gmcrato da impulsi ~ruoriab contras12n11 

in.,,o ltfont•fuaco 
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DOVE AllDREMO A FINIRE? 

ll••ltà wlnuale, - ·••pre••lone troppo •P•••o •bu••t•i • ohl•r•-nte di 
mod•, • tutto •••nl•19io di chi ., -upe .erl•mento dell'llf'9-nto, polc:hé, 
per ••••N •Ile mod•, tutto Vi•- -.on11uto" o- .... iu vlrtuele, anche quello 
che già..,._ c1e1r.wento dol ...,.._ ,, __ Lenlor, rttobblt ,.. .. ohe o-16 
•e•te ••rr•-- ....... degll .-."11 IO,.,,.,,. - - ...... ttorl•tlche ..... 
preclM , .. ••lloa trtcl1ts1ulwle • re1enip&o più .... ..,. .. ,. Vedi- dl tor­
,._ un po• o- I piedi per t.rr111 • pr91Clndere delle teonolo ... ua•te, un 
•t- di llV dovo••- ... ttro oerattorlatlche IOIMlem1nt.111 rtmm1'9ione, 
U ...,.o N•lo, WI elto .,.do di llltorettlvlUll • .. plUft1en1orleUt&. L' lwral0o -= rutente de,,. -.entlNI 1n ... tuo10•, - de,,.••- r1mp,. • .,_ di.,.,. 
..,. - ecm-. Questo • reallmto utlllmndo un oe1eo In oui l'utente 
wedo Il mondo vlrt1•1I• ed U oul _,,._ento • o-trolleto de .,pe1ltl -eor1, In 
modo elle Il coniputer e•rr\e.......,.. dow• rutente., trovi• In che dir.dono 
•ti. 9U•rdando, por 11ne.- le lnlmll1lnl 1pproprlete. Il tempo ....tea Il liste­
- deM Ne9IN alle IGlloo~ dell'utente lnt-1orN10 con lui e- rfterdl 
di tempo mlnhnl. La fflocitlt di un al•t- di ,..tt• vlrtuele lwralw• dipen­
de ••Muielmollte clii due f.u.ri: Il rttllrdo ..ii. letture del -eor1 ohe con­
troll•no Il mowlmento dell'utente, ed Il tempo lmple .. to per dl••lft•N i. 
acen• ttlcllmenalwle. Il nMtro •l•t- norvooo I••- oClfl tempi ..i1•on11-
del mlllHlml/cont"lml cli 1econdo • ol worrà •no- molto prtme che I •l•teml 
di reati vlrtuele llllbleno que1tl tempi di rlapo1te. La plurt___..llt•: Il com­
puter dewe 1lmuleN "°" eolo quello ohe rutonte vede dli mondo Ylrtuele, me 
•nohe quello che ••nto1 dovr• quindi .. n•r•N dello llftme9lnl, me -he I 
1uonl del lllOftdo vlrtu•le. Id ... u-to oome I• .... fio• • trldlmenaa-le, 
lo • •nelle l'eucllo1 I 1uoni PN- •pp•rlN clotetl di u1111 preolN posizione 
nello .,,.mo che circoncle l'utente. Più aono I •onal Ulft•nl oolnvoltl _. .. eJmu­
lul-, mllfloN Nril .. Hn ... i- di ••HN nell• ,.. ... vlrtuele1 In futuro 
w•MO llaponlblll cllaposltlvl ohe oonMfttlw Il rltomo di forza, ohe Impe­
dir• I movflftentl dell'utente 1t .. 10 (ed •••mplo aff9nanclo un 01 .. tto virtuale 
Il rltomo di '- Impedirà •I .. meno cli ohlud1ral). Ulftit•t• fo1111e cli rltomo di 
tetto'°"° 9iil di9P0nibill. Sono ello 1tudlo •nohe •lsteinl per li fee&Hk olfllt· 
thto, - - atudl tutt- ello 1teto ............... lnfl- l'ln._ttivttà: .. po..i. 
bllltà per l'utente di lnteN91N o- Il al•t- devo ... _ molto •H-. nuli. 
deve ••••N precletetsnllwto, • l'ut.tte deM .... ,. libero di fllN quello ohe 
wuole. Tutto que•to • encon lofttlmo delt'••••re N•llmto: I •l•teml -
-- tenti, le bnlft•1lnl (por tutti I owll •oneorlell) •--- ed une defl • 
nlsl- ben 1-ew ll'•llo PM•lbllltà del llstw poroetttvo -, e eopret· 
tutto I monclf vlrtuell - - -- 1•ne ... 111tont• """--ti• • rloohl 
co- dovrei!•-• pob'1b•- 9iao9"11...,. rtoonlere ohe con .. ,..ltà vlr­
tu.,• 1lamo, per fllN un P• ... 9ono, --•I t•lllPI plonlerl1tlol del fnltell Wft. 
tlhtl n- cl ,,__ 100 •IUI per w1ldN el Cwordo, - lliemo eolo lii primi 
-....1•, ed ecco peroh6 .. ,.,.._. fil eolo d•nnl, 1enonindo •apettatlve ohe 
,,.,.,,_ 11nel'llllftellto .i-. 
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L 3'.'°" 
L 59600 
L 64.Jllò 
L. Jl".~l!I 
L tl<ot 
L ~«>O 

L 6'.~ 
L 0. 
L ~ .. .200 
l l>ilOO 
l " 40() 
L '"<IO 

L -l. ?Il 790 
L 87100 

L *"''" I.. IG".400 
L 11'.'-J(IO 

L ""'° L 16'JGO 
I lOll bl<l 
l )1161)(1 

L " "'° l !111 IOO 
L 8'.400 
I 8-1 <JOO 
I 85.100 
L 61.iiOO 
L li 'JOO 

HOTS'lm L 11'*> r..aBOWlo.\I L 111"'* ~n\ll .. .irr 
HOTmJfFIJ L •llOO IXnAl\<.<.'1ZA i<l'H'lll" L ll4JDI 1<.o\5MXll!OWlM'lFM 
RA>1llACEMA(.k I. ffll>I IM\<~JfA I 1r.• SPM:EVlSUAl.HISTOlY GIOCHI 
t>U-GAlAXl'(lCll L ~1{1\.'IU )()li'f"0$1Clll\t'INOOI'\ I .. um liON<1KllN(. L ,,,(IJO CAMl.l.tA.)ìEJl.11 
~\CBl.ECITM.., L lllOll lOl."M•A!COUROlO' L ;'<) 100 NR'l'OKK L IJo.101) MAl<)l\Y"S 
MllllOSOIT\1DW f()l 'llll'IJOr. L 7'.JOO UP .U NIGHt L li 'IOO --~DC. L 1'7.lOO "'L"<.WM'WWIA Il DIX 
Vll>lOClm 1m .-i'~ L .> 600 IJGIID.11.i: ' n L "1 ia.'lJON L 16<.lllO CH S~ASTU lilOO Ml'C 

IU.El.OJPS t~! ~'1:=~ffi51~'°Q'"~;~1~HE~M=•'<X===::l L 1'.JOO norie.Al~ L 11•.1110 5U'.1tTTINOt<<Ofllffll."flTAIJt (JJC/\D l nO'<AL L 164.lOO FUIOUSPIMJ3 L l!CllO MU<'<AJOSUIV 

UJf' •. AJ)l>L~kTOPPU8LISHf'fCDUf\t L 8USl~•\'\\l\\TUl'' t::::::' =I =="~~lii'====~ I l.f".208 Kll'ti\~\QVF.)l'V 
l'l>"NJQl,T AllTE L IJ)ll(AllO~•I ~ · '• l 71100 '°'f.I Qllf.\T VI Vl'IOMlll. 
rcxn.'Rl:atMCM;Ml\."101 MICJt();()fT IDIA."IA l. OJCf SHOlOC~HOIML\111 
ID-iuli< ~'Q! MICRO!Of'T "1~ :TS L tB""1 STtlU.l • 
PA."°'-W!XV<ll.l <..,.,_l>Tl'SJOOMC.OOML L Uf. 00 \IAhllSllGKIU 
f(>?'fl''l,ISTilllllUIAAllYll • IOOICOFJ.OCOIOS ,.J I 1;•000 7THC~t>l 
\Nlll•llOS fE}TI\'11 .. mu J.) S<.'la.OPEDIA l l\l. UlCI fllTW<C> 
Ql.lllXllMI TH al-, . .,M'I'. Tltl A! l IDl'IOCI RIN<, llUIUl> 
qw: .. :roos 'SlS!)(JOS llC'OSAU L IJ1- MA"1AC l -ll.\Yor 11JI TO."tlCI 1, 
'ICw:JlllOUQt \: ru; L ""' IM UFE ~\ • I " 1111 CYll'.llQ...C ll\Mll 
M!Amo"CWC1> L '"''IOO DICTIONARYIM"C'l'ORID L 18'1.DOO ~lJ1M.\U!<ot.nOllPl1tD 
\ 11;()}1tQAl.f lrn\'Ol.I LI::'> rl'IEW<.AllNtAL\IAl>AG L l!UUO •U1F<MICI' 

l~l~rfOA.I \'O • L ''l•llOO W01UD'All>hAD\'f.1'"T\:W I 106.&00 <.ìl·N\HfPlOOO''"-~~AIUO 
l: I WfY f 1 t I C'l1MPl <l L I 8t'400 ('.ON,._?\ 

\"'Hl'ECilU.'M G.lOCRAH\ A!lt'RONOMIA I '"''" 0T O> llHOLDO lii !ll•IU.'l'AIU. S0W csnr.«; L. I aJWUX A.'<DIOl/IT I.. ICol.Jtl OlO.L 
~o.GACDROM L • .000 GWTcmti.- 1 L 1111..!00 a.1SIU.'-'TSUVICI 
\lflòAW1:<JOIJ L 11 .Olle CJU'.ATflnt"oll L '~'°' 'l1l\IHOfTH!OOl0' 
\Il'"' Al'DI0.\10t0 L li' /.!IO O!.LORMfl.I 08\LEXl~ORU L 1•HOO ~LWO h MIS>t'G 
.. 11''1.Ultll L JIQ"' '1AR.~ll<PlOIU.R I 1"8200 llllfl'll>THISPACl!fUGJiT>J\flUIOI 
OC.. 'll1SOOll a> Rl'>t.C l- lOO Olst\ '<f IUN~ 

INOITRE DISPONIBILI 
PERSONAL COMPUTER 
BASATI SU 486 DX2-80 Mhz 
E pentium "' 

Al WJ\'fro ort!i111· 
rie hit>dele 
/11 

STREAMER 250MB 
QIC·BO 

(COLORADO COMPAT18/LE} 

L. 390.000 
~ 1;; smi 
I 11 i!•ll 

"" (f:fJ\ ,,..... , .. 

111
• ·

1111 1111 
fJ,oll Blft -........ ~ - .. 11 ~it.!J· 

1lsili9t 
111·~-. 1· 
l sibl1l1 

\,. \ .~ ,('f/J CD·ROM MITSUMI 
MULTISESSIONE 

f.1PC COMPATIBILE 

i~1li~!!!j1 
111111111 

l iii •••• 

4MB Ram - HARD DISK 130MB 
VGA 256K - Drive 3.5 I .44MB 
Tai.tiera 102 tasti - Minitower 
o Desk Mouse 3 tasci 
1 anno di garanzia 
Monitor SVGA 14 •· colori 
MS-DOS 6.0 

CO~SEGNE A DOl\lICILIO 
IN ~f ILANO L. 5.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Dischi DD 
a L. 850 
Dischi HD 
a L. 1.100 

L. 450.000 
ON QUALSIASI TITOLO CD 
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l.,.----;;"PR:EZZ~ I SU SCHEDE VIDEO 

HARD DISK - MONITOR -
STAMPANTI - SOUND BLASTER 
E ALTRO ANCORA 

TELEFONATE!! 
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ICelly Summer, ex-mente della Co11tnt0dore, è 
oggi li direttore editoriale della Gametek, una 
delle società più Interessanti nell'att1111le pa. 
norama vldeoludico. In questa intervista 
esclusiva ci parla della sua esperienza plu· 
rlennale e fa Il punto sulla situazione del di· 
vertlmento elettronico In questo momento co· 
si delicato e peculiare. 

I mobvo per cui ho lasciato la Commodore 
è stata l'opporturutà .offcrtarru dalla Game. 
tek, un opp<1rtun1tà che cap ta da\'VttO solo 
una volta nella vita; poter commc1are con 
una soc1eta p.irt .. ndo con assoluta carta 

biaoc.a e la poss1b1htà di modificare rutto corne 
se ne fossi 11 propn~o. ma e.on il supporto di 
un sist"na ampio e tollaudato. ~ stata prr n1c 
una tentu1one troppo grande 

L'industria del software s1 e s>iluppata parten­
do da un ~!$tema artigianale e p<m$0 eh!' in fu· 
turo d1vf'ntt'ra ancora pi u conunerci.:ùe di quan· 
to s1a ora Tutte le çose che ho imparato alla 
Comn1odore n1i hanno messo 111 una buona po-
51z1one nspetto :alla Gaml'tek. penso che que<>ta 
po sa essne 11n.1 soact.l con anpt orizzonti 

l\on cr spec1ahzzercmo 1n un particolare ge­
nere di gioco; voglian10 csK-re il tipo d1 softwa­
re housc chr product' dai si•nulaton di volo a1 
p ogramm1 t'ducallvi Non solt.lnto p:odumomo 
giochi !M'• PC e M~cintosh. ma anch<' per ~DO 

jX'T tul' I form.:itl d1Sporubih 
A\e\i gi.1 avu10 delle etperienze Ml campo del-

---··--... --~- .... ,,, -..u .......... 
. --
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la produzione dei giochi? Se .i. quali) li se no, 

ha quakhe impol'tllnza? 
Noo ho avuto espencnze in quel campo. anche 
se alb Commodore una delle mie respons;ibi· 
htà è stata per d1\Cr&1 :inni, quell~ di creare i 
"pacchetti" d1 giocl1 (comr C11rtoon Cl11ssics). 
qu1nd1 sono suto co1nvolto molto da vtano 
ndl'ambJente softw4rl' per un bel po di ten1po. 
Potresti dirmi perch~ la Gamf'tek ha deciso di 
lnst;allarsi in Europa? forse pac.hé molti dei lo­
ro giochi sono ~ti lanciati con grande suctes· 
so da teni come la Mirage> 
li moll\o è che abbiamo a\-uto un grande ~­
cesso negli Stati l,;n1t1 e anche un f3$10ne\-ole 
successo in E11ropa tramite terzi licenziatari. 
Hanno pensato c.he ,ia vt'lluto d momento d1 
mJss11111zure li carnet di tJtoh in tutto ù mon· 
do. non stn1plken1rn1e negli Stati Unrt1. 

Vedi qu.alche dilf~ tra i computer e le con· 
sole> Pensi che ci Jia un trend positivo ~ con· 
fronti dl'lle console> La Vòstn politia wrà quel· 
la di far UKi" giochi pa tutti i formati, 
Per quello che posiiamo dire qui alla Garnetel 

"""se... ... .-k ................................ --.... .._...,....__.. .......................... . 

J 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
I computer e le e nso e sono p1ù o meno a : 

• stessa cosa e noi a 1a::no dedicati a entrambi i • • 
rntrcati come proba 1lmente saprete pubbli· : 

• chiamo giochi per PC. ~iauntosh e Am1g;i rm : 
• natur:ilmcntc non possiamo d1Int"Tlticarc le op- : 

portunttl d1 vendi• di mas J o!Tme dalla Sega : 
• e dalla N111tmd:1 C.Omt' p:-odurton. qu.:indo ab- : 

biamo un titolo u•rch~mo di adatt;irlo a più : 
• formati pos•1lT.Je La G.unetek desulera diventa· : 
• re una comp>gru:a da\'\'CIO completa. : 
• Basta dòlre ur occhiata a1 PC per rendersi : 
• conto che a sono macchine In C'OOUnua evolu· : 
• ZJone e che a aspettano tempi t'Ccitanti Questo : 
• mera continuerà per un lunghissimo peno- : 
• do, anche se e.ambierà. Penso che siamo ancora : 
• ai;L mm e che non a siano segru di ~t'SSlone. : 
• A\ete cominciato con un sacco di titoli. Non • • 

sirte preoccupati che ~ cou possa saturare il ! 
mercato, • • • • l\;itur;ilmente hai ragione. la Gametek ha un : 

• p>cchctto d1 titoli veramente notevole 1n usciti : 
• per Natale ~ la cosa più importante per noi è : 
• che un prodotto pronto esca subito. i gtodu non : 

sono com" 1 buoni vini, non migliorano col 
tempo. 
Se aveui bt sfera di cristallo cosa ci diresti sul 
J DO? t davvero il pasto successivo nell 'milu· 
zione delle macchine> 11 senti coinvolto da que- : 

• sta nuon piattaforma> : 
• Abbiamo un prodotto pronto per 300. e usarà : 
• 

111 Europa, Penuamo che sarà nei negozi : 
nell'aprile del '94 .. Probab1lmente ne avremo : 
due. possibilmente tre. Le cue di software han· ; 
no l'importante compito di supportare o m«"no i 
una macchina come avrebbero detto i miei va:- : 
chi boss de.la Commodote: "l'hardware è 
un passo molo costoso. a meno cht" non sia 
g1u.•tamenll' support:ito dal sofiware·. " noi 

• 

_;~ 
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• • • • • • • • • • • • • • • : Intendiamo fatt proprio qu Elfo ciaa il JDO . • 
: La ldtilmlll ICOrA abbi11m filllv 11111 rlunio-
• : ae per due un'ocdaltl Il puonma delle coaso-
• 
: le: tutto quello che poe"- b • lupponlre • 
: le nmcclilne In dJCOlulone e quelle ID armo: • 
: se aapen1 &il quelle che ITl'UU10 succeao e • : quelle che 1eompunaao ma un IW rlo:o. 
• 
: Ci - un - cli IOCietl che 1t ae 1t1nno Il • : sedide Id upettlre di vedele c:ame mdnmio le • 
: a11e. Natwalmenle, • ottk> che I prodotti IU 
• 
: CD Ollltitiùnnno la pillliMWWW filadamentile . • : Qmli NDDDO le liA:I • Daai t dlftkile a clini. • : SicuruDerde il PC (lii utenti di baie IU questa • : piattaforma 1n America aumentano del 60'6 • 
: ogni pochi mttl, mentre quelli d1 Mactnlo9h 
• : aumentano 1u una IClia Inferiore) . 
• : Le potenze che 1wino dietro Il 3DO sono 
• 
: grandi e penlO che la mlCICbina IVl'l uni ann· • : de Influenza auJ metcato eftlrO 11 'g+ • 
: Eri un MUl181'111 Director, alla CGmmodore. 
i O. ne peml clell' Am"' CDJa ? 
! Tutto quello che pouo dire t che pouiamo 
: creue dei prodciiti IU q11e1ta piltlafonm. anche 
: • non llWno comind che ala un formato ldat· 
• 
: ID Il IDGllletDI>. l il mlalkn auJla P'''ZI, ma il • : problf 1111 t che c'à un lllOiido JP'etllD Il tiacrt. • 
: Awere la macchini nusJlcn aoa lfpiftca ne--
: c:nuriamente awre succeuo. 1 meno cli non • 
: •- i mazl per 111ppun1 .. Il !MCl"'hàM, non • : importa quanto bella lii. Li Nbmndo e li Sep • 
: speuJooo miliardi nella pubblic:i1L e funziona. 
: le loro m1C1Clnne - IODO il m ·8'!o del mera-• 
: to...11 blc .. C"md dela ea-.....i- non à cosi • : w-. Speriamo cbe CflHta \IOlta le COie VJda • • 
: aoperilua•,iu..o • 
: LI Gam 1111 lmapm Alà 'M'pendmlr da quel-
• : la •ralniaa~ Atnee la _... politka, I tCllbl 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

.-.•••I di 1•MI. ecc :. 
Li Cameteic Europa llOll cfoYrà DeCelAl1inlmtle 

fAr uKire prodotti già u1ati m America (ad 
tll!mpio NINricM C~t•1 per Super Nlneen­
do), e potremo far uscire prodotti nc:llllita· 
men11e per il mercato europeo (Idei nnpM> H11-
,,._ per Super Nintendo) IMlDltall1e, In FM­
nle, le nostre uscite saranno le - In tutto Il 
mondo, dov1emo tener conto che 11 mm:ato eu· 
ropeo apprezza cose differmti da quello amai· 
canoe viaMna. 

..... I. IEJl..&01 
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RECEPTION 

a .. .-dei plani per 1o m1uppo m.-~ 
Attuai-te stiamo urando un certo numero di 
lriluppatorl in lnafùlterra per prodotti come 
HMmMS. PinW .Dmllnl. ecc. ma inlt'lldaamo 
awn un gruppo cli sviluppo intt!rno al piu pr~ 
sto e ltiamo valutando ora le penane più adatte 
alla sua fonnazione. 
Quello puppo si cOZM:enlmà sulle piattaf~ 
CD e non dovd lavontt necelSanlmellte nel 
nomi uftid (potmmo U-11 anche a molte 
mlalla di di1ta1211). ma dovranno lavorare 
escb•lifllliente per la Cametetc. 
Akwl dei \IWbi titlaii - di altre software 
boulL Contla11e1ele a panlanl atteno e a 
CODtelile I p.chi di albe _,.,,.1e nei r-. 
ami cli ali Mele ..... 

Come tutti possono notare. abbiamo portato 
gloehi di l\KCftlO dai computer alle console 
ANVDM> mlmlione di ciontìn- 1 farlo e nel 
'94 CllQ I a/3 dei iiUitlì procloaj per coosole sa· 
ranno sua:esll per cnmpdl!r del '93· 

ORT~ • 2-.. ,.. •' 

.., ........ _ ... __ 5. .... .... 
Non ~ sempre n«e1uno relnventve la ruota 

e oò non sipillca neanche che qualunque W 
gioco per computer può diVMcare un buoi\~ 
co per conlOle, ma alcum di essi pouozlO. 

La lmqltec. uno del 1ruppl di mba~ pHi 
pandl d'lnahlltena. ha KrillD molli pochi ,. 
la Cametek (c:ome Spi!" ]Klllc, acl e1emplo) • 
Quella colllboruloae condnueà anche fa tu. 
turo> 

LI lmaaitec ha 1m1pre lavorato molto Yk:ina ~ 
nOI e penmmo che la eo1a continueai in fidu. 
ro Sono sicuro che vedme altri prodolti c:;e.r..,. 
tek 1Yiluppat1 da questa tompi81ll& aftdw 1e 

non poao Indicare tttoll al IDCllllllnto. 

CO.I: qualche conaWrtnlMe~ 
Ci ha meno un po per ~ma m certe 
~ha nscosso un dHcmo SUCca10 

Come CUI di SVIiuppo IU CD DOD polAIDW 

che conalderatt la pombilità di 90 nae pniclot 
ti anche su questa pilttaforma 
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RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO I 
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The Lawnmower Man è 

! un titolo che si presta particolar-
• • • 
: mente ad un tie·in ludico. La Sales 
• • • 
~ Curves avrà fatto un buon lavoro? 
• • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • 

a r~t>- virtuale dopo esser,_. pauat.l sugli schermi cinematografia rag· 
giunge quelh del vostro PC. grazie ad uno spettacolare gioco realizzato 
delb Sales Curves su CD-ROM. Spettacolare è Il temune giusto per un 

oco che sulla grafica punta veramente tutto. 1..3 s tona del gioco non 
incide con quella del film, anzi. IJ trama ludica prende le mosse pro­

prio da do"e il film terminava Il giocatore, ovvero noi, veste i panni del Dot· 
tor Angel. improV\1samenti: ed inaspettatamente ri~ucchiato nel cyberspaz.io . 
Giunti in questo ambient,_. artificiale, 11 no~tro scopo è quello di riusare ad 
uscirne il più preMo poss1b1le e senza troppi danni. lnfa11i la nostra nel 
cyberspazio non è una pas'e(ql.lata d1 piacer .... ma una vera propria lotta per 
la sopravvivenza. Motivo d1 cib. 11 fatto che, nel mondo real .... l'inviperito jobe 
fa di tutto per farci tirare le cuoia, e q~ndo s1 tratt.l d1 portare a casa la pelle . 
virtuale o non, c'è poco da scherzare. Oltre :alla grafica spettacolare, ciò che 
maggiormente colpisce 1n qu~sto gioco della Sales Curves è l'atmosfera che 
viene a crearsi, ~e~mcnte com"olgente sia per 1·1ncalzare dcgh awcn1 . 
mentì. che per b iper realistica cybergrafica. A questo proposito c"è da dire 
che gli sviluppatori della Sales Cun·es lwlno d..to fondo alle propri~ cono­
scen:u per nusore a <fruiure a fondo le possibilità del supporto omeo-digita· 
le. Addirittura alcune delle tecniche utlhzzatt per sviluppare Lawnmowcr 
man non enne mai <tate 1mp1egate pnma d'ora nd campo del <ofu\."lle per il 
dn·ertimento. le meraVlglie grafiche della versione per PC/CD· ROM cerche­
ranno di essere nprodott~ anche su t\ltti gh altri formai! conosaut Per la 
pnma•era del '94 per e<emp10 do,rtbbero eyert dJ~pombih le versioni di 
l..awnmDWtr /.!on pt'r CD·I (cht sfrutter~ appieno le potenz1aht~ del Full 
Motion Video), per Am1ga C03~. '.lac CD e. ovviamente, per 300. Questi 
formati saranno q\lelli che renderanno maggiormente onore al lavoro svolto 
dai programmatori della Sales Curve5. Il gioco in ~~ è moho vario. Questo è 
dovuto al fatto che è suddin,o in dive~ smgole scene che possono essere 
considerate come degli cpi<odi a •t stanti. In cia$cuna d1 queste ambientazio­
ni il nostro scopo finale è quello d1 raggiungere "l'usc1ta" dello schermo. In 
akune sezioni per farlo dovremo risolvere degli indovinelli, in altri sembrer~ 
d1 avere a che fare con un gioco d1 piattaforme. Insomma, s1 tratti di un 

• tW coloft .. ••fke .. wloc• .. ,. ................. ~ ...... 1....,., • .-. 

gioco in srado d1 alfa.sanare e coinvolgere diverse 
"ra:>.ze• di vidl'Ogiocoltori. e sicuramente n suo cnor· 
me impatto grafico moltiplica all"inverosimile 
l' interesse che il gioco in sé potrebbe destare. Un 
glnrn Ò• ovrre a h 1tti i "O<IÌ. >nche oolo !>"• il~ 

di dire •t'ho visto'! 
D•rek del• Fuente 
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W IMllllGa L 21.IOO MAYA L 11.IOO UD CDIJIFMY L 19.900 rMllA JllllCENIX L. 11.800 
IMkif MASTER L 11.IOO MEGll lltlCEMX L n.ooo llAAD'9 TAU 3 L 31.IOO 
ltJ9hil PLAY Dff L H .800 MIACENIMI L 18.000 WKET MANAGER L. 28.IOO 
unu CllElll «IOO L 108.900 MICHEAL JOADUI · ·- L 31.IOO M8ICET PLAY.aFF L 18.IOO 
atM\'AL AT llllDNllOA L 139.000 MDNICP 111.JtMl L ... 000 SA~... L 18.IOO 

MENACE L. 10.000 
MEACENMY L. 19.800 
MONKEY ISlAND L 89.000 
MONKEY llUMJ I L.109.000 

IEVal.Y 1&11 L H .000 MDMCEY • • ..,I L 10l.OOCI Mnt.na:H L 31.800 111~ L sa.ooo 
- -· lllllllNCI L 11.IOO MDOl\l81G9ì L 31.IOO enom ntl ICE MUCE L l .IOO 
l'f!DB Ofl llllEY L 31.000 NIGHT lllFT L 11.IDO lii DAME FISHING L 21.100 

MYSTICIU. L H .000 
NAAC L 21.800 

•"Cl< MCK L 11.800 MPER IDV I! L 31.000 lii - L 21.800 NIGHT BAEED L. 10.000 
•M111DFllBflNY L111.000 llCJllOLCll.91 L :911.IDO 1&.1.a IEU'WMJV. L 19.900 NIGHT BHFT L. 28.900 
&IZIZ& L 21.800 PCMER MCK 2 L li.ODO I U CIF llllEY L 31.000 PACLAM> L 19.IOO 

L. 11.000 POIJJDdlADNP'A L 31.IOO •ACKCAIPI L 31.800 PACMANU. L 10.000 
L 19.900 PAfNCEOFPEllllAI L 19.000 IDW.NZA•m L 21.800 PAJllR BOY 2 L 18.800 
L H .800 QU#IDMI IDI L 11.000 llllll llAL L 18.000 flOPOUJU8 I L. 38.800 

CM a CIANlll L 31.800 OUEIT OF GI GAY L 10l.ODO ._.. BIUiW L 10.000 FAEIMTOA 2 L 11.900 
CML LIWll C*" ·- L 71.000 A.M.AOAD TYCOON L Sl.IDO et• LEWll CMI' ENGE L n.ooo HWSCE OF W L. 18.900 
CASTLI L. 31.800 AAMPAAT L. 11.IDO CUTI.El L 31.IOO RADIO CDNIAOU. AACEA L. 18.IOO 
C. &Ql!Aftl IJAIP L 41.000 Rf.ACH FOA THE llCIEB L H .000 CIN'fEAFOU) IQ. llf'AIP L 21.800 R41 WD TYCODN L. 58.900 
CIZIJ• L n .ooo A080CCP 3 L. 18.IDO WEAS m: IHMILIN L 11.900 l1llKY WODO L 28.000 
CllCOMUT L 41.000 UTAN L. n .too COLOllUICl·wx L 31.800 WO RUSH L 39.800 
CW8 C.Uii'°' L. 11.800 •CAET WUPON OF... L. 98.000 COllEA 'P' S POKER L 48.800 
CCIUll•• L. SI.ODO St'.ADOWOFTHECOMET L.128.000 CA881NTHICAEMLIN L 31.000 

ADllN HDOD L 38.000 
IENll&f IOCCEA L 19.000 

CCIOllUI.... L 31.000 ILENTIEJMCE2 L 58.900 ~y L 98.000 IHW08Y L 18.800 
COU-LlfMlllOtlA L 41.800 llL"FE L. 98.000 DAILYDOUaEHOA•A. L. H .IOO SIUNT IEAVICI 2 L. 58.900 
ClllB••THECI llllLR L 31.000 •U.ll'ORI L. 39900 DAUGHtaOF•llNNT L 31.800 aKWOllM L 29.800 
CAUUIJIM L.151.000 llllCIAL FOACEI L 119.900 DEFENDEA • L. 21.000 8IMUR L. 81.000 
CAYlfAL OF MllCllEA L H .000 IPOAI PM:K L. 21.000 OEFEND. OF THE CIQtJN L 18.IOO WUl.IPOAT L. 38.900 
~y L 19.000 IPCJT L 18.800 DEWXE STRIP POKER 2 L. 31.800 INClOKEA L 18.000 
D. GB IFl\TION L. 41.800 ITMGDDIE L 18.000 DEIEAT STAIKE L 88.000 SPACE K.'.MIEA 2 L 18.IOO 
DAILY DOUILI NOI Il R. L 11.800 SfMnGO L 31.800 DIE HMD 2 L 29.100 
DAIJUttjU DF IEAMllT L 31.IOO 11RIP lM fliOICEA L. n .ooo auGOEA L 18.800 
DAVID LIADIEI IEA OOU: L 18.too ll1UNT llLf.ND L 121.000 CM.AN 000 L. 21.000 

llPECW. RJAal L. 51.IOO 
11PY VS llPY L. 19.000 
STAR BLUE L 8 .900 

DEUoCE llAP flCJtCER I L. 18.800 IUllMEA CHMLENIE L 78.000 FM:E OFF (ICl HOCKEY) L 21.800 
DIE IWID I L U .900 S&Rt1 fEiill L 41.IDO FAI.COiii ...... L. 29.000 

ITARFUGHT 2 L 38.800 
STARRAY L 19.800 

DUNE 2 L . ... 000 SWIET LAAAY • L 31.IDO FUmmACIC: L. 89.000 STtlGAR L 28.800 
ERI: L 98.000 IYNDICATE L 19.000 FUNllfDNE L 21.900 
EYE OF THE IEYHOLD. 3 L 109.000 1"E Hl!ADll DF 311 TH L a .ICIO f'OOf1IAl.1. Cff.lMP L 21.900 
FllllY TAi.ii L 19.IOO 1911 QUEST L 31.IOO FOOfB. RUNM.+EXP. KJTL 21.900 

BTEVE DAVIS L 18.800 
STRIP POKER + DATA D. L 28.800 
STRIP POKER LM L 58.000 

FIUCOlll 3.0 L10l.OOO fOPOU'110 ,., IDllU L 71.000 FUTUAE CLM.:S L 11.000 llAYX L. 11.800 
AEDI m: Ol.ORY L.128.000 10WER Qfl llUA L n.aoo GLOUL EFFICY L 38.800 8U9IEA IEIW L. 48.800 
FLAllHIACK L.109,000 TV IPORT lllllCING L 41.too GLOC A3IO~TTLEI L. 18.800 
Gll"t( OVEA L H .800 ULTIMA IV V, \Il L 111,000 GNOME AL'*- L 41.000 
U.. OVEA I L 11.800 UNUllbiEO ADllBlfUIE L 111.000 GOAL iOCMlff 3 L 11.000 

IYNDICATE L 78.000 
1HE 7 GllTEI m: .IU.. L 18.800 
THE CHA08 EMJM L 18.000 

OR. GOLF L 11.IDO WM a THE GULF L U .000 OP fEUUI L21.IOOO IODllH L 11.800 
8llltMO PRO< L 10ll.OOO WIND 91.1& WIUJE ~ 11,000 GUM> PRO< L 11.800 
GUNllHIP L 18.000 WINTERCHat&FNmA L 41.IDO GUNIHPIOOO L. 81.000 
WA IOY L 11.800 WOUUIA8 L 18.IDO ...__ 10Y L 18.IOO 
K1\AD NOVA L 21.800 WDRLD CL.UI CHEll L n .ooo IWID NOVA L. 28.800 

IDANADO L. 11.000 
TUAID 1000 CC PiWIOJ L. 18.800 
1V IFOA I FOO I #LA L. 28.000 
WALICEA L. 51.000 

lllil DON L 31.000 WOllU) TI,_ L 91.ICIO HllAi'DCN L. 31.000 
H0YLEY CLMSIC L 118.000 Xll'JWG MllllDM L. 78.000 HOJ ROT L 10.000 
•IFERIUM L. 19.900 JCENGBDTI L a .900 ICI HOC1CEY L 18.000 
INCA L108.000 ZOO&. L n .too IMNCJ L 10.000 
lllMNA JONES L 31.800 Zilltl L 11.000 .. aw L 29.800 

WAA Il ntE GlAF L. 88.000 
Ml OF TERADA L 29.800 
WILD BIAEIETB L 19.800 
WIM> 81.W' WILLY L 18.IOO 
XENDN L. 19.800 

M ISINATIONAL KARATE L 18.IDO ZDAllll L 11.000 INT. CHJJ•. AnttmCS L 18.800 
fT&U'Jll NIGffT L. 28.800 ZVQlllllX L 19.800 JNJEWT1. ICE HOCICEY L. 19.900 

ZDDL 1AW 1200) L. 48.800 
ZOAKI L. t .800 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

Il QUINDICINALE 
' PIUATTESO 

DEGLI ANNI 

90 

NUOVO, 
RICCO 

PER GIOVANI 
1 ~ z'. · J E NOSTALGICI 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ • • • • • • 

Un "gustoso antipasto" del celebre 

simulatore, ormai Microsoft di nome 

ma sempre Bruce Artwick di fatto, 

giunto alla sua quinta, splendida, 
• versione. 

on vi nascondo che appena giunto in redazione questo prodotto ba 
fatto senure un po' •matusa' tutti gli appa•sionati eh volo ('·ero e 
simulato), alquanto sorpresi (piacevolmente, s'intende) dal livello 
qualìtativo raggiunto da un prodotto per PC che dall'Ottobre del 
1977 (data d1 fondWone della Subl..ogic di Bruce Artwick e "Stu' 

\1omcnt) ad oggi è passata d1 successo in successo, fino all'introduzione della 
digit1li2ia21one nella nuovissima versione 5 

È innegabile, infatti, che l'impatto iniziale riguarda l'aspetto grafico e, sotto 
questo aspetto, F.S.5 non delude: vengono prindpalmente supportate tre 
modalit2 grafiche che vanno dalla Enhanced Craphics Adapter a 16 colori 
(ECA a 64ox350 pixel), alla Video Craphics Array a 256 colori (VCA a 
}20lLfOO) anche in versione ·super' (SVCA a 640"'100) per le sok schtde 
grafiche con almeno 512 Kb. sulla piastra madre delb scheda stessa (attenzio­
ne: la RAI.A che avete nel computer in questo caso non c'entra nulla!). 
Tutto il 'mondo" esterno td interno è digitalizzato in "Texture Mapping" per 
un effetto mlistico daV>·ero eccellente: sulle piste degli aeroportl. per csem· 
pio. è presente quell'dfetto •striatura• che rende l'asfalto di un grigio non 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • uniforme, come~ nella realtà. : 
Parimenti dicasi per paltzzi . costruzioni e campi anche se il massimo viene ! 

ra88lunto dalla visuale esterna del proprio velivolo dm"e le tecniche di Cou· ! 
raud Shading riproducono una •quasi' fotografia (dinamica!) d1 un Ce$sna : 

• 
Skylane RC modello R18:i. di un l..earjet 35A, di un Sopwith Carnei. o di un : 

• aliante Sch""1zu 2-32. o~ di uno dei quattro >-clivoli pr~nti in F.S.J. : 
Passando agli abitacoli dei mezzi, non solo si nota la eh~rsità tra i quattro, ma ! 
anche (e soprattutto) la completa corrispondenza dei cruscotti con i relativi ! 
reali visto che sono scomparsi i cari. vecchi indicatori disegnati presenti fino : 

• 
alla quarta puntata eh F.S .. sostituiti da ehgttabuazioni degli strumenti ed : 

• 
indicatori VERI, ovvi.unente 111 aggiornamento dinamico. : 

Per avvicinarsi maggiormente al nirvana vldeoludico, però, il possesso di ! 
una VCA (possibilmente con mezzo megabyte di memoria sulla sch~) e dei ! 
relativt 256 colori~ d'obbligo: le sfuzmturc otterubib sono davvero stupefacen· ! 

• 
ti, soprattutto durante l'alba oppure il tramonto, dove le striature del ciclo : 

• banno dell'incr~bile se pensate che state osservando il monitor d1 un PC e : 
non una cartolina dalle Bahamas. Un'tndtcazione tecnica s1gnilìativa per rea· ! 
dere l'idea di quanta goduria VJSiva c1 si possa aspettare dagli scenan specifici ! 
per questo titolo riguarda la gestione dell'intera superficie terrestre (perfetta· ! 
mente sferica) con una nsoluzione di 8 Km quadrati (contU111.1ndo a rimpic· : 

• 
ciolirc b mappa si arriva ad osservare l'intero globo teITHrrc!) ma, soprattutto. : 

• l'introduzione di fotografie via satellite digitalizzate delle vane zone aeropor· : 
tuali. in modo che avvicinandosi ad esse viene correttamente computato quan· ! 
10 s1 vedrebbe dal propno punto di osservazione, per una resa visiva che, ! 
oggettivamente, su piattaforme hardware PC attualmente non ba uguali. : 

• 
Buona (per utiziare) la dotazione di scenari standard che prevede le classi· : 

• che ed 1numncabili aree americane di Oùcago. Ntw York. San Francisco, Los : 
Angele$. Seattle e limitrofi. ma con b nuova aggiunta di due zone europtt ; 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ---- • -- • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
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: (Parigi e Monaco d.l Baviera) che, in attesa di poter volare per tutto il pianeta. 
; midono comunque decisa mente ln tercontinentale il prodotto. 
: Rimanendo in ambito scenari. viene nlantcnuta la co1npatibilità (anche se 
: non totale. secondo alcune finestrl' di awlso e1nesse dal software stesso) con 
• 
: queUi commerciali ·.SCN" per il vecchio F.S.4 (Sub Logie&. Mallard) ed anche 
• 
: con quelli reawzzati con lo Scenery Designer (1 file ·.sci· per intenderci). seb-
: bene ìl texture mapp1ng dell'ambiente esterno, ovvtamente, risula pex ora 
! limitato ai soli scenari originali p«"r l'F,S.5. 
! Fm qui si è scritto riguardo l'aspeno e<senz1almen1e estetico del prodotto e, 
: come sembra. te no>1ù (belle e tante) ci sono tutte . 
• 

Ma è entrando nell'oceano dei possibùi sett1gg1 e personalizzaz1oru permesse 
in questo titolo che si accede ad un mondo nel quale, probabilmente, solo i 
piu appassionan al video-,'Olo o~ranno addentrarsi. 

Dai default alle raffina1ezu, su F.S.5 e tulto nnpostibile secondo le propne 
• esigentt m una ·~ne unprC.>•O!Ullte di menu e 50ttomenu che. chiaramente • 
• 
: una volta settau verranno •alvatt per un succ~savo riutilizzo senza do,~r 
: cominciatt rutto dall'mìzìo ogru volta. 
: Tralasaando le ~lez1oru gl2 conoscaur.• e qw estremamenlt' amplialt' (Sta· 

: gione e lt'mpo atmo.fenco di volo. gcoerlllone automatica o meno di nu•ole, 
: vento. press1ont', eic.). tra IC' no\'iU p1u gradite posso ricordare la regolazione 
• 
: rmnuale dC'l passo ddl'ebca cosi come dC'lla ncch<'2ZI dt'lla m1sceb (con le 
: relau•e con.eguenze in c;uo d1 C'rronl), la regolazione' indipendente della 
: spmta dei moton (con le relative variazioni •Crudiiumich« del ca•o). ed una 
: gestione daWC'ro complC'til del motore con le andicaiiom re;ili di temperalure 
: e pressioni p«'f olio, acqua, etc .. 
• 
: La completezza si spmge anche al dettaglio ~e sull'anemometro (t.ichunetro 
; indicatore della vcloaU) sa desidera leggere la vC'loc1tà reale del •C'livolo. oppu-
• • • • • • • 
• • • • • 
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:fa IAS [lnd1catcd A1r Spcc<l) ciOè la veloc1ta all'ana letta sul quadrante. 
ovviamente mflucn~ta da veno relativi. t'rron struml•ntali e posizionamento 
delle prese .rauche e dinamiche (tubo d1 Pitol e ~imih): addlritcura per i 1e1 c'è 
anche la poss1b1htà d1 naml'·out (vi ricordate la scena della morte di Goose · 
ca-pilota di ~a,·erick{Tom Cruise · nel lìlm Top Cun?). c14* del pl'ricolo di 
arresto della combusttonc prcsrntc nei motori a reazione. 

Tra i pochi appunti che ~ poss1 b1le rnuo>~r~ ad un tale gioiello info1n1atko, 
segnalo un in,pi .. gabilr crash dt'l >tli,olo ft'nno ~ulla pi,ta, quando ~i esten­
dono 1 flap a terra (un'op«"ra11one. direi. più che normale pnma dì mii1are a 
rullare per il decollo). ma >I tratta dcgb 1m111ancabili bug della \crsrom.• Seta. 
presumibilmente "-"ent1 nel rilascio tinak. 
Riguardo a1 problemi •ven· del prodono. tn>ece. s1 pos"<>no tum riassumere 
in un solo aggettl\o che rendt' bt-nt' 1'1dt'a LEN ro 

La srupefacente complekzza (e lxDC'zza) di qll<'>to titolo •Ì Kontr.a con quel· 
lo che rimarrà il pnncipale neo dcl ,ofl\\are '1mulat1\o 'u PC per gli anni a 
veni~: F.S.j ~ dannacirDC'nte knto e raggiungc- and«enzt' dcll'ordìnt' delle 60 
frame al minuto che, forrunatamrn•, , pos!Ono ci,,;c,re aumenta!t' climuundo 
tutti gli o~h grafici pos~1b1h ed 1mmag1nab1h ma. chiaramente, 11 prodono 
non sarà più Li 5te-sa cosa. 

E dav ... cro d'obbligo una m.'lcchu1.1 486 DX a 50 \fHt. oppure uu.l DX.i a 
66 \fHi. ma con. toprallutto. una 'che<la iirafica ultra•cloce ("quello che 
conci realment,!). l~TEGRATA tulla PMl•tr• m..dre dcl computl'r e, magan. 
1n '""'ione loc:a.l bu< (<1oè con una tra•mi«10nf' d•tt a }~bit auziche a 16). 
Se poi \'olere e<3gen re t' potete pC'rmetter>~ LI Penuun1. pC'OSO sra ancora 
meglio . 

Ale• .. ndro Diano 
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Partecipa 
al grande .-__ 
concorso 1111\\ 

Vinci 5 
computer PS/1 
Multimedia 
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Gli Skunks, perf1d1 Cyborg prove­
nienti dal futuro v1 piombano 1n 
casa e v1 proiettano 1n un'awentura 
ai confini del tempo (anche oltre). 
In compagnia dei fantast1c1 prota­
gonisti, Max, Jessica e Lucas, do­
vrete togliervi dai past1cc1 e ... por­
tare a casa la pelle! Come? Usate il 
pensiero 1nteratt1vo e ci riuscirete 
La Rnma awentura "La ROrta del 
temQo" v1 as~tta 1n edicola 

• GRAFICA: realistica, digitalizzata, 
·rendenng - realtà virtuale", scher­
mate d1p1nte a mano 
AUDIO: PC Speaker anche senza 
scheda. Supporta scheda audio 
AD Lib Soundblaster e Sound­
blaster pro (versione PC) 

INTERATTIVITÀ: mouse, tastiera e 
joyst1ck 

TUTTO IN ITALIANO 
ma se vuoi 

• • puoi giocare 
in inglese, 
francese, 
tedesco 

e spagnolo. 

VERSIONE. 
Nf.IGA 
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~ VENDITA E ASSISTENZA: VIA MECENATE 76/4 TEL. 02/58012050 
e 

~ NEGOZI E SHOW ROOM: 

MILANO 

MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (Ml) 

VIA ILLIRICO 2 
MARCHENO V. T. 
VIA CASATI 201 

TEL. 02/70125167 
TEL. 030/8960207 
TEL. 039/614709 ) 

e , ._. ____________________________________________ ~--------~~ 
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ZYXEL 
tlOIMM FIX 
ltCNllTllll 

I 

LC 20 (9 aghi) 310.000 
LC 100 Colori 370.000 
LC 24-20 (24 aghi) 490.000 
lC 24-200 Colori 610.000 
SJ 144 Termico Colori 1.090.000 

[h~ ~!6';:~6 
• ... -- . 

' • --· --' 

VESA 

DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LASERJET 4l 
lASERJET IV 

650.000 
1.270.000 
1.350.000 VELOCITA, AFFIDAllLITA 
2.850.000 ESPANDlllLITA, CONVENIENZA 

Il NOSTRO PUNTO D1INCONTRO A SMAU Il È Al PADIGllON~ 11POST~GGIOA11 



IL TUO PC FATTO 

CA81NET CON AllMENTATOAE 
O.sk fflp top 89.000 
Desk sllde·ln 96.000 
Mlnlt0\1111 93.000 
Middl I S8.000 
81gtOWel' 164.000 
Oesk supersttm 96.000 
DeSI< snm 124 000 

SCHEDE MADRI 
386Sl.12S 
386SX/33 
386SX/40 I 6KB <oche 
386l>X/2S 
3860X/33 64118 Coc~• 
3860X/40 128K8 (oche 
486SX/25 
4860X/33 128K8 (oche 
4860X/SO 128K8 <oche 
486DX2/SO 128KB (oche 
4MOXISO 2S6HB Cocha 
416DX2166 256HB <oche 
486DX2/66 VESA 128K8 C 
486C>XISO EISA 2S6K8 C. 
COch• E.xtio 128 "8 

MICROPROCESSOAI 
CPU MIX 80486133 OlC 
CPU INTEI. 80386DX/25 
CPU INTEl 80386DX/33 
CPU lNTEl 803860X/40 
CPU INTEL 80486DX/33 
CPU INTEl 804860X/SO 
CPU fNTEl &0-486l>X2150 
CPU INTEl 804860l2/66 

156.000 
156.000 
190.000 
255.000 
283.000 
286.000 
454.000 
809.000 

1032000 
962 000 

1089000 
1 178.000 
1 190.000 
1 JS7 DOO 

46000 

119.000 
79.000 

105 000 
142 000 
617.000 
840 000 
770 000 
986.000 

COPROCESSORI MATEMATICI 
INTEl 80287 16120 120.000 
lNTEl 80387 SX 25133 133.000 
INTEl 80387 DX 33140 1 S3 000 
OVERDRIVE SX 25 86 7 000 

MODULI DI MEMORIA 
SWM 256 KB 70ns 
SIMM I MB 70ns 
SWA4M8 70ns 

TRSTIERt 

24.000 
124.000 
357.00G 

!asc1aro tstaso ITA 39.000 
Tcst1ero tsteso USA 45.000 
asc1ero asteso JTA ll'leCCOlllco 42.000 

Testi ero 'Plofesslonol 102 T I 08.000 

SUONO E VIDtO 
SOUND BUISTER PRO 291.000 
sot;•.o SIASTER 16 ASP 492 000 
;*O TEA 631.000 

....,,~,., 't.ED!e Kl1 922.000 
~ 8tASTER 77 000 

~ CPSSE SOtm SlRSTE I& 000 

FLOPPY DISK DfllVES 
FDO 3.5" 1,44 MS 
FDD S,25" 1.2 MB 
Kit per FDD 

HARD DISK DRIVES 
AT BUS 40M8 
AT 805 80MB 
AT BUS 100 MB 
RT BUS 130 M8 

qlT BUS 210 MS 
AT BUS 250 MS 
AT BUS 340 MB 
RT BUS 43DM8 
AT BUS 540 MB 
ESDI 760 MB 
SCSI 210M8 
SCSI 340M8 
SCSI 540 MB 
SCSI Il 760 MB 
SCS1 111.2 GB 
SCSI Il 1, 75 GS 
SCSI Il 2.1 S GB 

CONTftOLlEll e 110 
Al BUS 
RT SUS con (oche { Ch•~o) 

RT BUS con Coche (USA) 
AT BUS con Coche locolBus 
S.rlol• 
Doppio S.r1ol• 
Prlnter 
Doppio Gome 
4 S.11011 DOS 
4 Serioli Xenl1 
8 Serioli Xenlx 
MAGI( 110 
• (2 ser + 1 Por + Gome) 

77 000 
107 000 

5 000 

264 000 
314 000 
3ò4 000 
373.000 
448 000 
491 000 
706 000--

1.074 000 
1.303 oeo 
1.857.000 

448 000 
786000 

1.280 000 
1.114.ooo 
2 400 000 
3 543 000 
4.229 000 

17.000 
250.000 
308 000 
405.000 

17.000 
17 000 
13.000 
16000 

128 000 
281.000 
450000 
27 000 

MULTI I/O 18 000 
MAGIC '0 locol Blls ?4 'lOO 
ESDI lntel•1gent1 203 000 
SCSI Host Adopter 86.000 
SCSI 'llte 191nt1 292 DOO 
SCSI lnte I gentc 560 000 
SCSI Il locol8u5 lncelllgente 800 000 
SCSI Il EISll lnt1ll1gente 1.067 000 
HE 2000 91 000 
NE'2000 certlflcoto Novell 108.000 
Ethtrnat Adopter 323 000 

SOFTWAftE 
MS DOS 6.0 126 000 
MS DOS S.0 • W ndows .3 1 200 000 
MS DOS 6.0 + Windows 3. 1 272 000 
Windows 1 · rA 246 000 
Windows 3 ; per Workgroup 375 000 
Word 2.D 888 000 
Works per Windows 338.000 
Access 8M 000 
Exce 4.0 888 000 
Office 1 423 000 
Publ1sh11 338 000 
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HARD DISK REMOVIAlll SCSI 
Syquest 44 MS 790.000 
Syquest Ba MS 1.050.000 
CDAOM 150 730.000 
CDflOM 500 850 000 
• c Photo CO Mult sesslon• 
Motshlto 128 ~B 1.990.000 

mogneto·ottlco 
Sony 650 MS 4 550 000 
• mo9neto-ott1co 
Scotolo SCSI sllm 320.000 
• completo ~ covi 
Scotolo.SCSI holf 460.000 
(...G!lllfPletli cli covi 
Covo SCSI faat 160.000 

SCHEDE VIDEO 
SVGA 256 Kb 800 x 600 
SVGA S1211b 1024 t 768 
·o 16 colori 
SVGP 1 Mi> 024 'I 768 1 CJe 000 

O 16 COIO(_j 

ET4000 1 m;, l0i4 i 763 160.000 
o 256 colori 

ET40001Mo1024 X 76& 171.00Q 
o 256 cototl't 64Kll 

NCA f Mb 236.000 
l\Ccellerotc per Windows 

0r11ts 1 Mb 1024 I 768 160.QOO 
·O 16Mil Colori 
(1rrus VESA 1280 x 1024 194 000 
·O 16M:I Colot1 
TSENG VESA 1280 x 1024 205.000 
·o 16 Mll. Colori 
TSENG VESA 1280 1 l024 250.000 
• o 16 Mii. Colori W32 

MONITOR 
14" SVGR Monocromotlco 197.000 
14" SVGR Colon 1024 I 768 4S5.000 
·(0,31) 
14" SVGA Colori 10241768 493.000 
·(O 28) 
14 • SVGA Colori 1024 x 768 536 000 
• l 11. 
14" SVGA Colori 1024:1768 554 000 
• N I 
14" SVGA Co or 1024 1 768 829 000 
• N I P11 lips 
15" S\'GR Color 1C24 x 768 m 000 
• N I 
1 S" SVGA Colori 1024 x 768 911000 
• N I. Phll ps 
17 SVGACo!orl 10i4 X 768 1427000 
• N.I. 
17" SVGA Co!. Ph lips 
10241 768 

17" SVGA Br Ph11ips 
·1240 I 1024 
20" SVGA Colori 2.129.000 

1024 x 768 N I. 
20· SVGA Sr Philips 2 125.000 

1240 X 1024 

ACCESSORI 
Mo~se l tosti tconom1co 111 000 
Mél111e l Tosti con odottotora 22 000 
Mouse 3 osti deluxe 8S.OOO 
TrodlboU 118.000 
Trockboll N11ttbook 105 000 
Wireless Mous• 120 000 
~stick IBM compotlbile 17 000 
Tovoiatto 9rof1èo) 2· x 12" 323.000 
Covo C81ltrcililcs per s:omponte 4 000 
Covo Centronlcs/C.otronlcs 8 000 
Covo serio • pu modem S 000 
Covo Ce~tronlcs 7 m 12.odll 
Doto Switch 2 Ingressi serlpor 20.000: 
Doto Sw1tch 4 lngress strlpor 21000 
Covo olimentoz100. 5 000 
Mouse Pod 5.000 
Kit Pullzlo Drive 5 000 
St11sclo Multipl.so 30 000 
Copertino per P( o stompo11 S.000 
Mob1lrock per HD astrolb1le 43.000 
SdlerlllO protettivo fiS 000 
-perMon1to114 
Schermo protettivo conduttivo 138.000 
per Monitor 14 

Voschetto FOD SO pezzi 
Voschetco FDD 100 pezzi 
Vosch•tto Doto Cortridge 
Cossettiero '00 SO p;izzi 
Cossettlero fDD 100 pezzi 

1 () 000 
15.000 
15 00() 
38000 
46 000 

MEGA OFFEftTE RCCESSOftl 
Scotolo per fDD SO p;izzl S.000 
S<otolo per FOO 100 pezzi 5 000 
01s• Holller 5 pezzi porto 099. 1 300 
Disk Holder singolo 1.000 
Porto tostiero sotto tavolo 59.000 
Porto t:ostlero sotto PC 4 7 000 
leggio con broccio snodato 25 000 
Broccio snodoto 80 000 
8os& boscvlonte par monitor 14.000 
Porto stomponte unNerso e 5.000 
Porto stomponte con supporto 1 S.000 
Porto stomponte guide COICO 59 000 
8058 pcv'.mento PC COI! ruote 25.000 

NOTEIOOll NEW Clllll E ACCESSOlll 
386SX!25 2MB HD60 2.084.000 
386DX/40 4MB HD80 3 065.000 
486SLC/25 4MB HD80 3.000.000 
486SlC/2S 4MS HD120 1280.000 
486SlC/25 4MB HD200 3.693.000 
486SlC/25 4M8 HD 120 4 26 7 000 
- Mall1ce Pouivo o colOfl 
486S~C.le5 4MB HD 120 
- MOtìlceAttl'vo o colori 
60rso 
Botter10 
Corico batterle esterno 
Plimentotor• 
lnterfocclo SCSI 1otsrno 
Fox Modem Interno 
lAN 10 bose T 

6.933.000 

49 000 
129.000 
69.000 

209.000 
180 000 
340.000 
489 000 
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Siete stati alle Maldive, a Cuba, nel Mar Rosso? Avete 
fatto immersione nei mari più belli del mondo entrando, 
come cosmonauti in una nuova dimensione, piena di 
creature stupefacenti? Beh, il titolo non si riferisce a 
questo genere di avventure, bensi a quelle vissute dal 
Seawolf, un sottomarino mllltare rlvoluzlonario ... 

A l•tO: WMI pwttl della mappa . 
.SottD~ Il ••n•r con Il ttv•I• 
~· f•.,. dhtJneklM tta WY 
...lef'I• • '°"". Mvti. Pl w Motto: 
• ICWf'I• I C• tte 41 ~atteglla .. , 
Com. poUIW notwe ... pllllu • 
""' Nf't U. 

I seguito di 688 Artack Sub ~ stato progettato da John Ratcliff. autore del 
titolo originale. Tl'l'llpo fa 688 ''m'" considerato quanto di ml!glio si potcs· 
se trovare sul mercato, tuttana ade~so appare un po' datato. Seawolf usa 
tuttr le ultime 1ea11che d1 programmazione, abbinate alla grafica più bella 
che sì sia mai Yl$ta '" un sunulatore. Il tutto ruota attorno a un sottomarino 

dì nuova concezione di cui 'Oi $te'te il comandantc. Qucsto gioiellino è stato 
disegnato dalla manna amencan.a ed è il mezzo più veloce e meglio equipaggia· 
to che abbia mai solcato 1 sette mari, anche se atl\Wmcnte. a causa della con· 
giunrura econonùca. non è ancora operativo; insomma sarete tra i prinu a por~ 
guidare qumo super sommergibile. Tra le !lehmnagl~ tmitoriali che intm:or· 
rono tra le varie f2Zloni tn lotta. Cuba comprt'5.l, H'ntte mandan a tampolU!t' la 
Situazione. Stawolfè un gioco dì abilità e di attacchi a sorprcu e riesce a ricrea­
re !"atmosfera della guerra sottomarina un genere di confhtto nel quale l'azio­
ne si S\'OI~ principalmente nella Wa del sonar. La schermata di questo prnico­
lare strumento è solo un.a delle molte a dtspo~1z10ne del giocatore, ma la com· 
prensione del suo funzionamenlo è fondamt'lltale. dato che s1 tratta di un 
pezzo di equipaggiamento esul'l'llamente soflSticato. Questo apparecclùo forni· 
sce tnfonnaztonì Y1S1•e e sonore e una volta &tudiato riuscirete a capire e ad 
assun1bre il significato di ogni suono e di ogni colore. ln effetti vì trovare a 
manovrare un sonar innovab•-o che molti ufficwi di marina usano regolannen· 
te e che vi farà sobbalzare quando stnllre'te il richiamo dei delfini o il rumore di 
un motore in lontananza Se non avete un supporto stereo a 16 bit capirete che 
è venuto il momento di aggiornare la vostra scheda sonora. Si possono identifi· 
care più di 40 ira navi e sottomarini dalle loro caratteristiche acustiche alle 
quali si aggiunge un supporto audio a viva voce. ìl suono delle onde e degli 
esplosivi oltre al caratteristico "ping• di un missile in arrivo. Scawol{è fatto ìn 
mod.o che possi31e <cegliere se giocare una singola missione o completare tutta 
una campagna. Tutte le missioni vengono comunque accompagnate da un 
piano dettagliato, dì modo che il giocatore sappia perfettamente cosa ci si aspet· 
ta da lui. Missioni diurne e notturne. KOntri con le varie categorie dt imbarca­
zioni e di sottomarini ... Sl'l'llbra non manclù niente a questo gioco altamente 
deltlglìato che fa sembrare Sik111 Srrvia 'estremamente prinutivo' U giocatore 
può accettare con<igli dai membri del suo equipaggio che am\"3no d1gitahnati 
in tempo reale, cosicche se stlte per lanaare un rrussile riceverete conferma 
dalle persone pronte a dfettuare il lancio. Durante I gioco il punto di vista è 
situaio genl!ra!mm1e all'e.1emo del sommergibile. qwndi non dovete confron· 
wvi con migliaia di <trumenti. Alcum a<petti 1ntcress;int1 che rigtwdano il 
p~ comprendorio. missioni a due giocaton via modem, mi•sion.i di 
addestramento. l'ace"'~ 1mmtdiato a un.a qualsiasi m1ss10ne tra le tante dispo­
rul>ili ecc. In effetti abbiamo a che fare con uria s1mulaiione sottomanna della 
llUO\a generazione, quanto di meglio si può tro''= m &tto di grafica di conce­
none dì gioco e d'intu.i:tione. 

Dwek O.I• Fu.,,t• 
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NEX di Antonio Ciamp itt i · Via Bugatti, 13 · RHO 

OFFERTE SP n · ~ .. .. n -
flNO AD ESAURIMENTO SCORTE 

COMMODOH'N 
Kll Sc...a. 123 C S •11aoultw100 

progrmnml dldmltlco IC9lllltld 
L.&t.oM 

llAafuccia parai ... 
.. ""'•~ • 'rimi ........ ,. ...... ~· .. ,... •...._w 

L39Mt CM e C 121 

OffERTA SPECIALE STAMPANO 
Sfar lC • 24/ 200 NlQ 24 ............. 

t . ,,, . • ,. 
Star LC • 24/ 200 NlQ 2'I aghi l / N. 

' t . ... . ... o 
.._ LC 219 .;ti ~/n 
t. a a•.•• o 

................... 'k-! .... 

Digitoliizat- Yicleon pet PC llM compotibili 
286/ 316 o tolori VGA 1024 x 768 L 2!11.tM 
Scm- Mal!d ~1GS '500 1 •. %19.M 

Ylli PC 12 rail r- dàliaw LM.-

HARD DISK AJ. BUS 
40Mb 3 1/ 2 
IOMl»31/ 2 
107 Mb 3.1/2. 
127Mb3;1/2 
110•.a.112 
11s-.1 111 

L 199.000 
L 399.000 
L 429.000 
L '449.000 
L mA00 
L ••t.lllO 

i S'ì rllv•·atastEdllll&lECi5SDUP9 
<Oll5CXI f .. CDI, MIU MM,: GMf IOT 

DA l. !9.000 

AMIGA 500/600 
Kilc:start 1.3: Sistemo operulivo ROM 

L.49.AIOU 
lsponsione 512 ICb (porta a 1 Ml) 

L.19.MO 
bpanlione 1,5 Mb + dodt 

·~ 130.NO 
Antlvlru1N1n11 detector 

·~ 29.880 
hpmn•I- 2 • intema 

·~ lso.NO 
...... ., •• , .. ceanko 250 Dpi 

• L, 39.IOO 

SOPIWAll AMIGA E PC COMC'ATlllU 
ANCHI GEST10NAl.f A PAIT'm DA 

I ' 
:iU TUITI I flfOJ ·Il : PA<"' ' 

I Sevi• GS 4500 PII,._.. 400 DPI I. Zl0.000 I 
Digitizer Color 4096 

L 2se..eoo Compreso Splltter Paf 

.,,... 

Interfaccia multimediale per PC 
I __ ........ Acqui' J~ ~ 1mrn.1gtni \'idto compoir1t1: 

.d. •• - d--. ......... "'*'· 
NTSC t PN.. Acqui.;,,• noi iom.t 
IO 11fl. l.14P, M\11'. Clf • IA!llA 
Risolw'K>nr MO r. .. .,_ Mi'n .-dio, 
Mni;~1ilOIDl'f cli \4JON) smt'O. 

eomp.1ohllÙ'C-AT e !UP«""'· si.. lb bit, MSrOOS l 1 t IUll"'""'· 
Mnr1110< VGA o MullKvnc SG-70 111 , E 5 9 9. 0 0 0 

NEGOZIO: 02/93505280 I ORDINAZIONI: 02 /93505942 I FAX: 935052 19 

-a: 
~ 
w -a: 
o.. 
o a: 
o.. -
~ 

~ -

DI ANTONIO CIAMPITTI 

:-:~~~~=:':° 0~9350~280 
PER LE OIOHAZIOll 
PO I El E 1a.EFOtWE AW> 

OPPURE MANDARE 
UHFAXAU.O 

0~9350~942 
0~9350~219 

~ I HARDWAU E SOFTWAIE I SPEDIDJHllNTUTTAITAUAPERPOSTAOCORRIERE 

~ [()RU~ fA!~lò ! . IUOl IS~ . 19 • ,APERTO .... ÌABÀTOI 
o 
lii 
-I-
< 
1--o -:e 
o 
a: 
< 
~ 
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:::> 
I-
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Nuovi Controller SCSI per A2000 L 290.000 

NEW 



NEX di Anton io Ciampitti • Via Bugatt i, 13 • RHO 

AMIGA 4000/30/3/80 
68030 con 80 Mb HD - 2/4 Mb Ram 

Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000 
l. 80.000 

AMIGA 4000 
il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni do workstatio•. 

CPU Motorola 68040 
Clo<k 33 MH11 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 

470.000 
Ram 1 Mb, 00<k a 32 bit, 
Interfaccia HD incorporata 
Modulatore PAL incorporato 
Con HD 47 Mb C. 839.000, In omaggio 
• super T ools Utility" 

lit aNIPllTB PICCOlO Il&! I E taAND1 P!WAZ!OI!!: 
CPU Motorelo 68020, Clo<k 14 MH1 
I Mli ROii, 2 Mli • RAM tsp. o 1 O Mli 
RJselnlo. .W.. 1280 X S 12, 2S6.000 colori 
Disk Drtte Ila l ,S" 880 n, HD 'e,_. 2,..,. per - joysrllà,,.... 
cali ·_, ..W. ìS232C ftoe e 312SO M.4 
ndte .... sterM. l'OICL\ 
1 llot p« prociu-• altlfMllvo 

~DOS 3.0 it .. 111 coe ,.s1'iliti di 
ltttWa/ salttw• MS-DOS 

A1 r11a1 J oo • <11v11111u 1• o•At•10 1• Jo1snc1 1 1c105w1JcM •n vaL011 t L ( . SODDO 

NEGOZIO: 02/93505280 •ORDINAZIONI: 02 /93505942 •FAX: 93505219 

XOYITÀ l'IB iJllGA 1200 

Drive Eslerno ~ PlllSllnte per Al 700 L 134 000 

Smnnw a calori Manuale 400 Opi 256 tonalitò, 
can Software ,olko L 600.000 

Scii. I/li 2S6 laflahi 400 41 l OS 1n L V9.SOO 

~-·si.tabico lloiiitr.tMlllllS6Mh2stereo L 199.000 

&pamione A600 e A 1200 
esterne PCMCA 2 Mb 

4 Mb 
Olfeno ip«iale t/is{/J/ 

DO lOOpwi 
HD 100 puli 

Gedodt llaxigent y/c w/..00 
7CVIS1M/OUT 
l SVllS llVOUT 

L 350.000 
L 490.000 

L 19000 
L 120000 

L 199000 

Al 200 • A4000 aomcrkey lnc111porato vio sohwore 

l K 111 Adioo Replay per A500 L 13 9 000 

~'EC P 20 I. 550.000 
24 llllil 200/ 300 cps 
Slar lC 24-200 color 1. Ci99.000 
24 aghi 250 cpll 

Monicor ~r Amiaa 
COllUllOdof'f los.t S llll'r•'O I. 350.000 
Pbilips 8833 n !llirn'O ~no l'!l.'lllrimt'tllò 

Cooirolln- JW! '\mila 500 
imPllC'l IM<' Il I. ~9.000 
Cootrolltr SC';J ~Mlihìk-11 Mb 
dls~w p.·r contn~l.tl't' l' Il K1>m 
inwmo 1wr 1<h1-di1 M~J)t.,. 2116/ 16Mh2 
compatlbilt~ I C)(~ 
40 Mb S<.SI ptr ,\migii 500 I. 299.000 
85 Mb~ si 1~r .\mii:a 500 L 469.000 

f.ç(}/1J MECCA.'i/CIV 

J.\J;;JO 0J.\ f:; f.0 ~~ 

fspamioni per A 1200 con coprocmore maremarico 32 bit 
frpo1Uloo1di111moS1lo 4 Ml 31 t,11 
(tpr0<1uort 111ol1moli<o ppz/fno 1 
(19(.l i• tempo ,,,i. COI ""''Ìf. =--3161t zt1• ll'qil Stvt• LUI Id ofio ·ro 
S r«lt piò rel«t li 11 ASQO 

• I'( 1204 4MI CDI L 461000 
• I'( 1104 4MI COI 1161111 fPIJ L 641000 • 1204 W <liii • 25M 61112 fPIJ L 691000 

• ~1~4MB<llllt 140M r68882FPU L7u~ • 4MB Cliii • 33M I 61112 fPIJ L 7 . 

• ~ 1204 4MB Cliii · 1 SOM i '8882 fPIJ L 878 ~ ................. 
X0\'11':\ PP.ll .\~lii:.\ l'.~00 1;00 111110 

re"'1dao rkt-<e tideott da fY ltl9'1cleo Roi e privai~ con sfam41G 
1 m1monu01iont ~°'91 per slampanle L 170 000 
GeNo1t llraOflllus lefnpro L 399 000 
t.W,.el<? -W3i12 .. ~ L 60000 
•-11tr•""211 s.•S.."-1111& 
100'"- L 17'000 
!toni Disii nr; Al 200 A600 2,S,. 8IM 
40MJ L399.000 60MI 
IO MB L 599.000 120 lii 
lllart Conlnler SCSI p11 A2000 
(Jpal!ler1i 2111,. uooo 

Hard Disk 215 MB 4Ms 
lfonl Disk 340 MB 9Ms 
Hord Disk 480 MB 9Ms 
Hord ~ S40 Ml 9Ms 

L 480 000 
L 850 000 
L 290 000 
L 199 000 

L 699000 
L 1.700.000 
L 1.400.000 
L 1.600 000 

mm <B 11 ~11>'.r,nna A 
LA NUOVA CONSOLE 

COHHODORE A 32 BIT CON 

CORoH 
INCORPORATO. 

IL CUORE DELLA 

MACCHINA E' IL HOTOROLA 

68020 A 14 MHz 

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 • 1 S.00/19.00 • APERTO Il SABATO 

ro .... ·-"' QJ 
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Con Privateer e Alone in the Dark 2, Origin e 

lnfogrames contano di bissare il successo dei 

titoli precedenti, sondando contemporaneamen­

te altre strade con giochi interessanti. 

5HADOWCASTER 

Ori9in 
Se conoscett• Wolfestcin a"ete una \aga idc.'a di come funziona il motore del 
gioco: ~i trattJ della prima collaboraz1one Ongìn-EA <'non ha nes un co e­
gammto con la premtatl•'•nu <erìc.- degli Ullinu. Il ,o,tro ruolo è quello di 
un giovane in grado d1 as~umere diver.e forme (Ja un un enorme gigante 
di roccia a un drago ~putn"uoco) . Il vostro cornpito è rag111ungcre una 
dimensione parallela per •fidare il capo dei camb1Jfonna e nportlre la pace. 
Shadol!.c.Skr è un rompicapo d"az1one e combattimento. Muo,·ersi é facile. 
b3sta piazzare il cursore nella direzione desiderata e spo~tarsi d1 conse· 

• gucnza, Sulla park alta dello ~chern10 ci >tino due barre, una rapprcsent.t la : 
'ostra energia J'altr .. i vo'tro poter Cambi.tre forma è piuttosto 11emplice, : 
basta cliccare sull"ìcona 111ustJ e U gioco è fatto e, naturalmente, le v0$1rl' : 

• 
cara11,-1•nche- ca1nh11no di conseguc.-nza. : 

• • 

PRIVATEER 
• • • • • • • 

Ori91n ; 
Abbìa1no attc~o a lull!lo l'uscita dì qu~to gioco ma la nostra pazienza sta : 

• 
p<'r -re prerruata Fin 1lmtnte a• de la pos>1b1hQ d1 di'enwe un mt'rce- : 

• 
nano indurito <llllc battagli~. agente segreto e spia del nen1ico Priva1cer : 
!l<'g?lJ J'iruz10 di vna nuo\a era nella faniosa <.t~ d1 Wrnp Commandcr li : 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • 
• • 
• 
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• • • • • • • • : gioco propone un vasto assortimento di astronaVI cW design innovativo, 
; dagli enormi c:ar110 agh agiliss1m1 e veloc1ss1m1 caccia interstellari . Un ricco 
; sistema di amu e di modifiche permette al giocatore di personalizzare il 
: propno meno. rendendolo U!UCO • 
• 
: lo si può fornue di laser. m1•sih, scudi. ccc .... Come io Stnu Commenda 
• : appariranno personaggì chiave ai quali potre~ parlare pc 01~nere infor· 
: rnazion1 o add.inttun una nuu1one . 
• 
: Vis1t.ue 1 porti spaziali e 1rtterag1re con una vasta schiera di forme di v11a 
• 
: può ncordare molto Stnke Commander ma qui la qualità ddl'azione e de.a 
• : dialoghi è infìmtamente superiore . 
• • • • • 

: .ALONE IN THI DARK 2 
• • • 
: lnfogromes 
• : Defimtwarneote abbandonata l'atmo~fera ispirata alle novelle di Howard 
; Phillips lovccraft che aveva caranerizzato 11 primo episodio, Alone 111 tnt 
: Darl i è ambientato nell'inquae1ante mondo delle leggende vudù che 
• 
: hanno fa no e fanno tullora rabbriVldire gli stati sud americani. U prot.igoru· 
• 
: sta è sempre Edward Camby alle prese questa volta con zombie, vari e affi. 
• : ni. La sceneggiatura che anima questo secondo tetro episodio della serie 
; Alo11c in the dork prevede una durata di gioco di 50 ore. Graficamente il 
: gioco ha subito notevoli miglioramenti, grazie ai quall è ora possibile una 
• 
: gestione ottimale degli oggetti 30 calcolati ìn tempo renle e la velocità di 
• 
: movimento è stata aumentata di 4 volte. l.a visione di gìoco è assicurata da 
• : telecamere che nprendono ogni stanza da p1u punti di vista. Alo11e 111 tht 
; Dark i dovrebbe essere in circolazione per PC a partire dal prossimo 
: nOvE'mbre . 
• • 
• 
• • 
• • • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • 
• • 
• • • 
• • • • • • • • 
• • • 
• • • 

LIVING PINBALL 

lnfogromes 
Un flipper scatenato attravl'rso il qual<'~ n('cessario far passart' a tutti i costi 
le palllDe che ca vengono date all"inizio dcl gioco, senza perdere tempo . 
Questa l'unica via di •ahezza eh' po-.1arno tentare per riponare alla nor· 
malità e al pacifico equil1bno ù J1ste1na solare gravitante attorno aUa stella 
Calipso, sconvolto dalla furibonda lotta scaienata da Wuhan, Freila e 
Omdura. L1vrng Pinball può c~serl' g1<>eato da <olo oppure fino a 4 giocatori, 
dandovi la po•sibtl1tl di sfidare i ,·osrn am1c1 m 3 mondi e 6 ln·elli di bonus, 
oppure d1 menere alla prova le vostre c:apacii.1 contro le dee del tempo gio­
cando nel modo •a"entura·. In questa modahta dovrete nu.~cire a compie­
re un nsch1oso v1agg10 attra\'Cr~o i d1fTercnt1 conunenu comun1canu tra 
loro grazie a •peciah •porte d1 teletra 'l>Orto• 

BART VS. THE WORLD 

v·r9in lnteroct1ve Enterto1nment 
Bart Simpson torna alla carica con 1 11101 amica e degru compan pro,eruenti 
direttamente dalla popolare <eric d1 cartoni an1nia11. Ban " 1 suoi arruo SJ 

muovono attra,erso quattro con11nent1: la Cina, la rcp;ione del Polo 'iord . 
l'Egitto e Holl)'\vood, m un mondo a 18 ll\elli tutto a piattaforme. Una delle 
m1ss1om che attendono il no<lrO Ban è quella d1 portare m <al\O 11 suo 
anuco Krusty ù do"n· e per fare uò de-.c recuperare tutti i •uoi oggetti 
sparsi per il livello. tiella sezione "Polo 'lord" Bar1 avrà ruodo d1 1ncontr.1re 
i propri familìan, disposu a dargli una n1ano. Tra le c:apac1tà speciali dì Bart 
c'è anche quella. disponibile in detcrminatl' circostanze, di vobre. Disponi· 
bile a partire dal prossimo 1nese d1 novembre per Am1ga . 
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SOFTWARE ORIGl~Al.E PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PI<:R MEGADRl\'E-SUPERNES 

GA'MEBOY·GAME GEAR. 

P.le G:1n1bara, 9 • 20146 MILANO 
l.inea I ~I Gambara 

RIPARAZIOM CONSOLE 

Tel. 02 • 40.l3527 • 4046749 Tl-.:LEFO'A PF.R SAPERE LE t:LTIME SC)\'ITA' !!! 

AMIGA 

COMPUTERS 
'••'• ffhHMM cli •••1• C'f•n micrupr"OftSWf't 
"81110 • .Il bll t rlocl .1 I~ M•1 l.'1mi•• lltfl 
dl•po<1• alà di ? Mb di mtmorla <d t pr.cll<po•rn • ,._.u,. l'Hard IH.J.. ,.._...,1uo1 a.-.ncht • _,,.. 
.,,, rrbt. 

Amçl 1200 
Amifoil 600 
~ 600 con Hard Disk 
AmiAa 600 ron monitor lfMS 

1- 7"9.000 
1-479.000 
L 879.000 
l . 900.000 

ESPANSIONI 01 l\fE\tORIA PER AMIGA 
E'pan)ÌODt Sllk L -19.000 
E~pansione I l\.tb per AllOO I.. 119.000 
Esp1n~ioor 21\fb con clock L 280.000 
F.~pansione 4 \tb con clock L -1-10.0011 
Espansione 2Mb •~STERNA l. 299.000 
•:span\iont I \18 per I ?00 TE1.t}0' \RJ.~ 
Espansione 21\.1b per 2000 l. J.\0.000 

Drht c•t•mo per aml~o con ln1trru11ort 
Drht lnltrnu ptr amiga 500 con ta~tu 
Orht Interno per aml11a 2000 

I. 1.19.000 
l. 129.000 
I . 129.000 
l . 169.000 Orht r<l<>rno t·on Aporal~p«l 

ACCESSORI PER . .\\fiGA 500 
Inrerfaccla 4 JOJ\tlck 
\fou't Seltctor 
\tou\e con micros" llcht• 
Interracela l\.1idl 
Prolunga per modulatore 
Prolunga per drh t 
Penna ottica con \oftware 
Pistola Gun Shot 

OJ.S<.:HETil BLLK .l 112 OD 
IO P7. I. 1.000 ald. 
$0 P1. 1. 8.~ uld. 

11111 PL L Mli Clii. 

OL...C llF.Tll BUI.I\.\ l 'l Hl> 
Hl Pz. l. 1.500 1.'811. 
~ PL I. 1.-IOO Cld. 

I 00 Pi. L 1..100 aid. 

BOX PORT\ DIS<:HIJ 1:2 
I O 1\Nl Blue: llll\ 
54 r .. ,.; con••·~ 

11111 !Ut1 con chill' e 
L<il 1Wia~1to 

I. 2.SOO 
I. IOJlllO 
I. 16.000 
I •. l.'.000 

L. 29.000 
L . 19.000 
L . -19.000 
L. -19.0011 
I.. 20.0011 
I .. 30.0011 
I .. 29.000 
I.. 99.000 

St•r LC 211 BI"' 
St•r LC ?00 colort 
<itar L.C ?~·?00 R ' 
l>t•r l.C 2~·200 colore 
Slor lnk·Jtl 1111 col. 

SUP";ROFFERTA PC .l86/SX133 
? \fb dl \tm>Orilt I Ori• e 3 l ? 1M \fb 
I Hard l>t.k .atl J\fb I \lonltor a l'olori S\ G \ 
I Porta Parallda 2 Pom Seriali 
I \looM- I l'a.titra E>it"08 
I Puru c;ame L l .<iOO.OOO 

SUPEROt"Ff:RTA PC -186 /SX 125 
~ \lbdi \lemoriil l Jlm~J I ? IM'\lb 
l Hard Oii<lc 41) Mb I J\h.,1torat·oloril.'1-<;A 
I Pana l'aralltla 2 J'(W1e SerW 
I \foulw 11 wlon ·~-
I l'llna ( ;- L 2.100.000 

r 
StPEROF•'F.RTA PC -1811 DX/33 

4 \fb di Mmioria I Ori•t J L 2 l..W \fb 
t tlanl llw. l:!OMb I J\1onltora('C)loriS\(;A 
I l'oN l'wallela ? Pt.u S<rWi 
I \touw I T.....,.. E-
l l'urta G•mt L. 2. 790.000 

SCA!liiMA' 
Sc1tnner manuale con ~urtware 

GraylcHJch per aquhi.done di lmm&j!lni 
11 2511 ll•elli di 11rigio. 

L.299.000 

l'S"Olil'IOBL \STER PRO 
I S-ch eda audio ~• t rtofonica con 
prNhpmutont- Jkr il l"Ullet:amenlo di 
( 'O-Rom. L.299.000 

SO\ li.\' l'I \ \ 
PER pt· VGA SCART 

Out>ta lnltrfaccla • 1 ptrmtlltrà di r"lltaar• 
if 'ostr" Pc a qual•ia.<i ttlu isort dotalo di 
pre"° ~ari manltntnd" la compablli~' Ideo. 

L129.000 

CONSOLE 

SUPER OFFERTA 
Sl'PER.11\JF~i;; CON 

SUPERMARIO WORLD 
lJOYPAD 

ALIMENTATORE+ SCART 
,\ SC>l.E 

L. 330.000 
SUPER.11\JES COJ\; 1 JOYPAD 

A S()LE 

L. 279.000 
Mf:c;ADRIVE PAUSCART 

I .. 249.000 
C<>N SONI(.' L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
CO:\ SCl:\1C L. 289.000 

~"L"PERMAGt(· GAME CO!'tii\'FXIER 
Permette di utllilzare lr c1rtuccr 
S•ptrNes americaoe,gl1pponesl, 
ed europee ~u 011ni modello di 
SuperNes. L.45.000 

HARD DISK PER AMIGA <iOO • 1200 
Di§ponllii llard disk Inumi di ... "" • 85 Mb per 
.... fiCIO • 1200. SI ~ • clw lmlaluiGnl. 

MONITOR 
CO\t\fOOORf. 19611 

SJ::RI•. I C 
L . • IH0.000 
L. 5.10.000 
L. 6~11.000 
L. 7~0.000 
L. 679.000 

MJ.1'0!\ARE 

SUPER NOVITA' 
Dri'e esemo per amiga con doppia capacita' 

8*> Kb • l.640 Mb L. 159.000 

L. 749.000 
( '()\1\10DOllf. 1111141' 

L. 430.000 

.RATRICE ~ MD ,A KK"Kl AR l.J 
Scheda ron mkroprutt<oort 68020 t Sl' ROM 
copror•~'°'' 6111181 con rllK'k di 25 \fhz, 
cbt ti ptrmetttrà di •tllK'l.uare tutti I 1uoi PtrASOO L.59.000 
pf'Olrammi man1t11tndo la LcompatibOOOlllt•. PerA600 1..115.000 

. 299. 
Tl I TI I PREZ/I '0'0 1'(1.lSI 01 I\ \ • GAR \NZIA DI L' \'1'0 Sl TlTTI I 'IOSTRI PRODOTTI 

• T r \ ITALI.\ \11"111\.10 SPJ::DIZIONE I.ire 75.000 • s•;RV IZIO RIPARAZIONI RAPIDISSJl\.10 
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~ . 
MA NON È TUTIO... ~etes\\ ~iz,_()()() \\te 

BATMAN garantisce anche . x~tet\a \)a~ 
un grande risparmio e ti c\'le '{\ ' -
offre IL 20°/o DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO! 
Risparmierai così altre 14.400 lir , pagando l'abbonamento 

RICEVERAI iu1~~~~0N~~~~~ ~2·~~1~ ! ! ! ~À~f i't~b5u~~Iiò~o 

' ' • 

llBIASSICIUTI 
Se. pe< qualsiasl molM>, qlJaJcht numero 
della ,,_ non doYesse USQ!lt, noi prollll· 
gheremo automalJCamente Il tuo abboni· 
me'*> lino a raggiungn tultl I ~ri com· 
presa nell'abbonamento. 



St.t• per ••b•• Mli• Mzione dedau .ile recensioni. P• orfent.rvl tr• I giudizi e 
I k-votl dovete i.a .... que.U IUida. 

900• Un clasalco, raccomandato Mml• ril<lrve. 

800.899 Un cioco &Uperbo ma lorU prl>0 cli quello speuoro cfl• lo rende lnter95sante per melil o anni . 

700 799 Ancora molto raccomandato ma probabllmento ha un palo dl aspetU che ne riducono U >010. 

600 699 La •zona di confine", un cioco con questo voto 6 un buon gioco · ae vi piace Il iicnore". 

5()()c599 Gioco elle Ila quakhe qualità , ma clllanuneate anche del prol>leml ovldentl. 

400499 Problemi di glocabìllla e di proiirammazlone lo rendono un gioco lnaulficlente. 

300 399 Non .alo IP C)ocabllltà 6 acadetltc, lo è anello l 'Idea llllD bne del GIOCO •lesso. 

200 299 Qui le CO"' si fanno 1erlt, 11 p~rla di bui: e di CIOCabHltè pessima. 

100 199 Un OOCo pet ZX81 dio gira su Amlga. 

Sotto 100 Nc•1un i:Joco ha mal raci:tunto que•tl llvelll. So mal cl rl-l•H. non varrebbo neanche a,,..rlo &r11tl1 

-
Un K.Parametro 6, • noetro ctudlzlo, Il mJCllot cioco nel suo genere. I.e descrizioni che uguono sottollne­

- &JI elementi eh• rendono Il ctoco tale e con I quell deve ml1urarsl ogni concorrente. Se volete avere In 

c.aa una "ctocoteca" cleCna cl questo nome uscita eublto • comprare tutti I Uloll che vi mancano! 

l'ltOJICT X (Teaiw 1 7) 
I .,.«N ,....,•""'"•tori di HMo ••. dlm0t1rano 1• toro ttt•vw•. 
Of• fkAi c... ""'" .. .,. ............ ,,...,... • ....u . ...... aitllklfol "' 
w .... -' pMllll t..i. .. e.a...., ,..,,...,...., ve.n ~ 

AVVINYWAA 

FLASHIACK (Ua. Oold) 
U' %••• .... .,...,... . .. ..,,,~ ........... e' e' ---
~M.,*'1 COA twtO ~t .. a flff. \M ... MlW• 4.1 ~In 

t \rltl I • • rtlc•l• rt • eh• rt• it(• • c• tt1Har• •I ... ••ltM• La •••••• 

• 

• 1cCHIADURO 

IK+ (Syatem 3) 
u ... v•r9'one mfgllor•t• ... •Hlom.ta •• cl .. 1ko et.ila S.-.\..-n >. ne• 
41 AttMot Mad...n• • lit tt"• Mftl tft duslfic.a o an«<• l'tM•llftO o rlw 

9Cfto 11111Nlllie"'9 A trono.\. ~·· ~ ... ~ • la ,..__.u 41 
!lft t.,.. ........... Cefttn>llat• dal~ .... lft(f ..... 1Mtttl• ....... 

' •IOCO DI CORSI AUTOMOllLISTICHI . -
STUNT CAR RACElt (Mlcroatyle) 

Gnfka ,.,,.,.. .. d n•"'fWt4ia • •N ~u lftcrN..tM•• tanno• 
~--~·Il .. IN d• •utt• •• ""°"' t•iMal...,. 41 PKM. COfN 
fd Uf'l INfN che tto... • at1cor-• •Malo'" ,.M'°41•1 

ULTIMA VII JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (VlfCln) 
( Orit:lin) u ...,..c.&.. ••ftu >O it1 ~c.... ..... ,..o'"'° ••modko ,.., 

• .. ........_I ......... •.....,._... flleft • MaJ stato tMI......., daO!f'IU hlnNrn .. •• jAa ra Nft'rt·rt1 ,. • ""* .. • lV'tt I t.,.a """'""~ 
.. .-..trt.aN.. ...... lll'ttf:shh.-aM.,-a .... ,,...,......,-. .... ltffM • e •• ,.......~ ............ _. ... ,, I I ,,_. ,,,,_.... • . and•9-

Wtolo .. W~.;ktodMC#dlu.......,.,,H/W• l..ccNo M ........ ~.tPIWi......,..-..~ 
C.,.ar~ral. 

GOAL (VlriJn) 
6'""' OW a l"h.e f""-91 Il trOftO •clii~ wot Un ltv•tlo tll conUoUo 

.... "'"' .......... vhtlt ........ ,,,.. .............. aildMlc.a ........ Mli 
""'1fUt .. ,. •• ,,,,~, .r 

llUHGI& 

CIVIUZATION {MlcroproM) ..................... ~ ........... .,,. , .. ,.,.. ...... 
~ U ..................... ".tre Ml .. ,. Nwka:re ~~ l'N 

Mftfa ..... lo H 111..-io tH ....- '"4ftlo een'• I• . 

. AVVllfTUltA . 

THE •ICIKT CW MONKU ISLAND 2 
(Uc:•sftliw) 

~ 'nwn '" -'1 DI rtterM ..... ,.,....,. ~•we ~naU,., hA U .... 
..... ~.._ ~~. 4l1l1fNdM.....Waeo.,,t• 

• U Alt:hw aiMltot •.,-dica•.....,.,..,... 111N'.a:lz1U. 

SIMULAZIONI All'tO,.O.ISYICA 

FORMULA OHE GltAHD l'lttX (Mlcropr-) 
t.11t1 • • • • •• ··~_,.,... ................ .,... ....... 

.-... .,.,.-.,.. tllilf• ttl •" ..,..,. c..,otevon ,.1t1onM• dt G+oH 0.M> 

.............. ~ •• ~lto . i!tfiftCJ,.IMtl ... ••PMI. l~u•lo...ante. 
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_._DIVOl.O 

FALCON 3.0 (Spectrum Holotlyte) 
I •.tflf.., 1J·--...,. •.,.._MM~ ,..,. J.•M ,_....,...... 

di qu.1biasl attre CON CM •libiate V't9l0 ...... "'*'"'• wfUI.. ........ •I -

t:etf·l<da vtOl'I~ ~0 fwn:donMe •al """'"uM• ,146 ~ote ftYf •H*• 
ti s:ul .......ut .. 

POl'ULOUS 2 (llectronlc Arta) 
l'tU .,-Mlllh. ~ ....... • ftlioce. e«- AIM Wlfrot ha-.e n'l•tf....-.te 
............... ~.,_, f .. Uflff'Mt•..,..,.. w ~.,.,..,,.... 

doti•. un·~ ... •Iorio. 

.. . RO~JO 

TETltlS (Nl• tendo) 
LI v...WO,.. wlfkMI• ••fioco,..- O."'"°f hl11tt•ndo t • ... hMe­
le rnif9Hor•, tetrlJ •Il gJoco lii" <Oln•ol99nt• mal •pp•rtO t1•l1• ttoria 
.. vW~. c.-....,. 4 ....... ..,.. ........ eh...,.. cN~ lo 

.......... ""°"'. 
SUPER MARIO WOltLD (Nlntenclo) 

0.--e clM I~• .....WMO ~ ~ ttli&Y. ..-t• ..... d...ac. t Mo 

'POf'llM .. ,., tvttl ~""' ••11(.t ~ .. , .•• .,,.. .• ,.. • ,a.a (NC)Ro 

ME ta d .. •df.ra,. 01• IU\ti I giochi 1le"a tosl. 
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tempo di mettere defuùtivamente il fido C64 in pensio­

ne. David Braben è tornato! Ed è tornato alla grande! Dopo un ritardo di 

quasi un anno possiamo finalmente giocare al seguito di uno dei più 

grandi successi di tutta la storia dei videogiochi. 

Cinque anni nella vita di un uomo sono lan· 
ti. Pensate, cinque anni fa il Muro di Berlino 
era ancora tutto intero, Saddam HusSl!in era 
il grande amico deglt ammcani e già allora 
David Brabt-n stava lavorando al progetto che 
possiamo. solo oggi, toccare con mano. 

Per chi non cono«cl!S~ il primo. mitico Eli· 
te. ricordo brevemente quelle che erano le 
sue caratteristiche fondamentali. li gioco 
(che utthzzava una grafica trid1mens1onale 
""1refran1t") ci vedeva nei panni di un pilota 
spaziale che doveva cercare di sbarcare il lu· 
narìo. svolgendo missioni più o meno peri· 
colose: con il passare del tempo la sua astro· 
nave poteva essere equipaggiata con materia· 
le p1u sofisticato e con armi più potenti, dan· 
do al gioco un'allora ineguagliabile senso di 
·crescita". Certo. in questi anni sono cam· 
biate molte cose e altri autori hanno preso 
"tn presnto" le idee di Braben, ma chiunque 
abbia giocato alla versione originale per 
Commodore 64 la considera ancora oggi 
senza pan. 

SQUADRA CHE VINCE ... 
Nell'universo dì Eliu sono trascorsi parecchi 
anni. il protagonista del primo gioco è passa· 
to a rrughor vita e a noi tocca prendere il con· 
trollo del suo nipote prediletto, al quale ha la· 

sciato in eredità una buona astronave e una 
piccola somma di denaro. Per cominaare si 

possono scegliere diverse posizioni di par· 
lenza, la migliore è senz'altro quella ai limiti 
della galassia esplorata (nella frontiera da cui 
il titolo del gioco trae origine) che ci permet· 
te una certa libertà di movimenti. senza esse­
re imbrigliati dalle ferree leggi vigenti nei sì· 
sterni interni più civilizzati. 

li cuore del gioco 

di •star Trek", l'Impero, con un'organizza· 
zione quasi feudale e i Sistemi Indipendenti, 
nei quali è più facile commerci:ue in beni al­
trove illegali. 

Per ottenere delle missioni d si può colle­
gare, da qualsiasi spazioporto o starione or· 
bitante, al Bulletnn Board galattico (una sor­
ta di BBK spaziale!) attraverso il quale si può 
entrare in contatto con i vari clienti che ci 

proporranno un 
non ha subito cam· 
biamenti radicali: 
dobbiamo portare a 
termine missioni. 
commerciare, guar· 
darci dai pirati spa· 

Nessu1ia traccia è stata studiata 
per voi dall'autore del gioco, 
che si è "limitato" a ricreare 

un ambiente realistico 

compenso più o 
meno alto, a secon· 
da delle loro richie­
ste. Potremo cosi 
trovarci nei panni dJ 

ziali, ecc.: ciò che sorprende è la scala utiliz· 
zata da Braben per questa sua creatura: nel 
gioco ci sono ben 10 ·u (cioè dieci ~uito da 
undici zeri) sJStemi stellan, ben 30.000 dei 
quali sono abitati! 

I diversi sistemi stellari possono appartene­
re a tre differenti fazioni: la Federazione. che 
ricorda vagamente quella creata dagli autori 

un corriere. e dovre­
mo perciò trasportare degli oggetti da un pia· 
neta all'altro oppure imbarcare un passegge· 
ro che ha bisogno di un passaggio veloce e 
senza troppe domande. A questo proposito 
va detto che, prima di accettare una missio­
ne. potremo chiedere maggion informazioni 
al committente: potrà capitare. infatti, di es­
sere contattati da spie o criminali, che in 
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cambio di compensi elevati sperano di sfug· 
gire alla legge. Fortunatamente i personaggi 
pre~ti nel gioco dovranno sempre rispon· 
dere il vero alle nostre domande (un accorgi· 
mento adottato per non sovraccaricare il gio­
catore di decisioni difficili), e potremo perciò 
evitare compiti troppo rischiosL 

ALLA VIA CO SI. .. 
La navigazione in Front~r è stata 
molto semplificata grazie alla do­
tazione di serie della nostra astrona· 
ve di uno stupendo modulo di autopilota, 
che ò consente di evitare tutte le manovre 
più impegnative (sento ancora 1 lamenti di 
tutti gli utenti C64 impegnati nell'attracco 
alle stazioni orbitanti!). A disposizione del 
giocatore è stata messa una serie di mappe 
della galassia e dei sistemi in CUi si trova. at· 
traverso le quali è possibile esaminare le rot· 
te commeròali più seguite, le distanze fra 1 
vari sistemi stellari e anche le posizioni dei 
pianeti in un qualsì.asi momento nel futuro 
prossimo o remoto. 

Questa funzione si può rendere particolar· 
mente utile quando ò si deve pr~are a un 
balzo nell'iperspazio, in modo da calcolare 
esatumente il nostro punto di arrivo rn base 
allo spostamento dei corpi celesti. L'utilizzo 

par· . .. . . ' ' . . . 
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ticolarità più appreizabili del gioco, essendo 
stato implementato in modo estremamente 
coreografico e giocabile. A ogni spostamento 
che utilizzi un motore iperspaziale corri· 
sponde infatti. una perturbazione nel punto 
di partenza e nel punto di arrivo; tramite un 

acces~ono particolare (I' Hyper· 
space Ooud Analy5er) è possì· 
bile dedurre il tempo esatto di 
arrivo di un 'astrona•-e e la sua 
rotta, in modo da poterla pre· 
cedere (se s1 dispone di una 

nave più veloce) per tenderle 
un'imboscata. Il man~e 
descrive con dovizia di 
particolari tutte le tecni· 

che necessarie alla caccia attraverso l'iperspa· 
zio, che si rivela molto simile a quella che ab· 
biamo potuto ammirare nella saga di Guerre 
Stellari. Naturalmente anche 1 puati sono a 
conoscenza di questi trucchetti perciò fate 
molta attenzione a come vi spostate! 

Durante I viaggi più lunghi sarà possibile 
fare uso d1 una particolare tecnica di com· 
pressione del tempo che, sfruttando delle 
droghe speciali, ci darà l'illusione di viaggia· 
re molto più velocemente (è possibile au· 
mentare lo scorrere del tempo sino a un fat· 
tore xtoooo). Una soluzione di compromes· 
so che, pur mantenendo le corrette propor· 

su SC HERMO 

lt punto di .t.t• ""' ••·",. spo•t•l• • ttl•c~. 

zioni con la realtà, consente di non addor· 
mentarsi davanti al monitor per gli sposta· 
menti di diversi anni luce1 

Per muoversi all'interno dei s1stem1 stellari 
si utilizza, invece, il buon vecchio motore a 
idrogeno, anche se i comandi dell'astronave 
sono ora del tipo 'fly by wire'. Ciò significa 
che le complesse leggi dell'inerzia, che s1 ap· 
plìcano a un qualsiasi veicolo che si muova 
in asi;enza di gravità, sono filtrate• dal com· 
puter di bordo. per permettere al giocatore di 
concentrarsi. per fare un esempio. sui nerni· 
ci che lo cucondano. Per 1 punsti è comun· 
que possibile disattivare questi aiuti. e la sod· 
disfazione che si ricava facendo tutto da soli 
è sicuramente maggiore. 

Nei combattimenti si possono uttJizzare ar· 
mi a raggio di varia potenza oppure missili 
più o meno intelligenti; per difendersi sono 
previste controJDJsure elettroniche per 1 mis· 
sili, scudi a energia e mine esplosive (imper· 
dibili quelle finte, che spaventano i nemici 
come se fossero vere!). 

LA GALASSIA Al NOSTRJ PIEDI ... 
O, per meglio dire, nel nostro computer di 
bordo. Il database di Frontitr è semplicemen· 
te impressionante: di ogni sisteina stella· 
re è possibile conoscere le carattenstich 
astronomiche, le risorse economiche 
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(con tanto di rapporti import-export) , la si­
tuazione politica e la locazione di tutti gli 
spazioporti e le stazioru orbitanti. Bisogna te­
nere conto che per raggiungere alcuni siste­
mi stellari è necessario disporre di un visto 
particol.ire, che può essere nla,ciato solo in 
alcune missioni speciali; fortunatamente. 
una •olia portate a termine. •i potranno con­
servare i visti, in modo da fare ntomo negli 
ste>st s1s1em1 senza problema alcuno. 
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Una delle variabili più intere,santi. da te· 
nere in considerazione mentre si st.i giocan­
do, è la presenza di due fozioni opposte 
al1"1ntrmo della galassia. L' Impero e la Fede· 
r=one, infatti. non apprezzano molto i dop­
p10l(10Ch1sti e dovrete giocare bene le vostre 
carte <e non \orrete finire con l'~s.,re perse­
~u11ati da entrambi gli eserc1t1. In questa 
speue di Guerra Fredda potr<-11" dt"cidere da 
cht' parte <chierani, •empr~ che lo vogliate 
far~. perché in Frontier le scelte obbligate so­
no proprio poche. Un'alternativa può essere 
quf'lla di lavorare solo per i S1stem1 lndtpen­
dcnu, arrotondando d1 tanto 1n tanto con il 
commeruo. Oppure potrete dedicarvi all"atti­
' 11.\ mineraria . acquistando un particolare 
modulo di estra:zione che potrete la<ciare su 
dci pianeti particolarmente ncchi di n11nera­
li. Infine potrete dedicarvi JI contrabbando di 
men.1 1Uegali, cercando nl'I Bullett1n Board 
;icqu1rcnb per le vostre merci attenzione alla 

Otnl •la.Ione ....... hai ..... ...,.. .. .,..,..._ . c.uil po9:sillm0 •ttracc.,. dopo·"·" c.hl••to rMttortuadoM. 

polizi.;i, però. che cerca in og1u n1odo di fan'! 
cadere 10 trappola. fingendo ,j addinttura lll· 

teressata all'acquisto per potervi incastrare. 
Qualunque sia la vostra scelta. prima o poi 

comincerete a essere conosciuti all"intemo 
della 11aJusia: è a questo punto che potrete 
guadagnarvi una buona reputazione, forma­
ta ~ostanzialmente da tre \'alon· il primo è 
quello che vi verrà assegnato dall'assoc1azio­
nc dci piloti della frontiera (idrntico alla das­
sifìca11one presente nel primo flìtc), gli altri 
d ue sono quelli decisi dalla Federazione e 

Non credo che esista un' altro gioco dotato di tutte le caratteristi­

che di Frontler, al limite si possono trovare delle alternatlve nel vari 

settori di cui 111 occupa. 

Se vi piacciono I combattimenti spaziali non dovreste fare altro che 

procurarvi X-Wing, li capolavoro firmato Lucas Arts , se però non di­

sponete di un PC allora Epic potrebbe fare al caso vo­

stro, o meglio ancora li prossimo Inferno, sempre della 

DIO. Chi, invece, non riesce a fare a meno di commercia­

re, dovrà aspettare Prlvateer della Origln, che probabll· 

porrà come 

valida alter· 

dall'lrnpero. La vostra reputazione sara im­
portantissima per quanto riguarda le m1~sio· 

ru che,, •erranno offerte: owiamente quelle 
più importanu non verranno mai proposte a 
un no\ellino' 

UNO SGUARDO Al FUTliRO 
Frontitr i 1curamente enorme .i.Ile 111à citate 
miglia1.;i d1 s1Hem1 ~tellari ab11au v;inno .. g. 
giunti ben 82 tipi dì missione st;u1dard (lhe 
vanno combinati con le diverse fazioni in 
gioco nella galassia), la possibilità d1 coni· 
ml'fciare. di dedicarsi all'atti,ità m1ner•n. d1 
diventare fuorilegge ... insomma tutto quanto 
potrebbe ~011nare dt fare un pilota di caccia 
in un universo fantascientifico . Neisuna 
tracoa è stata studiata per voi dall'autor~ del 
gioco, che si ~ "lirrutato" a ricrc.u-c un am­
biente realistico in cui fare 1nuovcre il prota­
gonista; non deve essere stato un con1pito fa. 
ole ma. a mio parere. Davtd Braben ~riusci· 
to nello ~copo che ~i era prefisso e penso che 
a\Tete modo d1 accorgervene di per,ona. 

Questo 11~ranthcc •icuramente una longe­
,,tà notevole al titolo, ma ogni cosa prima o 

Il not•f'O plllfteta • rfpt'Odotto con un• feNtt• not•wo ... Da qui t i puO MIO'let• Il Regno Unito• l'lrtanc:Lt. 
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poi può stufare e: Bill li non do\-rebbe fare 
ecc!'Zlone ma ... s1 c'è un ma. e piu precisa· 
mente ~1 chiama aggiornamento". 

David Braben ha dichiarato alla stampa di 
non volersi fem1are con Fron11er ma di voler 
espandere l'universo d1 gioco con data disk, 
upgrade' tutto quanto offre la tecnologia per 
migliorare i.I suo prodotto. La chia•e di que· 
ste possibilità sta nell 'organ1zzazione del 
gioco: ci ~ono circa ;oo forme tridimen­
sionali di base. che possono vanare per 
di1nension1 e colore; queste potranno 
essere aggiornate s~za troppi proble­
n1i con l'aggiunta di data disk simili 
a quelli g1a •isu per 
prodotti come 
Fal.:on J o della 
Spectrum Holobyte, 1n 
modo da ~egu1re lo sviluppo 
dell'hardware. Gli accessori 
da aggiungere alla propria 
a<tronave sono molti ma 
pr11ua o poi fini ranno, 
ecco un altro campo in 
cui quesn famigerati dischetti d1 aggiorna· 
mento potranno intervenire. Ma c'è di più ... 
chi lo sa cosa si nasconde in quella muìade 
di ~istern1 ~ tella 1· i disabitati, non facciarno 
m1 tero del fatto che il buon •ecchio David 
ha-già in programma delle razze aliene, con 

a &.eat-... ..._.,..... utillauto Mt&a ""ton. P'C rl•K• 
• •• ..,.. WOf• plv roall•Uco r••P•lto estetico. 
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cui avere degli "incontri ravvicinati". osti· 
li? amichevoli> 10 Frontier tutte le scelte 

sono lasciate al giocatore e abbiamo mo-
do di credere che sara cosi anch' in 

questo caso. 
In poche parole l'acquisto 

di Fron11er sembra essere un in· 
vestimento tutelato 
contro il trascorrere 

detdt anni, speriamo 
solo che le prome~ .. e fane ora non ò f .. coano 
attendere altri cinque anni prima d1 t'>Sere 
mantenute• 

• • • )(T_ 

L •eft•••o netMlloea ehe ...... ,,.. lllfl'Wftirare • ..,.... 
dovuto al textwro m"PPl"I delta ..... ion. PC. 
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er gli avventurieri deUa prima ora Infocom è un nome mitico, 

purtroppo appartenente al passato. Con Return to Zork la Activision fa rÌ· 

nascere il marchio dalla proprie ceneri. 

Riportandolo ai fasti dei primi tre titoli; un'avventura brillante, divertente 

e innovativa. 

Diciamo le cose come stanno gli ultimi prodot­
ti della S<'rie Zork non erano al livello dei primi 
tre titoli , i veri artefici dello strepitoso successo 
della software house negli anni '80, che s1 di· 
stmgucvano dalla mas~ delle a•'Vtnture per un 
p.i.rser (interfaccia testuaJe tra l'utente e l'av­
ventura) particolarmente efficace e le descrizio­
ni ;iccur;ite e avvincenti. Infatti l"av,cnto dcllc 
avvtnture grafiche fu w1 traum;i per chi, come 
lnfocom, aveva fatto 

cordi d'infanzia videoludica. Mi sbagliavo nel 
modo piu assoluto. Rctur11 to Z ork 111 vcr~ione 
CD RO'vf non ~ solo il miglior htolo mult1me­
d1ale pr~sente sul mercato. ma è anche !;i mi· 
ghorc ~\\Cnrura grafica. il titolo che dopo mesi 
di pt"mlanPnza, ed in\l!ro dopo lunga medita­
zione, detronizza il mitico .'.fonlry lslond Il di­
'enrando 11 nuovo K-Parametro. 'vf;i andiamo 
con ordlnl'. 

delle avve-nturc testuali 
un'arte: i tentativi di ri· 
cid~gg io con espen 

menti semitestuali co­
me Zork Zero non con­
\1n~ero nessuno ed ine-

No11 è certo un'avve11tura per 
tutti, co111e quelle della Sierra 
o della Lucas, ma se siete ap-

lnseriaino il CD in un 
lettore NEC con transfer 
rate d }OO Kb/•. lancia­
mo ti progra1111na di 
confìi;t•1ra21one che ci 
chi~de :ttf" ir1tf"ndi::amo 

effettuare l'installazione 

par;;sionati del genere è 
un 'esperienza imperdibile 

Vltabilmente 11 mercato bocciò 11 tentatì•·o. Jn 
e!Tettt possiamo trovare dei p.iralld1 con il cine­
m3, quando 3lb fine degl i anni '20 venne In· 
trodotto il sonoro. 
li pas~gg10 fu molto più doloroso d1 quanto si 
possa immaginare; gli attori d1e seppero adat­
tarol al nuo•o tipo d1 rec1taz1one non furono 
molti. reSt$tetlero solo i ptu •ersa111i , 

La lnfocom venne acqu1stal.1 dalla Acti\~s1on, 
chl' investi grandi cap1tah nel progetto di ri· 
strutturazione e rilancio della soft\\ilre hou~e. 
Un lungo periodo di silenzio e finalmen te la 
presentazione di questo Rtturn to Zorl:. un tito­
lo che deve confrontarsi con prcd.:crssori di 
ran110 e che quindi non può che '~iure accolto 
con una certa diffidenza. lo per primo devo 

ammettere d non av.:rlo accolto con parti­
colare entusiasmo. temendo un flop che 
avrebbe assestato un duro colpo ai miei ri-

completa su hard disk (oltre 40 \1bl), oppure 
be prcferian10 gestire tutto su CD occupando 
solo .l,S Mb d1 di•co fisso Dnpo ""'' •~lt>ziona· 
to i paran1elri per le schede 'onor<' (111•1 nostro 

Ufte fftle lftftwttef'evoll anlmadonl che ur•ltertu:ano 
qu••lll avv.neu1• a .. Actlvt.lon. 

G1so SoundBla~ter Pro e Cencra:J MIDI) ha ini­
zio 1l nos1ro ,;3ggio. 

Appare una schrrmata con la scritta "lnfo­
com", pot 11 monitor d1,~ene buio e viene v1sua­
hzura l.:i senna 
V.esiofHouse 

You are $Wtid1ng 1n an open fidJ ""'I of a wltik 
ho1A:.c, witl1 a bo.irdtdjro111 door. 

Tiicr< I! a mai/box lurt:. 
Chi ha 111ocato il primo Zork riconoscerà 

senz'altro 1n questa descrizione l'inizio della 
glonosa avvPnhtra e probabilmente cercllerà di 
rim•are l'immagine mentale dt'll'ambiPntazio­
ne. Sullo •fondo intanto ap~rt' la grafia che. 
in ri•po•ra ad un comando testuale. d1,,ene 
anima1.1 sullo stile di The 71h C11e>1. anche •e 
in b~s•a risoluzione. Sembra di assistere ad 
una metamorfosi, dal testo alle uumag1ni. La 
prese11t;1zione continua e con 11 suo progredire 
il testo scon1pare: ora tutto è ammato, voliamo 
•u un pae••ttgto frattale co11 1 titoh 1n •ovraim· 
pres~1one lino al raggiungimento della prima 
loc:iz1one dl'll'a•'\entur.L 

I .-mbiC"11t271otlf" ~ ç'-"mrr'" •cr~nd-., JmpM"o 

Sotterranro di Zork" ma il ~esaggio è un po' 

cambiato dalla nostra ultuna '1s11a: sono tra · 
scor~1 più dt •eltKenro anni e ci accori~eremo 
cbe anchr un iinpt>ro sotterraneo può evolversi. 
Il mol1YO u1 Qllt:>tO gap temporale è da ricerca· 

.. 
..,olatOl'tl-le di...-••• ... 1mulone un febbfoo. t .. ,.o. 
Nlllti sono dl9lt0Hzull. 
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re in un.t finezza degli sviluppatori Activlsion: 
in un'avventura tesruale si tende mfath a creare 
delle immagini mentali, come quando si legge 
un romanzo. l'utilizzo della stessa ambienta· 
21one avrebbe potuto disturbare chi si u.i godu· 
to la serie originale e si è preferito non sconten· 
tare l'affezionato pubblico. 

Inizialmente ci tro•imlo nella Valle dei Pas· 
seri, dove sono state scoperte le grotte che pro­
vano l'esistenza dell'Impero Sotterraneo di 
Zork. in qualità di vincitori di un viaggio pre· 
mio della IT&l's Vacation Swet'pstakes, abbi· 
naro ad una corsa ippica. Abbiamo ricevuto un 
pacco contenente una macchina fotografica 
istantanea Pholobloid, un registratore tascabile 
Zony ed una Tele·Sfera con la quale il mago 
Trembyle commenttr~ la nostra visua alla\~· 
ta. Po~mo navigare sul panoramico ~orthem 
River che scorre verso sud attraversando East e 
West Shanbar, •isitare lo stonco tempio a Bel 
Naire, esplorare le rovine del Grande Impero 
Sottt!rraneo, goderct la Vita nouurna parteci· 
pando alla gara di barzelll'tte al Clifl'1 Comedy 
Club. Saremo inoltre 1nvirati a scegliere tre do­
ni nello storico Pawn Shop dì West Shanbar. 
Purtroppo le cose sono meno semplici di come 
potrebbero sembrare e nel corso dell'avventura 
non avremo modo di annoiarci 

l'aspetto più innovativo d1 RTZ è l'interfaccia 
utente, assolutamente rivoluzionaria. Eddie 
Dombrowcr, il produttore del gioco, spiega che 
.'intento degli sviluppaton era quello di elabo­
rare un'interfaccia puramente grwca che con· 
•entisse la libertà d'azione e lasciasse spazio aJ. 
'i crt!atività come un parser scritto. Di fatto uno 
dei pnndpah difetti delle interfacce grafiche at· 
'Uali è che rendono l'avventura troppo faòle· ef· 
(ettivamente il vostro vero scopo non è più 
quello cti interague con la ~cena ma di scoprire 
che cosa vi •i tro•a In RTZ tutto~ più comples· 
so. Ad esempio nella prima locazione troviamo 

-.a r ~nticina. Con 1 interfaccia SCUMM po· 
- • . • • Il Il I ' 
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mente all'interno dcl nostro invent;irio. m attesa 
di un futuro utilizzo. senza avere la po••ibihtà 
di interagire con l'oggetto se non nel modo pre· 
VI Sto dalla trama. In RTZ pos<1amo fare la sles· 

sa cosa ma possiamo anche tenerla in mano. 
bruciarla, mangiarla e cosi via, rischiando anche 
d1 distruggere un oggetto utile. o di utilizzarlo 
nella maniera errata, creando quindj un "vicolo 
cieco· nella soluzione. Quando u.sUmo una spa· 
da contro un nemico, potremo decidere il modo 
più adatto per colpirlo, se da destra, dall'alto, 
affondando il colpo e così vi• .\iaggiore diffi· 
colta ma anche maggiore realismo. 1..1 macchina 
fotografica e 11 registratore ci consentono di r:ic 
cogliere elementi che potremo mostrare ad altri 
persorugg1, per chiedere informazioni, ajuto, 
per sollecitano reazioni particolari Nel corso dei 
dialoghi. inoltre. potremo addirittura scegliere 
l'~pre~«IOM del nostro •·olto. per mostrarci an· 
no1a11. in~l't!SS31l lmpa11enti. Stupisce il fallo 
che l'mtertaccla utomtr. pur ~sendo molto com· 
p1C1 sa. non sia as,oluramen~ complicata: il si· 
stema ad icone in so•Ta1mpre,o1one, che non 
mi avev;i conVU1to nell'ul11ma a\-..entura della 
Tsunami, Blue Forre, trova in questo caso la <ua 
più felice implementazione, con un adatta.men· 
to dinamico alla situazione del momento :'lion 
per nulla questo tipo d1 interfacaa pro•1ene dal 

] 

Mt.ntn.l'o fnn 

e 

MIT (Ma.~sachu•~ts lnstitute of Tcchnology). 
probabilmente la più quot.lta struttura al mon· 
do nel settore sc1cnl:Jfico. Un sistema che con· 
tnbu1~ce ad accentuare la prospetti\'a 1n sogget· 
tiva del gioco. Sullo schermo appare solo ciò 
che 'ed.rebbcro 1 nostn occhi: non ci •ono icone 
permanentt non ci sono finestre video, non ve­
diamo 11 nostro personaggio. 

l; o otltto fatto inedito. o perlomeno 1nconsue· 
to. è la possibilità di lasciara le penne, conse­
(!uenza diretta della possibilitil di compiere 
azioni cht> pregiudicano il completamento 
dl'll'a\ventura. lo questo modo la longevita 
dell'aV\lentufa aumenta notl'\'olmentc. ~el ca<0 
qualcuno restasse 1mp~nt.lnato in problemi ap­
parentemente 1nsolubil è previsto un Hint 
Book per trarsi d'impJccio. da utilizzare solo 
nei casi disperati. I rompicapo da nsohere sono 
1nfatll numerosi, spes'o intr<"Càal1 tra loro, e di 
soluzione non sempre immediata. I.in certo atu· 
10 può provenire dal mago Trembyle che 
dall'interno della sua sfora commenta gli avvc­
nimen11 o ci forni•ce notiz1l' su luoghi e perso­
na.1121 -

la trama è avvincente, permeata da quel sen· 
se of humour che caratterizza tutti i prodotti 
lnfocom, senza peraltro assumere (apprezzati) 
toru farse;.chi o dcmenziah come in Day of The 
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Anc0or•••••,..••8fthna. 
doN• notat• a. cwa _. 
...,.tlcolwt Ml I-IL 

Tenracle o in alcune partì di Monkey lsland 2. 

Un omaggio ai veterani di Zork, con frequenti 
e inevitabili citazioni, in un'avventura che co­
munque resti volutamente svincolata dai titoli 
precedenti. 

U"'6'tl• c•rNl .. te di a..nm.9tnl da .,..t• 9Pl•n...,_ 
evv.,.tuta. 

Siamo giunti alle v;ùutaz1on1 sulla grafia: ray 
ttaang e digitilizzazìoni unperano e s1 comple­
tano. L'avventura non è completamente ani· 
mata; le sezioni in full·monon si alternano a 
schermate più statiche, con solo alcuni partico­
lari in movimento. Devo premettere che perso­
nalmente non amo troppo la grafica digitalizza. 
ta che ritengo essere piuttosto limitante se il 
numero d1 colori è relativamente ridotto come 
nel caso della VGA. Di fatto in otob come Shu· 
lock Holmes Consulting Dàe&tii>e 11( 11 le limita­
zioni denvano anche dalla ridotte dimensioni 
della finestra. in full motion che riducono enor· 
mcmente la percezione dei dettagli. In RTZ lo 
standard qualitativo è sufficientemente elevato 
da formi accantonare le riserve: le animazioni 
sono in full motion •ideo con un frame rate 
che potrei •7ilutare intorno ai 20 fotogrammi al 

-lllto In ... MOl l'lncOftltO CM ......... llcf -
......._ una pa••••tlata a .._,... 4'-ee.-• • un •o•9M· ............... 

Tutti sapevano che prima o p0l 1arebbe dovuto 
accadere, ma fa lo stesso un certo effetto. In un 
afflato di originalità gridiamo In coro • Monkey 
ls/snd 2 è morto, evviva Return to Zorl<'. Il cam· 
blo della guardia è stato piuttosto sofferto, ma 
Il sistema SCUMM, senz'altro ottimo soprattut­
to se rapp0rtato allo stile delle avventure Lucas, 

è stato surclassato dall'Interfaccia 
utente di Retum to Zork. Anche la 
grafica è decisamente superiore nel 
nuovo software della lnfocom, che 
strutta appieno le potenzialità del 
CD-ROM. Due titoli molto diversi, 
nella realizzazione come nel target, 
ma In RTZ possiamo vedere Il Muro 
dell'avventura. Per gli amanti del ge­

secondo, nella risoluzione classica di 32ouoo. 
Un ottimo risultato, soprattutto considera.ndo 
che le digitali22azioni sono estremamente puli­
te e leggibili, e sono limitate ai personaggi. I 
fonclal1 e i paesaggi. sono calcolati, e su questi 
sono stati sovnimpressi i filmati digitalizuti, 
con un'integrazione notevole. Gli attori sono 
stati scelll tra il plotone dei protagonisti di si· 
tuation comedy e t21volta si possono trovare 
volti conosciuti. 

L'audio è fondamentale. I dialoghi sono cam· 
pionati piuttosto bene e la pronuncia inglese è 
facilmente comprensibile. Pregevole il fatto che 
audio e video siano sincronizzati, CV1tando il fa. 
sndioso •effetto doppiaggio" alla Marchesini· 
Solenghi·l.opcz. Ad aumentare l'appcubilità del 
prodotto vi sarà la possibilità di far comparire 
del sottotitoli in sovraimpressione; per ora in 
francese e tedesco ma l'importatore italiano sta 
valutando l'opportunità della traduzione nella 
nostra lingua, che non dovrebbe presentare 
particolari difficoltà. 

Pregevole il commento musicale se s1 possie-

:r;-'%·· nere comunque possiamo consigliare altre due 
ottime avventure quali Laura Bow Il: the dagger 
of Amon Rs e Indiana Jones and the F•te of 
Atlsntls. Certo, Retum to Zork è un altro piane­
ta! 

A dfff~ •• MIOI Pf'I deee..ort, "•hlrrft fO ZMt PNV'M• wt pr•tlol19Jmo ......... 
di "•utome~e·. Tutta t.tJca I Ml t 
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Queato loeco flewo pare ... .,. mtn.ccloso M l Metrt 
confronti. M ... lo non IMlot•rel 

de un dispositivo GeneTal MIDI; sensibili al 
contesto, anche se non paragonabili al sistema 
MUSE della lucas Arts, le musiche contribui· 
scono notevolmente alla creazione dell'atmo­
sfera adatta. Buona comunque la resa della 
Sound Blaster. Insomma trovare un neo a Re· 
turn to Zork è quantomai arduo. ~ tn ogni caso 
1 piccoli difetti possono essere facilmente per· 
donati. Il marchio I nfocom torna ad assumere 
il ruolo che gli compete, setundo i nuovi stan· 
c!Md e definendo le nuove! tendenze. 

Non è certo un ·aw~ntura per tutti, come po· 
trebbero esserlo quelle della Sierra o della Lu· 
cas, ma se siete appassionati del genere è 
un'esperien~ imperd1b1le. 

Un titolo che da solo potrebbe giustificare 
l'acquisto di un CD· ROM (finalmente). 

Al••••ndro Cetfe/en 
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PROVE su SCHERMO 

ai sentito parlare di Eye of the Beholder? Proprio 

la terza parte (Eye ofthe Beholder J · Assault of 

ecensita nel numero di giugno dall' impareggiabile 

a il nuovo pupillo della Westwood Studios sembra 

proprio intenzionato a voler calamitare tutte le attenzioni degli aman-

ti dei giochi di ruolo su di sé. Ci riuscirà? Scopriamolo insieme ... 

I lettori più attenti avranno certamente saputo 
che b Westwood. autrice di E)'t of IM Bt!wldtr I e 
li, non ha firmato il terzo capuolo delb famosis· 
sima saga della SSI. ma 1n questi mesi non si 

sona un campione reale al servizio di Re Ri­
cha.rd. La missione: salvare il regno chlla perfida 
strega Sco!U che, grazie al possesso di due po· 
lentissimi oggetti magici, può ora liberilrsi del 

può dl!e che sia nmasta 
con le mani 1n mano 
Forte dell"espenenza ac­
cumulata nei g1och1 d1 
ruolo. ha pensato bene 
di raccogliere le 1dtt che 
non aveva potuto espri· 
mere in EOB (colpa del 
sistema di gioco, forzata­

Gli enigmi di inedia difficoltà 
e i conibattimentifrequenti 

ne fa11110 il gioco ideale per i 
giocatori dotati di una certa 

esperie11za, mentre i 
principianti potrebbero 

trovarlo frustrante 

coraggioso e onesto so­
vrano per divenire lei 
stessa regina e preop1ta­
re il r~o nelle tenebre 
e nel t=ore. 
~ possibile scegliere tra 
quattro personaggi pre­
definiti (niente creazione 
d'1 personaggio, lancio 

mente legato a AD&D) per produrre un ottuno 
gioco. sicuramente all'altezza della concorrenza. 

Si tratta di un gioco di ruolo classico, quindi 
niente di innovati•o da far gridare al miracolo. 
ma sono stati aggiunti alcuni nuovi elementi che 
altro non fanno che porure una saluta~ ventata 
d'aria fresca nello stantio e ormai stagnante (in 
fatto di innovazioni) panorama •ruoludico" at­
tuale. In Lands of Lort: The Throne of Chaos (ma 
d'ora m poi ITOC. per favore) il giocillore unper· 

di dadi, scelta dd nome e cosi via): Ak'shel (un 

mago, il Silvan della situazione), Michael (un 

guerriero alla Schwarzenegger), Kieran (un ladro 
provetto, da far impallidire gli inquisiti dì Tan· 

IJcwec..,. .... Mllll..,. 
tr• o ...... .,...n.c.. u ..... 
llUMl_..u•--· · 
Mae ....... ,. IMf' CO AOM 
......... t ... •tutt•• 
...... CotnlnciM• • rtec» 
..... .. ,...u1.,.1. 

• 

• 

•• 
gentopoli) e Connd (un nusto dei tre. bravo in 
rutto ma espeno 10 nulb). li giocatore controlb 
quindi un solo personaggio e il gruppo nsulta 
quindi composto, per b parte restante. da PNG 
(fino ad un massimo di due e sempre sotto con­
troUo dtrttto). 

lo schermo di gioco nspecchia i canoni classi­
ci (da Dungeon Master a EOBJ a M(M5) es~­
do composto da un.a finestra che occupa circa b 
metà delb parte supenore dello schermo con vi· 
suale in prima personil Qil finestra che si affaccia 
dtretWnente sull"universo di gioco) più urta -

rie di icone e finestrelle che in rroc mostrano 
gli oggetti In uso, I persoOilggl che compongono 
il gruppo (massimo tre), le frecce per il movi­
mento, l'inventario e gli Incantesimi a disposi­
zione. In 1TOC, infatti, tutto~ a portalil dì mano 
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la ecftedl del pwMN11kt • ltmil•la •111 0999ttJ che Indo• 
N • ., .. arrnl et.e port. In mano, oltN .. ltv•lll nitde eWllt•, 

e non occorre dKtrl'ggiarsi in inutili manovre 
per utilizzare un oggetto o Llnctarl" un incante,;1· 
mo l'idea alla~~ è in verità semplice e funzio­
nale. anche se leggermente limitativa. Sicco1ne 
in 7T0C tuni I personaggi poS<OllO fanciarl" 1n• 

antesimi (anchl' 1 guerrien. ""' L1 loro energia 
magica è del tutto instgn1fiunteJ Il bbro in cui 
vengono memorizzati e 1n comunl' (compare 
nl'lla parte superiore sinistra dello schermo d1 
fìanco alla fìnestra di gioco) e ogru persona~10 
si differenzia da un altro a causa dr!!' energia ma· 
gtca che possiede (potrà quindi Llnaare un cerro 
incantesimo solo aJ pnmo IJ\ello. con potenza Ji. 
mitata, o magari al quarto con effetti devastanti). 
La limitazione consiste nell'impossibilità di crea· 
re un curriculum magiae personalizzato per 
oitn1 componente del gruppo. come lll\'ece aV\C· 

n1va negli ahn giochi di ruolo · dove l'uruco nu· 
mero magico che sapevano fare i guerrien era 
quello dell'uomo taglfato a metà e dove ogni ma· 
!IO doveva trovarl' e memorizzare le propne per· 
111ml'ne pruna d1 poter Llnciarl' un detl'nninato 
incantesimo. li sì~tema magico non è comun· 
que molto vasto · limitato com'è a sei incantes1· 
nu e non risu lta al l'altezza di quelli, più com­
pkti e sofìsticat1. offerti dai diretti concorrenti 

L lll\entario. 1n,ece, menta un plauso: perch~ 
perdere tempo con complkau 

passaggi per traJ>fen rc oggetti 
da uo personaggio al l'altro 
quando si può crl'are un in­
ventario comune? Chi ha b1· 

sogno di un oggetto non dt'\e 
far altro che prenderlo (scor· 
rendo l'inventario con le appo· 

•1te frecce se gh oggetti sono 
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numerosi) e usarlo nella mamfra p1u opportuna 
(portandolo sull'icona dcl personiggio desidera· 
to e premendo il pulsante dt'1tro del mousel 
Quesfinno\a21onc non pr~ronta hmitaz1on1 e 
rende le operauoru più \'eloc1 e 1ntu1the: ci pia· 
cerebbe che non rimanesse un'idea isolata. per· 
ché facilita non poco la 1ita d<'I giocatore, ren· 
dendo l'interfaccia più am1cht'\ole e funzionale. 

C10 non s1gnifKa che sia stata abolita la scheda 
dl'I perwnagg10 1na solo che l 'm\'t'ntano e esier· 
no. Nella scht•da compaiono 1 hvelh delle 1ane 
abilità (solo Ire: l•ighter leve!, Rogue le"el e :.fage 
leve! che misurano L1 capacttà nel com~ttimen· 

to. nella furtJ\Jtà t' nell'uso ddla magia) . 1 \alon 
d1 difesa e ;itt.lcco, alcune piccole Kone che d~ 
notano lo stato del personagJo110 {<&neleoato, ad· 
dormentato o ~v~nuto) e le caselle dell'equipag· 
g1ameoto farmi , armacura. 1e uano anelli) . 

5 u SCHERM O 

Il combatt1men10 resta malte· 
rato ri'pctto a D1<t11:"t:0n Maltrr 
o EOB e l'anima.z.ione degh 
a\\Cr>ari ~quasi identlc<a 
Pecato non u s1~ l'utile op· 
LJone che consente d1 far at· 
taccare contemporaneamen 
te tutti 1 pt'rsona~g1 (introdotta da 
EOBJ) ma. considerato che il gruppo è composto 
da un mas,1mo di tre persona~g1. non è neppure 
una mancanza troppo gra1c 

Sullo sclwrnio trovano posto anche altre icone 
d1 utilità ge11~1ale, che perm1·ttono di utilizzare 
k funz1oru del d1.;co (salvar, , recuperar<" o un­
e ella re s11ua7.lon1) e d1 npo,art per riguadagnare 
punti fenu ed energia rm~1c; Sono inoltr• 
presenti le frt'ccc dìrc:tionall, un'icona che 
mostra le monete posseduk e. wu volta tro· 



PROVE su s e 

vate. la bussola, una Llntema e !"atlante magico. 
Que,te ultime tre icone possono anche non 

comp.inre in q~nto sono frutto di ritrovaml'nti • 
che 3V\engono comunque all'inizio del gioco · e 
nsultano molto utih per non perdere l'orienta· 
mento (nel gioco " trovano alcuni spinner, casel· 
le particolari che fanno cambiare direzione al 
gruppo). per vedere bene nel buio (è possibile 
esplorare anche senza una fonte di luce ma og· 
g~th e nemici risultano poco V!Sibili) e per a\ere 
sempre a d1sposiZ1one una mapp.i. ITOC 111fatti 
incorpora un'ottima funzione di automap ma se 
non tro\ate l'atlante_ 

Di>emmC'nte da Might I( ,\!agi< 5 o daJ g10Chi 
delb ~ne Pool of Rad1anu. do'~ la mappa della 
zona esplorata comp.ire sullo schenno pnnapa· 
le, in rroc la rn-.ppa (anzi le mappe) sono ri· 
duamate selezionando l'ìcona dell'atlante: e pero 
po.sibile esaminare anche le mappe prcccdenu 
nusccndo cosi a scoprire i collegamenti tra i van 
livelli (tramite scale botole. burroni). 

Il gioco s1 s•olgc in ambienti diversi foreste. 
castelli. paludi. caverne e miniere mescolando 
luoghi chiusi con hvelh esterni secondo la più 
moderna tradizione. Dapprima circoo;cntn e Ji. 
neari. gh ambil.'nti diventano man mano più \a· 

•• 
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Nonf•lewl~.t.n.,.. 
,.,.,..., .... ,. tlonUta. altrf 
non • M nOlf\ a. ~ Scoli• 
oM o..,c• d• lnsaNM1rvl. 

trete lrar\l d'impaccio senza troppi problcnu • tn· 
dizio: provate il calice d'argcnto) e costnn~ono 11 
glOCatore a salvare ad ogni pa,so (non fatelo a \O 

stro ri-chio e pericolo). Per forhlna la situaz one 
m11d1ora nei !J,clJi più a,·anzati ma avn:te sen1pre 
a che fare con a\"liCrsari molto potenu. quindi 
non addo mentllC\1 sugli allon! 

•Il e diffic1h da esplol'2· 
re, Clllitrmgendo 11 gioca· 
tore a ricorrere fr~uen· 
temente all'uso delle 
mappe. L';irea d1 gioco sì 
sviluppa su una superfì 
cie molto vasta, quindi il 
diverti n1en lo per gli 

Il gioco si svolge i11 a111bie11ti 
diversi: foreste, castelli, 

paludi, caverne e 111iniere 
nzescolando luoghi cliiusi 

con livelli esterni seco11do la 
più 111oder1ia tradizio11e 

u grafica di rroc non è 
affatto mah;ig1a e =eh· 
be tn linea con qudla dt 
i\f(~fj e EOBJ se non 
fo>se per lo sfondo (par­
ticolare comunque del 
lutlo marginale) Lo 
sfondo dello schermo in-

amanti dell'eoplorazione è assicuralo. Gli enigmi 
sono di difficolt4 media e abbastanza progressivi 
e ricordano molto da vicino quelli di Dungton 
Masur, BarJ·~ Talr o EOBJ (anche qw a\7CI\" a 
che fare con le,e, p1atuforme, pulsanti e cosi 
'~a). Un po' meno progress.-1 e qu1nd1 legger­
mente frustranti • ~eno imnalmente · sono in· 

vece 1 combattunentt e pnma di tro\-are amn po­
tenti. armature decentt e oggetti prezio"1 do,·rete 
sud;ire le cosiddette sette camicie specialmente 
perch~ in un paio di livelli iniziali dovrete veder· 
vela con dei ragni volan t1 che hanno il pessimo 
difetto di essere un tantineUo velenosi (grosso 
problema se non scopnte con ~e oggetto po· 

fatti, che dovrebbe ncordare una superficie in lr· 
11no. è rienlpito con un panern che ncorda pni le 
te<.mche usate per la EGA che qudle p1i1 rectnu 
per la VCA. Anche lo sfondo dell'm\C~ntano in1· 
p1C'Ka colori e pattern poco felKJ. !\e ri•ulta qu1n 
da un'1mpre-<>1onc più confusa mt'no n11tda n· 
spetto alla grafica di EOBJ piu pulita l' 0 lt"\1glta0

• 

Son mancano le sequenze an11na1e • tra cui 
sp1Cca quella introdutti"a. non luogh1,s11na ma 
ben rtahzlata che sottolineano gli e~enh p1u 
importanti e $ervono da collegamento tra una 
missione e l'altra. 

li •onoro è ottimo e i mothttti che accon1pa· 
gnano l'aV\entura sono ben 1ollerab1li nnchc do· 

Il tavoro d9I ,. non 6 ewto tr11 I pl:ll laclll. eo.. late conlro ta 
~ S.C.llal 1-.ot•nlare op.pur• nief 

Se cercate qualcosa di 
veramente simile a TTOC 
potrete sceCJlere tra Ml· 
ght & Matte 5 e Eye of 
the Beho/der 3 mentre se 
desiderate affrontare 
un"Hpenenu più compl&­

ta e realistica 
Il eJoco che 

fa per voi è si­
curamente Ul­
tima Un­
derworld U, il 
ml&llor pro­
dotto di que­

sto cenere. Se Invece 
preferite Il cenere honor 
al fantasy ma non volete 
rinunciare al sistema di 
CJoco provate The Legacy 
della MlcroProse. mentre 

se la visuale In prima persona vi ha annoiato e 
sognate un salutare cambiamento di prospetti­
va potrete dare una possibilità a Letend 2 • 
Son of the Empire della Mlndscape. Se Invece 
trovate quest i giochi troppo semplici e limitati 
correte a comperare Ultima VII: con la sua va· 
stltà e I suol rompicapi vi darà sicuramente del 
filo da torcerei 

Le •afle• Hl .. MllonA al chtv•• • • lcur•,.,..,..l• -..pertoN • 
...... '""1 fft.,,.L _...,o - Il.-- opoito lo flnffho. 
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po ore di gioco contmuato. l."u111co nt'O e u1c uoo 
>embrano particolarn1cnte legati a quello che 
<ucccde sullo schermo e non contributscono per· 
ciò ad aumentare la tensione, lll' J migliorare l'at· 
mosfera Meglio inseriti nel gioco sono 1nve<.c 11li 
tffetn sonori che, pur non C>Sendo 1 migliori che 
o >13 capitato di sentire. <ono ben rl'al1zzatt e 
rmdono rroc più realistico (pro•ate a giocarlo 
al Inno con le cuffit" e '<'dretl" .. ) 
~ \'OCl dci pt"r-onagg1 colp1h dagh a•~t·f'ari so­

pet>onalizzatc" (a sono \"OCI fommuùll, qucl· 
dt"I per~ona1ig10 princ1palr quella dt•I rude 
~ • ruttoe distm1e1. In piu e t• una splendi 
eh WCl" fcmmmill' che, ogm \olta che 11 scrl\< un 
llDIJWO 1nantt<tmo nd libro. annun.1a ui nabano 

;l'ete capito btue la nostra cara nwre lingua) 
SlD funzione. lmniagmate la sorp~a quando. 

i!:I:r:>nte b scnttura dell 1ncantesln10 F 1ttze una 
~ avrrbbt- fano ln\ldt.1 a \1.il')hn \!onroe e 
~ 1 L 111 I C ~ <tO E o-
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nuncÌ.'.lte a pensare che i recensori facciano trop· 
po u~o dt bevande alcoliche provate a giocare a 
rroc e vedrete. Concludendo. 1TOC è un ollt· 

mo gioco di ruolo che nulla ha da invidiare a 
,l\f(."'15 è EOBJ Grafica e sonoro sono simili ai 
concorrcnl1. gli enigmi ci sono e l'area da e•plo· 
rare non manca Si potrebbe tn:.erirc qualche no­
ta di den1erito per quanto riguarda 11 sistema 1na· 
g1co niolto 'airno ma <i dovrebbe anche considt .. 
rare l'intelligente innovazione dell"1nvl"ntano. 
Piccoli pregi che compensano piccoli difetti e 'e 
pen<iamo che rroc non e altro chi' 11 pnmo d. 
una >cnc di giochi di ruolo della \°lll'Sn'ood Stu· 
dio' il suo ••ilore non può che aumnitarl' Se c"t 
•lato un posto finora per i Foigottm Rtolms. )X'f il 
mondo d1 X«ri e per Bnt111111ia 'icur.unente llt"S· 

suno s1 offenderà se a ..ara pure un ani::olino )X'r 
le Lands of Lort. 

Marco And,.oll 

su SCHERMO 

C...- C oco di RUOiO 

o. .. \ 'li'" 
\•luppo•- V. nt»-...1 s "" 

-·-...... ...,..,. ...... 
...... te•• -­.,......,. .. t•• .......... ~ 
M-n.M tvt1• .. '"."""" Of"I~ .. 
•Al .. tll f'"" ".,. .. ..,.... 
•tM'IMI ...... 

•Mtt ........ ..... ~ . 
,~ ....... ., ..... , . ._.. ... 
""9fttt ..,_. .... 
""'t0tt• tn.-

"'""' -~,..,., .. ,.,,,. ........ ... _ ,, 
·•·tt~ lmfl• to . .... ,, .. , .. ........ 

lTOC_,_ 
c ..... 17Mb 
., dlocoo ,.. ..... ,.. 

prebt•• ... 
ttottll IM • I 

.... , ......... b. 
,.,... ..... , ... r1 .............. ... 
I• l•llto • I - tx - • 
-•0ocllb0o). La ... 
ftce • I• VOA, .,..._, u• 
....... nt, • MftO • ...,.. 
....... .m ...... ... 
dlffuM ..... IOUR .. I• .. .,, .......... ,.,.., 
MUb,lloa-d, - .. c.. 
\'M • lllMN (c1ttnm•t• 
_._.. ....... te ... 
llhnl 11111 ottiMI effetti -_,_ .. -~ .. ~ 
_..., ..... 11 _ ... 
t19·ati•llt0.,....M, ...tto --·- .... "­........ ~--­...... ,,._. __ .. _ , __ ........... , ........ . ----·-._ <••- ...... -.. _.,_ ... , .. ... 
eccorf ..... .... , .... . 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

SCONTI P 
IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) · 20092 CINISELLO B. (MILANO) c -
TEL. 02 I 6128240 • 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 --- ~~ 

PER I RIVENDITORI 
CASH & CARRY 

~ IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! a: §er:YJUUD JJ OIJ'll"JA §FfJJ ~!;.\ rin o ~rire P. ~~mgfilJJ~~ 
.Il Tutti gli accessori esiste nti per Personal Computer e Console. 
la MEGA DRIVE 

IC 
a: 
~ 
(.!) 

~ 
~ 
~ -= i= 
< e;,.= 
~ 

=·· 
4!t 
e;,.= 
~ 
~ 

-
·~ 
"Cii 
e 
! e ·-z 
-

~&.. ... 
Mro Blcsllll 
AIM SlOml 
All!ID!qon 
Alllled Beasi 
Amm ot Caelo1 
Amerni Glodiaroc 
Att Alrie 
Aslolul ~ 
Boliomc Senky 
Boia KU11ckle 
8otmon 
801mon Reivm 
CenlUnon 
Otiti Cluki lloys 
Cool Spo1 
Crnck Oo-i.;i 
Wle 
Dolrio 
!baJs M 
Omwi14081 I 
&\id tobilu1n ldibd 
0..8'1 
ibddlhl 
llGlile lliagin Il 
~ 
Dllr.m leatn U11 
E· Swot 
EA ìe lloO.ly 
EA~oodiol 
EA~br 
EoMeyWOGd 
Ecco lhello~ 
b ·Ronzo 
fl Orws 
F221niercepl0r 
Fon10ro 
fonlOSy' Slllr 111 
forol Fury 
Fotr.4 Rev.ing 
Fighr Mostar 
flre MustMg 
flashback 
lrlM 
6mlt fiOll1ll 
~&Ghosl 

liods 
r.o&A.1! D 
&ild!DA.a I 
Gtmido t I 
&mli Slem 
lbdllli,q 
lieo"<y hol'O 
Heo-<y Uru1 
Hel Fre 
Hodey M!venrure Jolly 
Ho~ Freld' s Real Ded 
Hot,1iekl's 801~ 
Hunle! Yoko 
11.ovo Mkkey Mouse 
lnèlOOll Jones 
~hdo 
Jewel Molle! 
Jl Souer 
loe MMlam fooil»I 
lot l/IOlll~ I 
John ~ foor.dl t2 
Jollloft VS S.ld N 114 I 
.loldon VS Id 
1W legwrd 
J11ronlc Perk 
Kogeiy 
Ki<k &111g 

i'.ilOmm 
l'.lng cw 1111 ~ 
l'.lng 5cl!mons 
1iJ1QO V~ 11111 
lt/OOI 
lliX Anllck (mpps 
loM Tllllo Chclenge 
Magie~ hai 
Alnjirl Sogo 
f119 l'unel 
Metalf~ 
Mdey g DonoldW011d O! 
llW>n 
MdeyMock 
Mohonnod Ah l!o•111Q 
Mon1te1 World lii 
N1,., Buioi 
~pocf,oij 
007 Jome1 l!ood 
PGA loodioH Il 
Phel~ 

"­
meOfl'ril 
JBl 4 laslld 
~OIFu~ 
RoodWD 
Rollìig lluidel 
Rolo ro n. Re!cue 
lunork 
Soinl Swool 
Songokushi 
Sd Voris 
Sh1ning Dorkness 
So111c Z 
Spcxe l!onle Gorn~ 
Speedbol z 
SlidemlCl1 
S~m Lord 
S1ree1 ol Rroge 11 

Str1tt F19h111r li 
51"'1"1 
Slrids 11 
SupsHO 
Sups Ncmo GN 
Supssmlii 
Sups liuldtt B 
So.ad of Socbl 
lcld 11 
lll!M 
l01Mril 

Thef~ lcle 
llul9foct1rt 
num l'ooWledng 
rrnyluADV 
Ti.vbo~ 
Vor~ 
1'10111 Wor!i W~ 
Wl!ip Rlish 
Wonder Boy 3 
World Cup Soccer 
X·Men 

SUPER 
FAMICON 

SUPER 
N INTtNDO 

Aaobot N.ilSIOll 
Addmfcr.iy 
Advemure kb1d 
AdwnlUie Sadil 
N~ 
AielieYS~ 
Almiglenis 
8aseldl Sìm.*l::n 1000 
8c!11e'icmr 
&I lS'I :teer' s Comlmt 

hl.li 
&my 
bi 
C~lasebal 
{«lmJ lJ1d1t 
{qion TSl.llolo 

~" Combcams 
(onlla Spii:! 
Cosmogo111e lhe Video 
Cool l'locti 
Cross An1elka 
Cyber Kinjit 
~1)((8 

Dino Wors 
DlnOSOUI Woe 
Double Drogon 
lm1*l 
Drogoo Sl.1yec 
Forol fll"j 
F I Grm l'llx H 
F1 (IQJS Lim !al 
f1d fanll!Sy 
f1d Fighl 
r. ~" MllO 
fumc11111 Soccs 
&riollllp93 
90J!I g 6111111 

&d 

CONSOLLE 

~Figbl 
&mia Il! 
&Il folte 
Widanf91 
WwbnX 
liefO Sri1 
HoàeyHN ·93 
Ho~l'.o-Xen 6 
Home~ne 
Home ~11911 
Hool 
H\'1l81 Ve111on 
Jomes l'U1d 
Joe & 8onng 
Joe & t.'Dc 
JoM Modden foorbJP 
r,ç Of Monslef 
losl f9itec Tim 
Legead OI Zei:jg 
l.wrllD;s 
1.tdo 11 taPOn 
MaJìc~ 
Magl~ 
Malo l(ir1 

Malo '1lnt 
MllOM 
Mlle7 llojtJl ~ 
/kxiey AMlut 
~BA Id Od.up 

MEGA CR VE IGf\ISIS 115tJ • I JOYPAD l 51.<il fAMICOIA CJA!J • 2 XJYPAD 
• Al./MlNTArotl + SCART L 245.000 l + AllMEJITArotf + 1 GKXO 
MEGA ORNE PAl , I JQYl'AD l CAVO SCART PER SIJl'ER fAMl(OM 
+A/.JMEN1Arotf +<.AVO IV L 255.000 l CO~VEIT'TORE PA! Ffl 

L 490.000 
L 40.000 

MEGA DRIVE PAl , I JOYPADt ALIMENTATORE i SUPER FJMl(OM L 68.000 
+CAVO TV -t SONI( L 279 .000 i .... --....... -................ - .... . ... 
SUPER NINIENDO (USA) t 2 JOYPAD 
I ALIMENTATORE L 

SUPER NIUIEHDO (IJSAI • 2 JOYPAD 
+ AUMENTATORE + S. MARIO L 
CAVO SCART PER SUl'Ei NINJVIDO L 

259.000 

259.000 
40.000 

COHVERmORE PAL 
PfR SUPER 11/llTENTYJ L 68.000 

l GM\E GEAR IJAPI • 1 GIO(O 
l IV IUNER {TfllV/SORf FER 
i WIEGEARI 

l. 269.000 

L 21 S.000 
i ....................................... ' .. 
' i GMII BOY 1 CUFFIE+ Ptlf 
! GMII BOY 1 CUFFIE+ Ptlf l t I GIOCO 

l. 139.000 

L 155000 . . ....................................... . 
SUPER fM\ICOM ()API + 2 JOYPJJJ 
+AUMENTA~ 

; 
L 399.000 j SEGA MEGA CD 11 L 650.000 . . 

N POSTA UN FRANCOBOLLO DA l. 750 RICEVERAI Il NOSIRO USlllQ 

RIPARAZIONI f(),\1PUTER 
C0.\1MODORE·A.MIC;A PC ·f<>N'ICJLE GAl\1ES 

PAGA.MEl\TI RATEALI DA l.. 'ill.1100 ME\SILI 

RICEZION I ORDINI 
24 ORE SU 24 S 02 / 6128240 ----' 

.--SNK-~ 

("') 
e 
::D 
m 
C') 
::D 
> -n 
>< 
-CD 
3: 
"'D 
C') 

"'D 
:e -r -"'D 
CJJ 

CJJ -z 
C') 
r 
l> -:D 

C> 
l> 
3: 
!4 
m 

o --f -N 
m 



Eh, sl! Mentre l'Italia arranca ancora per aggiudicar· 
si il secondo posto nella gradu.itoria del nostro giro­
nr dopo la sorp~ni... SVIZUJa. b Krisilis non ha 
certo perso tempo e s1 ~udiCil la palma della pri­
ma produz.ione sul tema "mondiali di calcio 1994 •• 
Lo fa. del resto. con un g1oco che non sembra pro­
prio realiz:uto in frttu e furia per l'OCGSione ma 
che, al contrario, pare otnmamentt proger:uio e im­
peccabilmente standardiz.iato a11·ele•~to h"dlo d1 
qualità teauca ricluesto oggigiorno cW mrrcato dtoi 
videogiochi. La Krts.lis. in ogni caso, non è c mo 
nuova a exploit di questa caratura. come dimostrano 
le sue ultime pubblicaz.1oni, specie qu'1le d1 are.t 
calcistia Coniplimenn, dunq~. alla softwatt hou­
se inglese; qua.nto a noi. cerchiamo di analizz.are in· 

sieme gli elementi che banno decretato questo 1m· 
portante successo. Uno degli aspetti più simpatia 
del gioco t inn.anz.itutto il protagomsta di Socar Kid 
e cioè proprio soccer kid, un ragazzo patito eh calcio 
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al punto di mettere sottosopra mezzo mondo pur di 
ricomporre la Coppa del Mondo. Ma che bisogno 
c'e · d1me voi d1 runettere insieme il m11lco tro­

feo> E invece ~ propno necessario •'isto che con la 
nostra storia siamo giusto al giorno della finalissi­
ma di USA '94 le ;qu.idre si accingono a entrare in 
campo, miliom di persone attendono il compiersi 
dei fati delle loro narionali col fiato sospeso. la ten­
sione t all'apice. Quanto alla coppa, lei è Il , pronta a 
bStre -.z.a.ta al aelo cWle braccia del capitano vinci· 
:ore, igr.ara di ciò che sta per accaderle. Es~ non si 

infatti che il sol.to alieno collezionista d1 trofei in· 
terplannari ba appena deciso di anno\'erarla tta le 
coppe p10terutn!l d. rutto l'um~erso di sua pro­
pneU. E cos; siamo;! fa:ucc10: la na•ìcella txtrattr· 
restre, in orbia eeo>tazu>naria sopra gli USA attira 
a sé il trofeo p:opno mentre arma a rutta birra un 
asttro1de. manà:ido i::?'= as:n>nnP (olt), perfi­
do aheno (olé) e ahmo pure b Coppa del \fondo 

su SCHERMO 

tft Alt OI a noi I'.,._ Kefta ,,. le S ftadonaRt• SottOI 
~,.,. • Jnl.al•N • poulltffe .,,.,,....,. •lt:N Mt.doftl. 
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PROVE su SCHERM O 

(nooo!). Panico generale. Disperazione globale. In 
· farti a go-go. Ma non per soccer kid: il ragazzo pro­

digio ura fuon tranquillo <Wl'arrnadietto la S\.14 mi­
gliore d1•1u e le <arpette eh cuoio lucide d1 11ruso 
di foca naturalmente senu dimenticare 11 fedele 
pallone da calao e mcominci.a il suo piccolo. gran· 
de giro del mondo. illa ncm:a dei cinque pezzi m 
cui si t frantumato il sogno di migliaia d1 giouton 

suo fedele pa.llone, magistralmente indirizzato dal 
magico piedino destro. Un vero genio del calcio 
com't il kid non può però certo lim1tars1 a safang1a· 
re (o mmellare. se prefente) gb av\'ers.tri con la pu· 
ra VIOlenu dei muscolazzi delle gambe: ea:o. qum· 
d1, che la classe del nostro~ viene a galla nella 
mina~ di colpi e giochetti \\l!Ì che egli può esegui· 

re; s1 'a così <W dribbling al palleggio. dai colpi d1 
\on pnma però. d1 aver 
ch1e<to la >ostra collabora· 
z1one. Che ce la facciate o 
no a condurre fehcemente 
a termine la m1ss1one del 
kid. 11 divertimento è assi· 
curato da ben 30 livelli, 
ambientai! in qumd1a di· 

Qualsiasi gioco che possa 
vantare un buo11 metodo di 
controllo parte già col piede 
giusto anche sul piano della 

testa alle sc1volatt. dagli 
equilìbnsm1 sulla boccia 
alla • dulcis in fundo · 
spettacolare rovesciata. 
Certamente il tiro di più 
facile realizzazione t il 
semplice (benchf deva· 
stante) legnatone d1 de· 

giocabilità, e così è anche 
per Soccer Kid 

ve~ locu1oni. di cinque differenti luoghi del pia­
neta: !I parte dall'lnghil!Hra, patria mtia di soccer 
kid • e anche dei progrunmatori. suppongo.- • per 
passare poi a lta •a Russia Giappone e, per conclu· 
dett alla grande. Stati Urub d'Americ;i. Ogm nazio­
ne. com'e facile mdoY1nare, nasconde un pezzo del 
trofeo. che l"enfant prod1ge del calcio può facilmen· 
te trovare, alla fine di una qualsiasi delle tre sezioni 
bonus dì ciascu11 Paese. Per accedere a quest'ulti· 
me, però, il k1d deve raccogliere ogni due livelli lui· 
le e undici le figurine dei giocatori della sua squa· 
dra del cuore (che ~ poi del tutto casualmente, dah 
i pr<'cedenti giochi calcistici made in Knsalis · il 
Manchester Umted). disseminate lungo il percorso 
che il g1o>u1t' dt>-e completare pa fin:re ogni zona. 

Al dt L1 ddla necess.ana d1>'el'S1tà di amb1entaZ10-
ne. le locazioni s1 differenZ1aJ10 anche~ il tipo di 
nemici che ,, ml'tteranno di fronte: a tro\-rremmo 
dunque dinnanzi operai. adisti. rane, serpenti, pa· 
stori e punk inglesi. centurioni (!), maniaci in •-r· 
spone ed emuli di Pavaroltl italiani, lupi. ginnasti e 
manna1 n1ssi, pesci, uccelli e lottatori dì su mo · di 
gran moda. negli ultimi tempi! - giapponesi e, ìnfi. 
ne. capì tnbù mdìani. <kater e giocatori di football 

americanL Per ~barazzarsi della sgradiu e nu· 
merosa compagnia soccer kid ha comunque a 

1cace· •I 

stro. ma occorre ricordare che i colpi più complessi 
sono anche quelli che danno più punii se colp1SC0-
no a do\ ere il bersaglio. 

All'uso oserei dire quantomeno improprio della 
sfera ti kìd aggiunge poi tutte le mosse tipKhe dr. 
protagonisti dei giochi a piattaforme: corsa. ~111 va­
ri. ranniccbiamenti, ecc. Ma una si grande varietà di 
movtmenu del piccolo calciatore si sposerà con un 
altrettanto valido metodo di controllo? La risposti ~ 

per fortuna · affermativa, e rappresenta uno dei 
grandi pregi di questo sorprendente S«ar Kid cer· 
tamente l'assimilazione di rultl i colpi e della capa· 
cità di utilizzare il tiro giusto al momento giusto ri· 

---------..... 

N no• lro •..-rcamplw el 11Mrl.c• lft ~ acfvolet.e 
4&e """""'*' per .. ...... del MIO affu:&onato .. ttitlco. 

chiede un breve periodo di apprendimento, che non 
pesa però più di tanto ma che risulti anzi divertmte 
per la qiW1tà delle animazioni, dawero meritevoli. 
Qualsiasi gioco che pos<a vantare un buon metodo 
di controllo parte già col piede giusto anche 5ul pia· 
no d~Ja giocabilità, e cosi t anche per Sotur Kìd: la 
difficolta dei ltvclh t calibrata a do•ere. seguendo 
una perfetta curva espollt'nziale, con nemici sempre 
più tosti e passaggi da una piattaforma all'altra sem­
pre più impervi. A proposito, bencht in condizioni 
normali la palla viaggi incollata ai piedi del kid, 
quando questi salta o la calcia non è difficile perder· 
la di vista (facendola finire alla destra o alla sinistra 
del monitor) o smarrirla del tutto; in questi casi 
mente paura: tenendo premuto il t.1Sto di fuoco per 
qualche istante ci verrà fomllo un nuovo pallone. 
pronto per essere sparato nuovamente in faccia al 
calll''One di rumo. Occhio, però, percht il numero di 
sfere disporubili in cWc:un Ji,-eJJo t lim1tato, perciò 
CYJtate inutili sprechi. E questa, insieme al tempo a 
disposizione pa il compleumento e al numero di 6-
gunne presenti, una >0Jriab1le d1 ogni sottolivello, 
che d viene prontlmente presentata all'inizio, spe­
dendo la palla contro un'apposita icona di informa· 
z1oni. Semplice e utile, no? Chiudo la descrizione di 
Soccer Kid, prima di addentrarmi in una valutazione 
tecnica e globale, spendendo le due parole di rito 
sulle opzioni disponibili e sui bonus sparsi qua e là 
nd \"ari livelli: le prime comprendono il music test, 

. . . . . . . . . . . . 
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la scelta dei colori ~Ila diVIS<l ~ lcid l'utilissimo 
modo allenamento · in cui si possono provare tutti i 
tiri esegu1biU • e. infine, la possibilità di caricare 
una partita precedente (solo però dalla fine di una 
nazione); qiwito ai bonus pod. tra quesb trovi.uno 
extra time, inVJndbilità temporanea, energia sup­
plementare, vita extra. scarpette acceleratrici e altre 

amenità varie. 
~ne. S«W Kid è tuno qui, e 
scusate se è poco' Come 
avrete capito la Knsalts ha ri· 

posto molta cura nella reaJiz. 
zaz1one ddb sia ulllma fati· 
ca e il nsultato dei suoi sfor· 

zi è tutt'altro che dispreuabi· 
le: la giocabilìtà è garantita, la 

realizzazione tecnica ''anta 
una grafia indul>­
bia mente prege· 
vole sia dal punto 
di vista della va· 
riell degh scena· 

ri sia della crea· 
zione di animazioni e particolari 

simpatià e appreuabili · come per esempio le fo­
glie degli alberi che cadono· e un sonoro piace-'Ole. 
supportato cb musichette orecchiabili ed effetti so­
nori di buona fattura. L'unico elemento di giudizio 
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loc-c.et" Kld •l e1IWtc• In Uftill •pettacotare rove•cl•ta, 
Queate i UNI dlmo1tradone, ma più •"•"ti tocc.Mr6 a ffl, 

~ cui non rn. sento molto sicuro è la longcV1tà a 
mio modo d1 \-edere qui più soggettiva che mai· Soc· 
cer Kid è obiettivamente un gran bel gioco, ma il vo· 
stro gradimento dipenderà in buona parte da qian· 
io vi sentJte voi ~er kid: m1 spiego mtglio: se <ie· 
te dei fanatici d1 calcio e non disdegnate 1 platform 
game reputerete l'ultimo prodotto Krisalis sicura· 
mente meglio dì clu detesta lo sport nazionale ed è 
piuttosto indifTerentt ai giochi sble ~1Qrio Bros. tan­

to per otare il celeberrimo caposnpltr. Questo per· 
ché. a lungo anda.re, anche la varietà di colpi dispo­
nibile non basterà più a bjJanoare la ripetitivit.ì del· 
la sequenu t1ro-riprmdo la palla.a salgo sopra-sai· 
10 sulla piatuforma, pur ammeuendo che 1i può 
completare in molli modi diversi. In definitiva in 
5-0CUr Kid gli clementi per un signor gioco. anzi. m1 
correggo, per un K·Gioco. ci sono tutti ma sta a \'OÌ 

decidere se il cocktail shakerato per \'OÌ dalla ~ 
hs t di quelli giusb oppure dO\"C\a essere un po' piu 
fortino per riuscire a "prendervi" completamente. 
In questo caso non disperare. perché Natale ancor 
più dei mondialt USA 1994. è alle porte e con esso 
amverà la sohta valanga d1 g1och1 che inesorabil· 
mente lo accompagna. tra cui d sarà sicuramente il 
11tolo che non vi farà rimpiangere questo comun· 
que prege-'Ole Socar Kìd. 

Simon• ••chini 
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ha trovato una precln Identità grazie proprio a una 
certa originalità (In questo caso dovuta alla pre· 
senza del pallone). 

Visto CM di molto vicino a Soccer Kld proprio non 
ml viene In mente niente, vi proponfo alttl 

platfonn piuttosto originati: 

• Sfeepwalker. un mht ben riuscito tra 

platform e rompicapo; nel panni di un 
cane dovrete guidare Il vostro padron­
cino sonnambulo lontano dal pericoli 
della città dormiente. 

• Arablan N/thfa: un platfonn stlle 
Rlck Danterous ricco di elementi da 

avventura arcade. Simpatica soprattutto la grafica 

ed I messaUJ di aiuto nascosti qua e là. 
Su~ Il migliore platform-game In clrcola-
zlone oetlglomo: plìl orlClnale di cosllll 
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LASER DISK 
laterf acda AmJ9a + gioco Dragon's Loir 
LASER DISK 
Interfaccio PC + gioco Dragon's Lair 
LETTORE PIONEER 
Woneo er Interfaccio CD Audio e Video 

l . 199.000 

L 299.000 

l. 799.000 

AftlNZIONllll 
Kit Hard Disk 2• 1 / 2 per Amiga 1200 
HARD DISK AMIGA 1200 60 Mb L 450.000 
HARD DISK AMIGA 1200 85 Mb L 590.000 
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L 890.000 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN ITALIA. 
EVASIONE ORDINI IN 24 ORE. PREUI IVA COMPRESA. 

SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI. 
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ROCKGEN 
L. 249.000 
Genlock amatoriale con 
controllo di dissolvenza 
per la sovrapposizione 
dell'immagine di Amiga. 
Passante video automatico. Alimentazione da 
computer o da fonte esterna. Com~tibile con 
tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, 
oltre ad avere una totale compatibilità con 
i sistemi Pal/ NTSC. 

ROCKG•~N PIJIJS ,. ,.., 
L. 399.000 
Genlock semiprofess. 
con regola11:ioni di fader, '"' 
mode e invert. 
Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o 
esterna. Dissolvenza duale con due man~le 
per la regolaxione dell'overlay e invert effect. 
RGB indipendente e passante video pass·th"' 
per separare il segnale Amipa da quello video. 
Ingresso key·in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore 
VDTV e compatibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 

P.I.P. VIEW 
L. 275.0 O ~ :.2 
Il P.l.P. VIEW è un /' 
dispositivo elettronico 
esterno con telecomando 
collegabile ad un monitor 
Amiga con presa Video-In 
(Commodoie 1084-Philips 
8833 ecc.), il quale ---------' 
permette di ricevere e visualizzare i ~rammi 
televisivi sul Vostro monitor. Inoltre e dotato del 
sistema pinP (Picture in Picturej che pe1 inette di 
vedere contemporaneamente i Vostro film prefet ilo 
~ la partita di calcio clella Vostro squadra. 
E dotato di tre ingressi video l'uscito video I 
e 1 'uscita audio. _ 
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tre! La saga dj uno dei migliori piattaforrne·s paratutto di 

sef\lpre è g4ltnta al terzo episodio: che si comincino a vedere i primi segni 

d' iavecchlamento?Non sembra proprio, a prima vista. ma diamo un'oc· 

cl>iata più da vicino all'ultima fatica dei Factor 5, questa volta presentata 

danà Renegade. 

Fortunatamente sembrt"rebbe proprio di 
no. anzi! Parrt'bbe che il tempo migliori le 
qualità di Turrican proprio comt' al"c:ade a 
un buon vino: la bont3 cresce insienie agli 
aspetti m1glion che lo carat1erinano. E così 
in Turrica11 J ntroviamo intatta quell:i gioca· 
bili tà che ha st•mpre v1aggmto d i pan passo 
con i capola,on della T'actor 5 (leggi 1 primi 
due g1och1 della sene) proponendo però 
una grafica 1ndubbian ente miglior;itJ e of· 

della USS Force. 11 cui capitano, riCe\'UtO un 
mt 'saggio d1,pcrilto da una dolce fanciulla 
dagli occhioni blu da cui s~orre un fìunir di 
amare lacri1ne, indossa •enzil indugi •il sua 
miglior corazza e si lant1a all"attacco. Tuno 
questo cì vien<' presentato 1n una piact'•·ole 
sequenza introduttiva composta da 1mn1agi· 
ni statiche di buona fanura e da qualche 
bre-e sequenza animata che riprende l'eroe 
nella delicata fa•e della ve•llz1one cav;illerc· 

frendo al giocatore un 
esaltamento da blasta· 
Wt'nto puro ancora 
più entusiasmante. 
e·~ qu1nd1 da ringra· 

La difficoltà di Turrican 3 
non intacca co111t11iqt1e la 

s tia giocabilità 

sca, già cara a1 pro· 
gra1nmatori del bcllls· 
snno L1onhtar1. Pnn1a 
di 1n1z1are la no,tra 

.tiare una volta di più le forze del male che. 
nunendo,i nella ennf"sima coalizione per la 
conquista dell"unher•o. hanno fornito il 
•casus bell i" donde s1 dipana poi la trania di 
Turrican 3. I c01 ttivon1 dPll"universo sono ri· 
tornati infatti alla canea. scatenando le ire 

missione vendicativa 
abbiamo però lii possibilità di n1odifìcarl' Il' 
v;iriablli proposte nella sezione delle opz10· 
01, tra cu1 tro•,amo il livello di dillìcoltà (ea· 
sy. normai. hard & pro), 11 mus1c tesi la 
scelta tra joyslkk e joypad t' l'utìhss1n10 ra· 
pid fìre. Ancora un attimo per ammirare 

" . aMM P•r•llattfcon1 
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1n'altra bella 1mmag1ne del protagonista, 1n 
tutto lo splende1lte fulgore dell;i sua armatu· 
ra d;i supereroe, ~· c1 s1 trova nel bel mezzo 
d<'ll.1 nnschia p1u accesa ... 

Chi cono,ce già 1 due predl'cessori dì Tur· 

"''"' J non tro•erà pratica1nente nulla d1 
nuovo nell '1mpos1azione di gioco: lo scrol· 
hng è multidirl'zionale, la grafica è sempre 
bidimensionale e curanss1ma e i movimenll 
che 11 protagonista puo compiere sono gh 
sie~ 1 con una piccola eccezione, però, che 
nguarda le niosse speciali: se in fatti da un 
lato è nmastl la cos1ddet1a p;illa rotante (fl· 
ch1amab1le 1nchnando il 1oystick ver o ti 
basso e tenendo premuto il fuoco) e la solita 
superarma (saltate 10 alto, poi joystick 1n 
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basso e barra spaziatrice) dall'altro è spari­
ta 1<1 poss1b1htà di direzionare lo sparo in 
d iverse angolazioni. rimpiazzata dall'intro­
duzione di una specie di fune particolar 
n1entc utile in passaggi co1nplìcati oltre la 
regola. Per il resto. il no tro eroe e sempre 
genero.:unente dotito d1 una fantastica po­
tenza d1 fuoco qualunque Sl3 l'arnia che 
possiede tra le tre a sua d1\po51z1one (pla· 
sma. palla di fuoco e mitra con sparo multi­
d1rez1011ale). incrementabile- con appositi 
powt'r-up. a cui si possono aggiungere inol­
trc simpatici gadget tipo missili a ricerca 
automatica e invulnerabilità 1emporanea. 
Un arsenale come questo farebbt- impallidi­
re con tutta probabtl1U anche 11 piu agguer­
rito e fanatico dei marine•. ma VI assicuro 
che 1n qualche circostanza il potenziale d1-
struttho fornitoci dall'armamento del pro­
tagonista ~ appena sufficiente - ad andar 
bene - per sbarazzarci di pres<'nzc indeside­
rate ed un po' troppo insistenu. almeno per 
i n' ei personalissimi gusti Tutti i power­
up ed 1 bonus di cui sopra sono collocati in 
particolari contenitori · facilmente apribili 
con qualche colpo - che talvolta nascondono 
anche energia ristoratrice e. se i fati sono 
palescn1ente benevoli nei vostri confronti. 
vite extra. 

Come ho già accennato prilna, però tanta 
abbondanza di materiale bellico non deve 
farvi pensare che riuscirete a breve termine 
a mettere Turrican J nel fattdico scaffale im­

pol,erato dei g1och1 compl,·tan ;ùla grande. 
Al contrario. è piu facile che quando lo 
completerete il •dimenticatoio" sarà già pie­
no da un pezzo perché. ve l'assicuro, l'ulti­
ma fatica della Factor 5 è veramente un os­
so duro: qumdic1 sono 1 livelli da npulire fì. 
no in fondo, tutti oltremodo s;ituri di robot 
e mostnciattoli ''ari, pronti a farvi la pelle 
con velocità e maestria da farvela innanzi­
tutto accapponare; come ~e non bastasse. ai 
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In 1.tna •ltu•&lone deJ g..,.,-e con"wr1llM vtlina.uit• la pt1Jla rotante. 

Platform, platform e ancora platformlll Mamma mia, quanto tira 

questa fascia di mercato negtl ultlml templlll I capolavori non man-

cano e le usc ite si susseguono Incessantemente a ritmo quasi fre­

netico. Cerchiamo di districarci Insieme In questa selva oscura di 

prodotti mediocri o poco più: I mlgllorl sono Indubbiamente Super­

trog e Llonheart, anche se è quest' ultimo quello che più al avvicina 

Turrlcan 3, con la sua belllsslma grafica e l'ottima gloca­

bllltà. Anche Entlty. non me ne vogliano Il buon MBF e 

l'attento Stefano C. Il Pa radrolde ( K-Box di Lugtlo-Ago-

~.,.· sto) , non è mate. ma Il nostro filosofo non si smentisce 

quanto sentenzia che I tustl sono gusti .•• Se Invece cer­

cate qualco­

sa di un po' fuori dalla 

norma, correte a legger­

vi la recensione di Soc­

cer Kld su questo stes­

so numero. 

L'u1i1w.o fftta CtltM noft . 
pratk:la.llmo, qui • lndltPfft­
••bUe ~ ICOntln•,. u '"°" 

----- ..... di fine ll••llo 

Il ctl ... n d•I 91.,.111 • elquanto caotico • ....- dufeint• la 
partii• ur•l• autHclentement• concenll•tl 1ull'•lt•n-
• ' . . . . . 
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L'apparl&Jon• di qu.1tl atra.nl .... r1 v1.,.. .ccomp• 
gnata da una mu1lca dal rllmo lnc .. 1ante. 

nemici "ordinan" si aggiunge, di tanto in 
tanto. anche nello stesso hvello. più di un 
boss da brÌ\ 1do che ,; farà sudare le fantO· 
maticht' sette camice prima d1 cedervi il 
passo. Tacendo dei colossi di fine hvello ... 

La difficolt~ d1 Ti<rrican J non intacca co· 
munque la sua g1ocabilità, dato che l'impe· 
gno richiesto dal gioco si basa più sulla sua 
lunghezza che non sulla presenza di pas­
•agg1 troppo oshc1. che magan richiedono 
partite su partite per essere 'upcrali, con 
grande frustrnzìone da partr del giocatore. 
In ultima analisi, quindi, Turrican J è bello 
da vedere, piJcevole da ascoltar<' (con tanto 
di effetto Dolbv Surround, se 11 \Ostro am-

• 
phficatore lo •apporta), lungo da completa· 
re ma soprattutto molto, ma davvero molto 
giocabile. La Factor 5 si è superata per la se· 
conda volta: attendiamo con ansia il suo 
prossimo exploit. A quando Tiirric~n 4? 

Simone &echini 

5 u SCHERMO 

~ Piartotonno 
c. .. ~ 

S\o1lupp~torr f.-"'tor J 

•OlbfN .... .. ·c..-..,.. 
AJOl.Wll.,.._. ._ ..... _ .. 

•Gt•"'" .... 
c.Mlrt• 

. "°""••lt• 
e-r• ntltA 

-­lill l flHI ,..,. , ......... ,. 
di• • M<Wll• 
•• 

Vt·r ... 11>11t· Ar111i,!.1 

v ........... .... -­......... 0 ... 

*"'"* 1-..t• 
tecnico Il .._. 

delle '9Ctor I : I• ,,.ile• ....... -... ·-· 
·-u .. ocrollhll ftul­
-. - ..i-.io --...... -.. ,,,_ ..... 
IM.,..; •o••~ • 
81 ROf'O. Stnontf wf&. 
lnottre., l'opp ortv~ di 
tfr-• l'effetto Dolby 
hrrot1nd, M potete co,.. 
lepre l'Amlp ed uno 
lteNO elle IO ... ppOflf, .... ·--..i.I•• poi li fitto ..,. brtlo 11D•eto ola 
-0 1 ........ m11- ..i. 
CG MP.tlato i" •• wn1eo 
tl1cMtto. ~ rkft"9M 
-ò -no 1Mlidi11-....... -. 

Versione PC 

l'rrt! .. _ •• ·--­,..._. .... 
_,_~ .,, .... --·-· Unto l•rM•" 

I• l'uoelte di ,ioc111 di 
qu.eto llPO e di quffla 
quellt• ... di ... l'C. 
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volta o l'altra tutti hanno desiderato invadere la Svizze­

lla SSI le nostre più turpi fantasie si possono avverare. 

uesto si possa migliorare la situazione economica, ma po­

sempre una gran beUa soddisfazione fare un picnic sul lago 

In re3hà. nella mapp3 d1 C.o.S. la S\tlLcra OC· 

cupa una porzione piuttosto insignificante, ma 
ciò non toglie che in questa sunulazione d1 

guerra. la sua 1nva<ione possn essere una solu· 
zione. Sian10 nell'anno 1939. e la Gennania ha 
dichiarato gul"rra alla r>olon 1a. provocando 
l"imml'diata reazione di fr3ncia e Inghilterra . 
Da 1101 dipenderà l'evoluzione del conflitto . 
All'inizio dl'I gioco pos~ian10 dc:ddcrc: quali 
parti verranno interpretate dal computer, fra 
Russia A'"'" I' Alleati. e quali d,u giocatori A 

però. è la parte di ncerca quella che permette 
d1 spostare più drasticamente l'equilibno da 
un;1 parte o dall'altra. nel caso un P3e<e decida 
di investire 1nolte risorse in questo c;impo. 

Tornando ora al gioco vero e propno. è 1nlC'TC!s· 
<ante la parte navale. anch'essa molto <!'mplicl' 
e gcstllll da una videata che consente una visio­
ne chiara e completa delle unità di•locatc nei 
mari interessati dal conflitto. Purtroppo il pro· 
gramma non prevede la possibilitl di incre· 
mentare la propi3 flotta al di là dei limiti defi­

questo punto ci ritro't 
remo sulla nlappa stra· 
tegica dl'll'Furopa 
pronti all'az1onl'. Grazie 

aD'1mmed1att"Ua dei co­
mandi, infatn gi.ì dalla 
pnma partita e po's1b1le 
giocare sen1a dover•• 
consumare gh occhi ><• 
voluminosi manuah. Il 
meccanisn10 dcl gioco è 

Og11i 1111o•·a partita ci 111ette 
di fro11te a siti1azio1ii 

estre111a111e11te coi1ivolge11ti, 
co11 obiettivi ••ariabili: dalla 

se111plice e divertente 
conquista della Polo1iia e 

della Francia, alla 
terribil1ne11te este1111ante 
conquista della Rttssia 

niti d2lla realtà storica. 
Questo particolare smi· 
nu1sce lo spirito del gio­

co. il q~e permette in 
tutte le altre occasioni di 
s,·iluppare scenari 

dall"e\oluzione tota!· 
mente dhersa da quella 
realmente \erificatasi. 
Ogni nuova partita ci 

mette di fronte a situa· 
simile a quello dei p1u cl;hs1c1 \\arganu~ d;i ta· 
volo, pur comprendendo p3rt1 polìucbe e di n· 

cerca scientifìu Lr pnme, :indie 'e sono rela· 
t1vamente semplici, agg11ingono interesse al 

gioco permelt<'ndo d1 variare si11nilìcattvamen· 
te il corso degli avvl'nlln<'nh Potrt'bbl'! anche 
succcdt'rc cht• gli Stati L111ti dt'cidano di ap· 
poggiare l'Allsc. con le cons1:~u~nzc che~ foci 

le immaginare, o che l'Italia non entn 111 guer· 
ra. aiutando cosi gli Alleati. Probabiln1e>nte, 

z1on1 e-;tremamente co1n,olgentì ,con ob1ett1vi 
vanabili: dalla semplice e divertente conquis~ 
della Polonia e della Francia, alla terribilmente 

estenuante conquisti! della Russia. Questa è 
forse la parte più emozionante, pt'rlomeno per 
quanto riguarda il giocatore che dingc le sorti 
dell'A<se, poich~ è proprio attraverso la conqui· 
sta de>lle stc>ppe e delle città russe d1e si dt-lìni 
sce l'esito della partita. lnoltr~. essendo 
un'operazione particolarmente complessa e 

-... ...._.... •tr""9'0 .... ,......... ....... ~·· .. ......... 
...-~--~ 

imponente. l'intere••e da parte del giocatore 
\'errà catturato immediatamente. 

Tenl'ndo invece gh Alleati, tra le parti più im­
portanti del gioco ci sono la quasi disperata re­
~1S1cnza della Francioi, compito estremamente 
difficile data la situazione stonca dì partenza, e 

l'emozionante difesa russa con tro le truppe 
d'inva,1one tl'de•che. Finora abbiamo parlato 
solo della campagna vera e propria, che com­

prende tutto il corso delfa guerra (19}9·1945). 
ma è oinche possibile g1ocare $Cenari singoli. 
p1u brCVl, fra cui. ad esempio, la caduta della 
Francia, l'Operazione Barbarossa e lo scenario 

finali' del D·DAY. Grazie anche a questi scena· 
ri ridotti Il gioco non perde il suo fascino, an-



• ..... ,..._ .... ......,."" .. 
·~· ...... "'uw.u..-.. ....... dli .,,.. .. ~ .... . 
teni. "" "'•I• pe< chi .... ..,. 
... "" p.co "'- •tt ... lato ... . 
et. Mtt• l' .... to ......... .... 

che dopo numerose partite, permettendo ìnf.itti 
di giocare le situazioni piil drammatiche del 
connitto. Il gioco è molto gradevole anche da 
vedersi. grazie a un uso efficace delLl VGA a 
:156 colon. Le schermate sono sempre funzio­
nali e di facile interpretazion.e, anche se forse 
qualche particol.tre in più sarebbe st.tto più ac· 
c.ittiv:inte, anche per giocatori non appassionati 
di wargame. 11 sonoro è piuttosto scarno e tra· 
scurato, ma questo, in un gioco di questo gene­

re. non inflwsce assolutamente, anzi, motivetti 
di sottofondo potrebbero 50Jo infasndire il gi<>­

catore. L'unica vera pecca del gioco è che l'in-
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telligenu artificiale non è stat:a curata quanto 
meritava, consentendo cosi a un giocatore 
espeno d1 sconfiggere. anche al massimo lwel­
lo di difficoltl. il computrr. Invece è molto di­
vertente l'opzione di gioco tra avversan umani, 
che permette sfide realmente interessanti. In 
conclus1one va detto che Clash of Stttl è un 

buon prodotto, piuttosto ben realizzato, consi­
gliabile soprattutto a giocatori che si aw1cìnano 
per la pnma vo)l.1 a giochi strategici. 

Dlllfld• Folllni 

. 
.- '. .. ' 

1•,11_1: " 1~1~11, 

su S CHE 

Ctnt"ft- \\.1rpm<" 
C.11 SSI 
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Thlrd Relch, la versione su computer del mitico gioco dell 'Avalon 

Hlll, 6 Il titolo cemello di Clssh of Steel. Il sistema di gioco di TR 6 

meno semplice, anche se ancora molto più semplice della macclor 

parte del wariame per computer. Entrambi I Clochl sono buone In· 

traduzioni al cenere, ma TR è minato da un'lntelllgenza artlflclale 

=-= ... - ="! non eccelsa. Per I veterani delle cuerre su monitor, Se· 

... cond Front e Western Front di "papà" Gary Grlsby sono 

------1 più complessi e soddisfacenti, anche se ricostruiscono la 

cuerra In Europa su scala più dettaCliata. Infine, slamo __ ..,.....,,, -:. 
tutti In attesa di Hlgh Command, Il rivale di C/ash of 

-
Steel reallzzato dalla Thre.Slxty. 
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I Mac sembra essere un avamposto strategico per la new wave 

deU'entertainment multimediale: prima Hell Cab di Pepe Moreno e ora 

questò Jron Helix della Drew Pictures. Solo belli da vedere o anche piace· 

voli da giocare? 

Sparita dal!;i c1rcolaz1one l'Unione So\"tetica, vero e 
propno bilbilu per e popolazioni occidentali dalla fi. 
ne ddla seconda guerra mondiale a oggi debellali i 
p~d1n raz11.1b e rehgiOSI. le p1u terribili malattie 
e buon.a pane dei pohuà 1tahani. l.r cose s1 facevano 
>cramente cupe per 1 giovani terrestri del futuro che 

altro, si tratu solo di giocatto!om per bambini. Pur· 
troppo. propno nel corso di un·~rcitlllone. il com· 
pu1er di bordo della SS juenùah O'bnan. Astron.a~ 
Smatzubtnce di c:bsse c.erl>erus (f). va fuon d1 testa. 
as.ume il mntrollo delb m•e e punia diretto "no 
Call1opl, un piccolo mondo Thanatosiano simile alb 

non ave•ano veramente 
p1u nulla da odiare o d1· 
sprezzare E"o quindi che 
arrivano i Thanatosiam. 
una razn aliena il cui no­
me è tutto un programma 
(Thanatos era per gh antt· 
chi greci l'impersomfic;i· 

Le fasi sono quattro. 
Nella prima dovremo 

raccogliere tre diversi ca1'1pioni 
di DNA. Lo scopo è quello di 
avere accesso a zone riservate 

della nave e ad alcuni terminali. 

Terr;i Purtroppo 11 canco 
segreto della nave ~ una 
1erribile arma che se ubhz· 
zata potrebbe distruggere ti 
pianeta e sca1enare la terri· 
bile ntorsione degli alieni: 
!"equipaggio prova a ferm· 
re il ctr\'ello elettronico b;i. 

none dtlù morte). contro i quali si prepara subito 
un bel programmino dt guem fredda; si mttJ\"ano 
le fabbriche di armi. s1 .-tluppano nuO\'Ì e apocahtll· 
ci ord1gm si orgamzuno manO\•re ed eserata2Jom 
lntend1Jmoci nc:;suno vuole fare del male a nessun 

cato ma il DNA del comandanle non viene ricono­
sciu10 e il computer, sentendO!i 1n pericolo, decide d1 
climi!W'e i componenti dell"equ1paggio con un ttm· 
bile virus e di atume i sistemi di difesa Qualcuno 
ri:Khia d; filrs1 del male. L'unia astronave ntllii zon.a 

• 

Il llir1tecto mecc.nico c.OftlMnl• lo etMM~O .... 
-ttl. 

• 

• • 
• 

• 

t 

• • ••••••••••••••• •••••••••••••••• •••••••••••••••• 
• I 

Le fi,...t,. linf..,.ttve ~ ft"IOftltcw 9\0llOCrontaUcL 
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Come .. mpre Il Pf'lmo non ,...nderto. * """'llo tenerei 
... cerl• cd•tanu ,,.. vot • fl cNtendff. 
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è la nave scientifiu Indiana. che potrebbe fermare 
temporaneamente b Obnan con un raggio trattore e 
in'iare a bordo una sonda, per cercare di disattivare 
11 computer. il vostro compito e queUe> di pilotare la 
sonda. li gioco è dJ,iso 111 quattro fasi. 1'ella pnma 
dovremo raccogliere tre dh·ers1 umpioni di D\A 
pro,enienti !bi componenti dell'equipaggio più alu 
in grado; lo scopo e quello di a•ere accesso a zone n­
senate della na'e e ad alcuru tenn1nalL Purtroppo 
dO\-nmo fare i conti con un defender, 0\-vero un di­
sposibw pilotato d.! computer che ba l'ordine da di· 
struggerci. Ogni volta che attra\'tt'Siamo una porta o 
usiame> un ascensore (la na•e è disposa su 6 ponb 
che possono essere considerati livelli verticali), il 
computer segnala la nostra posizione al dffirO)tr. 
Dal momento che in quesD pnma fase la nostra 
missione sarà praticamente esplorati\'3, il rischio dt 
essere trovoti ed eliminati è molto ele-ato. C'è da di· 
re che al primo lwello il computer è piuttosto stupi· 
do e il compito è meno improbo di quanto potrebbe 
apparire in pnma analisi. anche perché possiamo 
utilizzare un dispositivo in grado di disortentare 
temporaneamente il defender. Raccolti i campioni 
di DNA dovremo passare alla fase l. ovvero la lou­
lìzzaZJone dei vtdeo nascosti da.IJ'equ1paggw conte· 
nenti le istruzioni per bloccare la nave. Passeremo 
quindi alla fase }· che prevede la disattivazione del 
defender. operando sul terminale e utilizzando il co­
dice troVato nei •ideo. A questo punto avremo s mi· 
nuti a disposizione per distruggere la nave. Dovre­
mo recarci nella locazione indicata nei '1deo e inse­
rire il giusto codice. Nd aso non facesqmo m "111· 
po ~bbe inviato un nuO\'O defender. La grafica è 
notevole: sullo schermo è stata riprodotto un pan· 
nello di controllo, opportunamente usurato per au· 
mentare il realismo, sul quale trO\mo posto un mo­
nitor a colori che riproduce i segnali pl'O\'enienb dal· 
b tclearnera montata sulla sonda, i comandi della 
sonda. un d!Splay monocromabco per la mappa del· 
b nave, un S«ondo display multifunzione e alcuni 
contre>lli per il gioco. come il potenziometro per 11 
volume, 1 tasti per il sal\'ataggio delb partita, ecc. 

Am••n«o Cattelen 

Qui le con si fanno dlfflclll. lron Hellx non è ortglnallsslmo ma contempora­

neamente non ha un concorrente diretto da potervi conslgllare. Partendo 

alla lontana potremmo pensare a un Pac Man all'ennesima potenza: un pro­

tagonista che deve raccogliere oggetti, braccato In un lablrfnto da un anta­

conlsta che fa del 9UO meCllo per lmpedlrgllelo. In questo modo però smi­

1-'--___;;;:,..::~ 

nuiremmo /ron Hellx che potrebbe sentirsi più a suo ag1o se ac· 

costato 11 Spai:. Hulk della Electronlc Arts: medesima ambien­

tazione e controllo remoto del personagg1; I due titoli si dlffe. 

renzlano per l'Importanza dell'aspetto strateClco, preponderan-

te In Space Hulk e Importante ma non primario In IH, e per g1I 

effetti audiovisivi, vero punto di forza nel titolo sviluppato dalla 

Drtw Plctures. 

C-nque la vera tonte di Ispirazione per I reallmrtori non è stata un gioco 

I* comciuter beasi 11n Cloco da ta~olo: Il vecchio The Allen della Avalon 

dle litl!lmt 1111 llecJICroUnd praticamente Identico. 
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PROVE su s e 

Tlltt• 4 euto convMflo tn "'runo•, ...... pffotHse tnctw ... 

'' anditi a ore 4!" urla il vostro compagno di squadri· 

di comando in avanti e a destra, e le nubi violette del 

confuse oltre il quadro comandi. Il missile a guida at· 

tiva s i a ostra ala con un bagliore accecante. Una manciata di 

secondi, e l'F-16 nemico si disintegra in mille frammenti scomposti, 

mentre un secondo aereo ... Ehi, un momento, l 'F-16 nemico?! Eh, già ... 

.\hC·19 Dtadly J.dversary eccetera è la 'econda 
espansione della fortunati ~rie d1 Fal.:on ;.o. Es~n· 
nalmenre, 1! prORramma " permette d1 •ol<1re sul 
più moderno aereo sovietico e di partt'Cipare alle 
campagne d1 Fa/con comoottmdo dall'altr3 parte del 
la barricati 

Ai •et.crani d1 Fakon 3.0 bastano pochi minuti per 
render<i conto delle dllTerenu in conce?ione e pte 

11 proprio ,·ettore d1 mo•'lmento. li pilota dt\e d1 
conseguenza mten·enire manualmente suUe super· 
fia di controllo per correggere questo andamento 
ondeggiante. Una configura?ione adatta per una cer· 
ta velocità. però. non è adatti per un'altra. Se, per 
esempio, siate volando a 400 nodi e decidete di ac· 
celerare a 500, dovete risistemare le superfici d1 con· 
troUo o riprendere a salire come un ~qmlone Se rut· 

stazioni tra 1 due aerei. la 
più importante è ce rta· 
mente la mancanza nel 
MiC di un sistema di con· 
trollo computerizzato •n} 
bv "ire . Ciò da un lato 

Potete giocare non solo Falco11 
contro MIG, 1na perfino 

ca111pag11a contro canzpagna ... 
Uao! Vinca il 111igliore! 

to questo v1 scm bra mac­
chinoso ... beh, lo è. 

L'assenza di un si· 
sterna computerizzato di 
controllo ha però una se­
conda con~egucnza ancora • 

rende il controllo dell'aereo un dramma anche per I 
piloti d1 F016 p1i1 esperti, ma d'altro canto permette 
a1 piu coraggioo1 o mcosc1enu di 1fru1ure al limite le 
prestazioni dell'aerfO · uulizzando rrunone che 
ncll'F0 16 'ono automanamentf' 1mped11t dal com· 
puttr jiJ manuale avverte che oJtr~ I I 5C l'aereo <of· 
fnrà danni sm1m1rah lrr<'parabili. I 

I.a mancanza di un'ass1>troza computenzzau cc> 
<tnnge il pcl\cro puoQ d1 M1C·29 a farP 1 conn con 

le sempba leggi dell';ierodmam1ci come l'au· 
mentare dell an~olo d'atUe<o con la velocna o 
I• 1rndenu dt aerfO d1 alhn •ar.i d1 colpo con 

più gra•c. sull'f.16 quando ·nrate" 9C e svm1te lo 
stick si centra automaticamente. e ìl computer di 
bordo interpreta questo fatto con il desiderio di ritor· 
natt a un.i ·normale" '1r313 a 1C · <e siete fortunati 
ti vostro s\cn1mcn10 dura 'Olo qwkh<' secondo Sul 
"11C-29 quando S1eni1c può accadere che l",ert•o 
cont1nu1 la sua virata a a9C. prrché gli alettoni n· 
mangono 1n po<i:uone d1 •irau stntta. e non potm· 
do agrre sullo <ride non potete piu correggere l'as~1· 
to di \'Olo. Il risull.ilto è che \'OÌ non rinvenite ufatto 
il ·~ckout• contmiu per deane e deant d1 secon· 
d1. con le conseguenze che potete 1111maginare. 

} Il • I • 1 11 •-'• ~ 'i 11 ' • t i1y • • • t V f 1 n •f 

• 

.. 

(ln 1H• J u .. ...a~n, ,.,""" wott• alt.atet ~NPr•J L'a ... .,... 
mento Ml "totl wl e..lrlnfe a am,_.,.. "°'"' Ucra1nL 

Un difetto d• I pro,vamma t l.1 manunu d un 
modello d1 •olo •reahsllco·O) by wirc , con 11 quaJr il 
"liC s1 comporta m modo aerodinanucamente cor­
retto ma il comput~r m1stt U pilota c~ sull f.16 
In sostm1~. o ,..,far~ con tuni 1 problt'rru, o us.tc un 
modrilo d1 •olo poco rtah~o A queste brutte noti· 
z1t' po-si~mo agg1un~ere che la •trumenta21one 
sembra qud ... d1 un trattort', t' che ~r. quando ;itter· 
ratr 1 on aprii( L par~udutt d1 fn•1wu nJ>Ch1a~ d 

• 
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entrare con rutto l'=eo nella mensa uffioali ... 
Il MiG-29 ha ptrò anche dei pregi .. E che pregi! A 

parte J'alnssuna manovrabilità, il punto di forza 
principale è certmlente il sistema integrato a 1nf1a· 
rossi di acquL>tZlone del ~rsagho, un dispo>ih•'O U· 

pace di 1r.1cci;1re e acquisire passivamente gh ami 
nemici entro un raggio di dieci miglia. Inoltre, sul 
~o del pilota ~ montato un secondo dispositil'O di 
acquisizione ottica del ~glio. che in\ia autonuti­
camcntc <Uri <ul nemico ~n-ato ai sistemi d'ar­
ma. U MiG pul> quindi lanciare missili ash aerei ne­
mlci anche se essi non sl trovano diiettamente da· 
\ointi al suo muso. L'anRolo d1 deflessione massimo, 
da quanto ho potuto Sptrimentare. è mtomo 'll 45• a 
deslr.I e a sinistra del muso. Una cosa esuemamente 
fastidiosa è che alcuni bug che perseguitano Falcon 
J.O fin dalla prima usata non wno ancora ~lati cor· 
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tol..iatni) 11 ..-o •-Ml MICI, l•atldlo.-o ................ 
lln elto) Un panie ..... c..toao • cM non -lo r..,a. 
w•l•ftt• di una N•• • Nelle 1n fhMala.. 
Coel, I MIO con te •t•ll• ro ... eJ edct.etr•"o a 20 rnl· 
111• da Lae Veg•el 

rem Tra questi. il peggiore è queUo che '~e 1 piloti 
d una squ.ldngha schiantarsi al suolo quando tmb­

no di mantenere la formazione con un capo-sqll.1dn· 
glia che sta manovrando radente al terreno. 
MiG-29 ele-<1 all'ennesum potenza il gioco collega· 
to. Potere giocart' non solo F al con contro M iG ma 
perfino campagn.i contro camp.lgna.: i due gux;itori 
ricevono "briefìng• diversi ma compatibili, danno 
ordmi ai loro uom1m e -wo! VlnU ù migliore An· 
eh<- questa opzione. purtroppo. t ptrò fune.tata da 
un bug: se il capo "')Uadngha (o ·caller.) \Ìtne ab­
ballulo durante la missione, al termine della stClis~ i 
computer collegab ~ blocc.ano. cosrringendo tutti i 
giocatori a ricommciarc da capo l'introJ rompagtUJ 

S1gh. 
Vlneanzo BaNttJt 

Il rlnctszla Per&1oco 

L'altematlva a MIG-29 della SH sono I vari 

MIQ.29 Fulcrum e Superfulcrum della Do­

marle, ma ve li consigliamo solo se non avete 

Falcon3.0 e non volete spendere per com­

prarvi tutto quanto. Nel settore delle simula­

zioni, è bene rifarsi al solltl quattro 

amici: Red Baron se avete la pas­

sione per I blplanl,Aces of The Pa­

clflc se preferite la Seconda Guor· 

ra Mondiale, Il recente Tornado 

per !'ambientazione moderna, 

Strlke Commander per un ltloco 

più "vldeoglocoso", anche se esigente In ter­

mini di hardware. E non dimenticatevi che a 

febbraio dovrebbe anlvare A-10. 
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PROVE su SCHERMO 

n amore e in guerra, recita un saggio detto, non ci sono regole; 

sta nuova simulazione della lmpression di regole ne ha da vende­

sa ne direste di costruirvi la vostra fiotta personale, con tanto di 

i anfibi e sommergibili volanti che, all'occorrenza, possono farsi un 

giretto nello spazio? 

Un trmpo. S(' due generali volevano •catenare 
un semplice conJlitto mtcrplanet<ario. prosc1ugan· 
do le ncchezze dei loro n<pcltlvi pianen. allo .copo 
di costruire m•s•lnich• a11ronovl mlhuri ptr 
mandare al rmssacro giovaru pilou ard1menlos1 e 
lIOppo atduloni. s1 scontra,-:ino 1mmancab1lmen· 
te con 1 problemi dcll"enormc apparalo log1<tico 
messo a loro dispo"Zlone. Si ~mamvino gh ord1· 
ru. oppure le loro d1retti\e d1 bombardamento di 
intere atti a.rriv;a,-:ino troppo tardi a de.tinuione, 
causando danru 1rreparabili alb rrucchma militare. 

Per for1una, ora esiste 11 geniale sistema We· 
slock-Wa.dam Warfare Workstauon. che permette 
a un 5mit0lo comandante m capo dt coordinare. dì· 
stnbUlfe e condurre verso b gloria (per chi ci Uri· 
va intero, l\dR) le truppe d1 un int(fO ptQnet:i.. 

Infatti questa simulazione belLca su scala piane· 
taria vì consente di prendere 10 mQno le redini 
dell'apparalo logistico dcl pianeta scelto coml' b~se 
(il Blu) e condurre i vostri subord11u11 nella funosa 
lotta contro il pianeta nvale (che. <C8urndo la mi· 
ghore tradizione dei w.ir game, è immancJbilmen· 

le il Rosso). Prona di tutto, d0>Tt'te sce11here le ta· 

rottensnche del vostro globo e d1 queUo del nemì· 
co, selezionando un corpo celeste che \·a dal cla<si­
co pt.t11<"la 'ttde e blu occoglìentr, con cbnu tmt 

pento e preponderanza d1 terre emerst", all"anda 
luna desertica, costelbta dì a-:iteri Oltre alle CU.l· 
ttnshche geogn.'lche e clirmtiche, dO\rete anche 
scegliere il numero d1 unità militari già proni<' 
all"uso. il lhello tecnologico delle due fazioru f." la 
quanbta di stabilimenti coo cuj u\iziate. Quindi <1 
può comunicare di massacrare il nemico! 

Lo schermo d1 gioco è diviso in due meta. a sini· 
str.l potrete esaminare la superficie ingrandita di 
uno dei tre Fronti (il \Ostro pianeta, quello a\'\ersa· 
rio e lo spazio cosmico che lì divide) mentre a de­
stra troverete la visuale strategica dello stesso 
Fronte (cioè tutta la mappa, e noo solo una por110-
ne ingrandita) e uria incredibile serie di puls3nb e 
di indicatoci, che all'inizio possono darvi J'impre$· 
~ione che controllare W2WW sia danna tarnente 
difficile fmpres<ione che nelle succesqive ore di 
gioco s1 fara sempre più consolidata! In effetti 1m· 

parare a controllare <'fiÌCtPntemente l'inlerfaccia di 
gioco t abbastanza difficile, dato che, come gene­
rale ddlc \Ostre truppt do1 rete addossarvi una 
mole ~onn<' d1 compiti: prùm d1 tutto do"rete co­

stJUire numrros1 <tabilimenu "'l'llliendo il !erre­
no opportuno. come il deserto per i Laboraton di 
R1cl'TC1 o le monugne per le Miniere. Questi qual· 
tro bp1 di Stabil1menu ' 1 crnno quattro corrispon· 
denn up1 d1 ·uruu· manffiitturu-re, che p=n~ 
no d1 intraprendt're la nct"rca di nu01.1 componenll 
pt"r 1 \"OStri mnz1 militJrl: radar piu efficaci. armi 
piu potenti. motori p1u ,e(oci. e cosi VIa. Infatti 
ogni 'o'tro mnzo e caratterizzato da dieci Tecno­
logie (quattro pt"r 1 d1,ersl '1<1emi propulsivi. tre 
per l'armamento, e una pcr ra<Lir, armatura e tra· 
~porto) ognuna delle quJJi ha un certo cocffioeate 
di efficienia, che può esSt'rc aumentato, !ìno a un 
massimo dt dicct. gr;iz1e alla ricerca scientifica. 
Dopo Jvcr clabon1to I componenti che giudicate 
opportuni, dovrelc assemblare il mezzo militare 
che preferite, non esistono llirutazioni in WiW\V· 

potrei~ costruire un apparecchio che può attraver. 

La no.tra ..tronave aa. esplorando to _.do tr11 I dUe Hort tat•..t ...-~••,. M .,.. ••• fnOftt...,. 41 dlltt • .... 
p1...,.tL Non cM et ala motto d8 eco,itiret • v1.t0to. le fine do•rHl• rt\leC:lre e ""'me • Ct!PO-
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sace le profondità spaziali e qumdi immergersi nei 
mari ;i.Jien1 con un buon racbr e qualche rru<s1le. 
ma con la pos,1bilità di lr.lsportarc un certo nume· 
rodi cam armali. Infatti ogm mezzo m1hlare è 11 
nsuhato della combinazione, çtudiata dirtmmcnte 
da ''Oi. delle dtto T ecnolog1e 012te pnma, qu111di 
aHete ccnllna1a dt possìbihta di\'er;e, vi<to che 
ogni tecnologia ha dieci diversi gradi e, natural· 
mente, cosri proporzionali Una volta che avrete a 
dtsposiztone alcune UJÙU, doHtte ciani da fare per 
guidarle verw la vittoria. Esi.tono tre 11p1 d11er;1 di 
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giro ti mezzo deve npetere la mi••ìone. Purtroppo 
que,10 sistema d1 prognmma11one è abb~sbnza 
1mpre<.1so. e 1n effetti nsulb unle solo per p;ittu· 
gli.are il proprio mondo. visto che la posizione dei 
\'OStn stabilimenti non cambia 

Quindi dO\Ytte programmare lt \-O<tre unità m1· 
litan attra•crso un mini tingu.ag~10. che nconoscc 
solo pochi ordini (msenti tutti con semplici icone) 
comr "Vai a .. .". "Canea il me220 xyz" o "Sbarca il 
m("ZZO n7", Ancht ~le istruzioru sono cLt1H•ro 

• 
poche, questo lu1guaggio pt"rrnett< di coUcgJre tra 

su S CHE R 

Wn<rr~lr.~ 
U.. tnprnslon 

\, l•PP"u<• FJWlldGnbo•.,I 

·~A MM .... .,.... 
n•U 

o 

controllo: il pruno è quel· 
lo diretto. e 11 permette di 
gu1cbre 11 meuo oelezìo· 
nato 1n pnma persona 
Cliccando sulla mappa 
potete scegliere la desti 
nazione e ogni 1olta che 

Ogni 111euo 111ilitare è il 
risultato della co111bi11azio11e, 
studiata diretta111e11te da voi, 
delle dieci Tecnologie citate 

loro d1vrrs1 programmi, 
quindi una vol12 eh!' lm· 
parerl"le a utilizzarlo ab· 
bastanza btne. e doHestc 
nuscird anche se non \IC· 

te dci programmatori e 

• Un po• ,,.•<· 
cfillNM 611'1"4· ... 

Vc·r~1011e PC 

un'unità ntm1Ca entra nel raggio del rad4r mlLQ 
la battaglia, che •iene risolt.l auromatlc m ntc dal 
computer i.n ba'c alle carattl'rishche dci due mez· 
71. '>aturalmentt non pot•ete controllarl' piu di 
una unit..1 pt'r 1-oltii con questo me1odo Potretl' ;aJ. 

lor.i programmare ìl compon.1mcnto del pilota ri· 
spondendo a una •!'ne d1 semplici domande poste 
dal computer. Per esempio potete ri~pondcre che 
1okte p;ittui:liare il mondo nemico. 1ndiomdo due 
o tre punn attorno a cui ruotan· e che alla fine del 

non apete benissimo 
I m1tlese, potrei" \eramente sfruttare al ma'''mo il 
'°' tro apparato log1,tteo. 

li programma pre~enta già diversi m1n1 pro· 
gramrrti {non preoccupatevi. si tratb di sei-sene n­
ghe al massimo) commentali e sp1l~•ti esaunente· 
mentr dal manuale che potrete unlizzare d1rttb· 
mente o modificare per adattirh dlle vostre t'<tgl'n· 
ze. Buona Belhgrunza! 

P•olo P•gll•nti 

wz-•• "•w• mz•••• MO, c11.­
...... tl , .......... 

quello cM rl· 

--.. -Indi• .......... : .. -... .... -·1·--· .... MOK-, otto .... dl 
- ........ 90llta YOA. 
11"'-ooce q11ul tutt• le ____ ..,._tt 
-· -·-(Ad Llb, .... 
UD OoW, Sound ..... .,, 
.. l'To, Il-). ... - Il PHCt•-•_..1.,...0 
1M'Hrl-ovo­
cai1ecoaa. .. n111_.... 
oc:llll• (•I-no In tuoll•J 
- AlllA, • nMY,.._ 
-· ............ lllt;ldl a»oc• • eowtro •• .. ... 
\'M ....... 

Se vi piace l 'Idea di scatenare lotte all'ultimo 

sangue tra pianeti e costellazlonl, sarete felici 
di sapere che esistono diversi simulatori di co,._ 

ftlttl spaziali. Supremacy, anche se un po' data· 

to, assomiglia molto a W2WW, an<:he se è deci­

samente più Immediato: dovrete 

scontrarvi con una razza allena {tra 

le quattro disponibili), ofnuna con 

diverse caratteristiche e punti debo­

li , conquistando e terraformando un 

pianeta dopo l 'altro del sistema so­

lare In gioco. Se preferite I' esplor&­

zlone astrale, direi che non potete perdervi M/1-

/enlum 2.2 eDeuteros, dove oltre a combattere 

La 1c~ t Knlc• del velcofl rltl•tle la complete.aa.a votuQ -..1 aviluppatort d•f 
910001 non c l •I pu6 proprio lament•r•· 

l perfidi Metanoldl , dovrete anche colonlz· 

zare il sistema solare, costruendo basi orbi­

tanti, astronavi da trasporto, ecc. 
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PROVE su SCH 

1 nuovo titolo Team 17 sviluppato dalla Psionic Systems concorre 

per il ti tolo di miglior gioco di "macchinine• mai sviluppato per Amiga: 

siete al volante di microvetture impegnate su cinque tipi diversi di piste, 

pieni di bonus, di ostacoli e ammennicoli vari. La sfida per la Psionic 

Cup è aperta!!! 

Questo genere d1 g1och1, per quanto collaudati e 
poco inno,"dll\1 , nescono <~mpre 3d affa!<çlnar(' 
e 3 tenere alt.lccau al ioysuck 1 giocatori di tutte 
le eù. razze e rehg1on1. 

Il moti•o f •t·mplicl'· sono dl\crtenti r imme· 
diati. carattcnstica che tal,olt3 n1anca a giochi d1 
per s~ più "belli", 1n progritl 1n cui •cngono per· 
se di vista le carattl'nsticlu.• fondJm~ntJli di un 

•'Uole pc-rché un gioco non solt3nto crei enh1s1.1· 
<mo ma ne'ca a mantenerlo è b profondit.ì lo 
spt>:>>Or«, la longe-1tà. E forse 111 questo CÀ"trdn•"t 

pecca un po": ciò che dovrete fare sarà semplice· 
mente imparare a controllare il ml'1zo, mrmo· 
rizzare la forma dci circuitl e raccogliere qu3nti 
più bonus possibili (altrin1enli potreste finire i 
soldi per le riparazìoni o la beozina. con ov•ie 

gioco. Cosa vuole un g10 

catore? Vuol!' uri prodot 
to d1 comprens1ont> p1u 
imm!'d1ala po~»ibile, un 
prodotto che gli permei· 
ta di confrontarsi non 
soltanto con se •l<'sso o 
con una frf'dda macch1· 

Una volta viflte tutte le gare 
e sconfitti tutti gli avversari 

dovrete vi1icere 
u1i'ulti1na gara in u11 

"tracciato infernale" co11tro 
1111 pilota de111011iaco 

conseguenze). Non csi . 
stono opz1onl che per. 
mettano d1 migliorare il 
proprio mezzo o di dccl · 
dere come spendere i 
soldi raccoh1 in p1'ta ... 
Tutto Viene gestito dal 
computer •dietro 11 s1pa· 

na, ma anche' con amici!' parentado e \Uoit• mi· 
gliorare nella MU ab1htt E c•1dcnt!' che un gmco 
arcade di col'S.1 automobili tlca che perrnNu d1 
giocare 10 due con gli Anuga collrgau 111 •nulJ. 
modern hnk" po>s1eda tulle queste caratterash· 
che. 

Questo è ciò che 1shnt1,amente si noi.i (e !<l 

pro~a) imn1ed1.1tamen1<, alle pnme p;111lt. ... 
\ia di giochi di questo upo. tutto sommato, 
non ce ne sono certo pochi. Quello cbe o 

no e O\'\lamenre, il giocatore nemmeno <e 11l' 
accorge. 

Qw.11do il semaforo ci dii il ,;a notwno subito 
thC' 11 percorso ~ dissemin:ito di bonus e di ,,m. 
boh vari. il piu unporUnte di qlJ{'StJ a1 fuu della 
gara, ~ s1curammtc il Turbo. Si tratta di Uf\ pun· 
to ddlo sc.hcrmo che. St> to.;cato, aurnenta 1m0 

pro\'vi:>an1ente b \eloata della m.acchma. Ci ><:>­

no un paio di co<e di dire su questa carattensU· 
ca (cbc non è ;iffatto secondiria m;i che. anzi. 

• 

può >~SO fare b differenza tra una vittoria e 
una sconfìHa): 111 pnmo luogo spesso 1 Turbo 
non sono ml·,51 m punh della pistt sui quali b 
macchina passa abitualmente ... A volte è neces· 
sario tenernl· conto e fare delle de,1azioni per 
prenderli. In secondo luogo, taholta sono ptaZ· 
nu in punti •trappob". \1 aumenteranno b velo· 
utà 1mproV\1=nente, questo ~ vero. ma facen· 
don U>cue d1 p1stoi 1n una cuf\ a o fa.ccndO\'I 
sbandare pencolos.amente. E quindi necessario 
tenere conto dt qu~t.1 variabile m;i e dec=en· 
te prefenbile aument.tre le propne ·abilit;i • di pl· 

Iota t giocatore. piutto<to cht affidarcisi cieca­
mente. l\ormalmtnte si corre contro altri due 
J\"Vr!'llan (con le macchine blu. mentre la vostra 
vient vi<ualiziata 111 ro<§O). <celti tra gli otto che 

si contendono I.i Psionic Cu p. Una volta vinte 
tutte le gare e sconOtn tutti gli avversari dovrete 
nncerc un'ultima gara in un "tracciato inferna· 
le" contro un pilota demoniaco veramente pron· 
to a tutto per d1stru11Rere i vostri sogni d1 gloria. 

I' 

&....,.. .., ,.'lUHneo •1ombre • opl ost.coio ._..tp. 
nla.mo I•.....,, • .., del nHtrl ....,.ori. 
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Molto ~ I llonus t wr­
bo eono poal&lon11tl In -·-·-... ~ .......... 'G .... 

bllL N .. ....,o M detto 
eh• I• vita del plk>•• •I• 
tac ... _. 

Le opzioni del gioco. ~rò, prevedono anche ù 
"Tria!" (e ci~ una gara particolare in cui gareg· 
gerete unicamente contro il tempo cercando di 
fare il record dt pista), e il "link mode· che è nf'· 
cessano esaminare in dettaglio. 

Si tratta di un"opz1one molto •tmpallca che au· 
menta il valore del giOCO stesso, ma solo in ma· 
mera relati\-a. ~r un semplice moti,o: ~ neces· 
sano non solo avere due Arruga a poruta dì ma. 
no e due monitor, oltre a, naturalmt>nte. due co­
p~ ongmali del gioco. rm anche ur c:avo •null· 
modem• cioè uno speciale cavo seriale che colle­
ghi i due Amìga con due uscite "femmina· Se 
siete tra i quattro italiani fonunati, che possono 
accedere a tutto questo equipaggiamento. polre· 
te gareggiare uno contro l'altro su alcune delle 
piste, scelte casualmente dal computer. li gioco 
tiene conto dcl punteggio dì vittoria il primo che 
vincerà tre gare si aggiudichera la coppa 

Altra opzione importante è "practice· che, co· 
me a•Tete capito. permette d1 unpratJchirsi con 1 

quattro tipi diversi dì automobile (sporbva, da 
corsa, dune-buggy e ,.X..) e con i cinque diversi 
np1 di terreno (circu1n di GP cittad1n1. innt"ab. 
desertici e arena del 4X4). Ct sono quattro trac· 
ciab pt!r ogni bpo di trrreno pt"t un totale d1 20 

gare tonsecubvl' da vincere nf'll'opz1one Arc:ide 

VROOOMI VROOOMI 
.... plm llCCCCl1ttla ... tipi clvtlll cl 
1111111•, tutti utll per CIGlltàtHIFJ I &IOC•t 111 
pale polltlon 1 per mll!lorlte Il prtltldonl 
., tettto mmo. 
IMM I Ml: IClllO, llltllllmente, I lollll. Flllltl I 
IOlcll, llnllD • 11oco. 
FUIL: Il tanlc1 cl blNlrll i lndl11J111111lll1: 
.... d'ooclllo l'lftdlcltort di c:arlluflMI In 
ll••o • llnlltra. 
1URIO: ...... lt*rtl lncrtllMle 111·~ 
lllt 
CHIAVE INOI Elf: pennette di lllftWltM Il 
Ylllcti .. mlDO 
VOLANTE: ..... di llMlltenll 
PNIUMATICI: ~ 11111 m ...... ldeNnzL 
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(più C\COtualmente la "O\erdnve R.tce Ofì con· 
tro il pilota infernale) Il gioco pt"Imctte d1 •ce· 
ghcre un lht'llo di difficoltà adegt12to alla propria 
prep.ua:z:1onc tecnica. da R<' lue (prinapunte), a 
Novice (esperto) fino ad Advanced (vero asso del 
volante). 
~aturalmcnte gh avversan st compor.eranno 

in maniera dìver.-a .econdo ìl Jj,'dJo di diffJCOlta 
scelto: ognuno di loro viene p..-nu:o oel hbret· 
to delle istruztom. Inutile dire chc I opzione che 
rende il gioco più dì ,.rtentc snmobn:r è quella 
d1 •game·hnl..", anche se, come~ à detto non 
credo che <a ranno in molo a poterne usufn. 

YurlAbt.tU 

su SCHERMO 

e-~ Cu d; Ara~ 
C.ts" Tt:.1n117 

$\ilt.:.pp.110~ P1ton1C S\"'Stc' I 

• Mqlt• .. ~... • '"""lth~ 
tent• • f!oui pt'Otoft . ~.,. •t• tli floc:• . o,••ll•. -·-• ScnMllftl 
flukfl"l '"o 

I requl.itl --­.. --, ......... 
OYenlriwe -­.... _ 

-· lle1llart •n Amlp 
(qu•l•n'IU• vet'll...,e) con 
..... ,.. ...... .oyt. di 
tu.M. L "u• cli •• .. ve 
eat.mo ,_. evttwe c.etf.. 
.-1111 d•r..,I• U llloco, 
•calde-• c....._,lato, 
MdM M Offrrdrf ... rt.a. 
de .. due IOll tl-.tu. 
Hll.temadllll-•-
111 llnll _ .. , •• ·-'­
u veloce, - ricordlenM 
dtei'9eCC•s..toa ..... 
d• ....... - llloc•· c­
.... ,_ l'UIO di Ull ...... 
)oyellok .. poeelfll-•, 
dlOjoJlll·~ 
....... Ortve, cM ,.,...tt. 
un ""'"'°' c"trooo del 
meno. 

Se desiderate diventare del veri assi del volante .. simulato" sugli 

schermi del vostro Amlga vi posso consigliare altri titoli slmlll , e 

contemporaneamente molt o diversi, a Overdrive. Se vi divertite so­

prattutto a gareggiare con e11 amici, vi consiglio due giochi molto In­

teressanti e coinvolgenti: Il mitico Super Off Road della Vlrgln e uno 

del suol cloni più riusciti (e più velocl ): lndy Heat della 

Storm/ Sales Curve. In realtà Overdrive si Ispira e si avvi· 

clna molto di più a un t itolo per console che verrà presto 

convertito anche per Amlga: Mlcro Machlnes: le prevlew 

che abbiamo visto non sono esaltanti, ma l'orielnale per 

Mega Drive è veramente belllsslmo. Se poi vi manca 

l'aspetto gestionale (scommesse, macchine phl po­

tenti, ecc.), vi consiglio di acquistare Crazy Cars lii della Tltus. 



PROVE su se 

ochi altri giochi hanno generato al pari di Patriot una così 

esa tra gli appassionati di wargame. Purtroppo quello che 

essere il wargame terrestre defmitivo della Three-Sixty, si rivela 

e inferiore alle attese. Vediamo insieme perché ..... . 

Ormai ero scoraggiato dai continui rinvii sulla data 
di uscita e mi prendeva un'irrefrenabile voglia di 
stracciare le pagine di pubblicita della casa ameri· 
cana su cui leggevo in bella mostra l'ironica scritta 
• Availabilit}~ fan '93•. E quando av~vo pt!rso ogni 
speranza, ecco che la scatola della tanto atte» nuo­

va.pittra-di·paragont-dtl·software·m1htare campeg­
gia al centro della mia scnvania Eccomi quindi 

battimenti realmente accaduti durante l'operazio­
ne Desert Storm. il nostro ruolo è quello di co­
mandante in capo delle forze di terra che. ricevuti 
gli ordini da parte del quartier generale dell'allean· 
za ONU. deve decidere in quale maniera renderli 
attuabili. Sta quindi a noi stabilire: A) la catena di 
comando. B) che struttura dovrà assumere il Ousso 
di mformazioni provenienti dalle unitl in combat· 

(dopo mezz'ora di inml­
lazione non sempliciss1· 
ma) davanti al menu pnn· 
cipale. Accidenti' alcune 
opzioni sono arabo per 
me.... . e si che In 

Probabilmente il più avanzato e 
sofisticato simulatore di guerra 
terrestre presente sul mercato, 

timenro. q la disposizio­
ne tattica delle \-arie uruti 
lungo la linea dcl fronte 
(fino a livello di singolo 
battaglione). D) il tipo di 
forrnaz>0nc che tali uniti 
dovranno adottare duran· quest'ambito non sono 

ma anche un gioco poco 
divertente da giocare 

l'ultimo arrh-ato. Mah. meglio np1egare in buon 
ordine e leggere dihgcntemmte ìl manuale. Passa­
ta un'altra ora e mt"ZZo d1 d1gcshone dei due ma· 
nuali, intraprendo tremebondo cd emozionato ìl 
mio pnmo scontro contro le truppe del pt!rfido 
Saddam ... 

li gioco si basa su di una serie di scontri ambien­
tati nel Golfo Persico, cd ~ possibile ricreare com· 

" 

te gli spostamenti e il contatto col =ico. 
~ possibile ~re i vari battaglioru a comp1b 

di pnma linea. di "assaggio" delle posiz1on1 nem1· 
che, come riserva (nella guerra moderna non si sa 
mai quello che può succedere NdR). o in appoggio 
ad altre umtà della stessa brigata 

Potremo quindi, all'interno di un reggimento di 
cavalleria americano lanaato contro unità della 

guardia repubblicana. destinare come scout avan­
zato un battaglione di M-3. mettere in pnma linea 
gli squadroni corazzati, tenere in riserva gli elicot­
ten, e appoggiare con l'artiglieria tutte le unità a 
contatto col nemico. Semplicemente fantastico! 
Tutto cil> dovrà essere attentamente V2.lutato pnrna 
di cominciare le operazioni, dal momento che le 
modifiche agli ordini, date durillte lo svolgimento 
della battaglia richiedono molto tempo e sono di 
difficile esecuzione. 

CO!\i, dopo aver amorevolmente definito e strut­
turato le forze a mia disposizione, faccio scattare 
l'ora l cominciando lo scenario. Risultato: una di­
sfatta colo;~e. con livelli di perdite da Wmi cac­
oare daU'eseroto! 

RipTO\'O, questa \'Olta modificando anche l'asse 
di a\'inzatl che il computer di solito calcob auto­
maticamente _ Identica fìnel Continuo testardo 
per tuno il pomerip e piano piano la delusione 
comincia a pel"'·adenni: swno lontaru anni luce 
dall'oltlma interfacoa cli Harpoon e dalla sua fles­
sibil1ti Durante ìl gioco. la sensazione di impoten· 
u davanb a ciò che accade alle nue unttà sullo 
schermo. monta sempre p1u. trasformandosi alla 
fine in frustrazione. Le unii.i sembrano spesso 
non rispondere agli ordiru. quasi che fossero dota· 
te di una propna volonta. assolutamente recalci· 
trante a1 nostn desideri. Talvolta. poi. le nostre 
perdite paiono esageratamente alte, a fronte di li­
veUi ridicolmente bassi in casi in cui ci potremmo 

... 

La mappa_, tlpofU..,. ocala _ .. _a -.1ra 1A 9CMa •-1Drw- U... oolb lftl;aJ;oUi .. ba1t"9lla ,,_ ................. ----• t1. 
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J I Alò 

(U ) L '•'I 1•Mt ...... 

,:::~~;;;;~:;;;==;;=;o=;;;;;;.._ e- le- ,ittopaflc.,.. 

Per Cli appassionati non 
resta che attendere 
l 'uscita di Herpoon Il, or· 
mal data per Imminente. 
sembra che la nuova ver· 
alone non rtcadrl\ neCJI er· 
rort comme11l In questo 

prodotto. Se 
proprio non 
potete aspet· 
tare, potreste 
piendereln 
conslde~ 

f!i;:=;;;;~!!~~~~ ne anche The ;;; Perfect Gen• 
ral che pur non ra(&lull­
tendo lo stesso H vello di 
completezza si secnala 
per una CIOc•bllltA leC­
c•rment• aupetlore. s. 
aveta probleml di budC•t 
potreste repert re Il vec­
chio Harpoon a un prezzo 
accessibile. 

aspettare un vrro e proprio massacro. Insomma, il 
programma è. stato un po' una delusione. Ci sono 
voluti molti $1omi per trovare una "chiave di inter· 
prelazione· di quello c:he a prima VISla sembra solo 
un gioco poco giocabile •ctu ha mai detto che fatt 
la guerra è una cosa semplice?' In questa frase è 
racchiusa tutta la fùosofia di Patrici. Si tratta di un 
gioco precississimo. con un database di sistemi 
d'arma portato fino alla rnaniacahtà, che riproduce 
perfetnmente la difficoltà di gesuone d1 un reale 
combattimento moderno, compresa l'inerzia e la 
lmtezu di nsposta agli ordini, propria delle wùtà 
impiegate nclb guerra \era. Probabilmente il piil 
avanzato e sofisucato simulatott dì guem terre­
sttt p~nte sul mercato, ma anche un gicxo poco 
dh"ertente cb giocare (foiw proprio perclté non s1 

tratta dì un gioco). 

Cd•I Due Imo 
mee'nt "•'~ 

te Ml rie• 
chi Mimo 

et.tabe••• 
uno del tpoo 
cthl) punti cli ,_ .... --

(.....,.) L'OfAtc 41 ._tt..tllM mo•tnto con 91,.._.i ""8t:a­
...._ V~irfi • ...ao, .......-. - _..~.- 1-.nu. 

-

5 u SCH E RMO 

c..- Snatrgil 
ea .. Tiutt s...,. 

S•iluppo1-1r.iemo 

• .t.ca-.. -.. ....... ,.,... 
• --.lrtWJ' lo wo+t•M• 
•o.t. .... ..,...,.. 
.......... . . ottj ........... ·S..O.-·-­__ .. 

dtf\MUtofA .. _. 

....... -... ti ..... - ..... ....... " 
tetto.i ......... : 

-u4.,tll RAM,-••..,...._.._ 
-VUlla-Mlll 

lll!Jt•, - ·---··--.... -... ...... _ .. , .. _ 
......... w . ....... 
... • 40 MHZ. Glltllut• 
"'pi Rie• Mli ... owta,. ,.,. .... ................... ,,, . .... ........ ,.. .. , .... 
.. la•lcut111 ,.,.... ..... ....... 

_,,_._ 
., Del,. .... 
~ -t.-1-,. .... _ 
., •... 

·-'·"'­ ......... --IOOO e .,,,.......,. ... .. 
lii ....... , .......... . 
•• vero 1s•d •1 l i i mlP -· 

Sl~P'• .. • te 

, lt • •• ~· .... • citi Metto M...to ..,•ttac.c o lracMnio non accade rwtlta. Dewwol 
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PROV su SCH R MO 

• • I t. 

"''""te si avvera un sogno! A 7 anni dalla versione 64 Uridium 

parsa s ugli schermi Amiga, ed è ancora una volta tempo di 

zione. Se pensavate che i bei tempi fossero finiti con la djpartita 

o bit Commodore, vi sbagliavate: accendete l'Amiga, avanti! 

7 YEARS AGO ... 
ErJ !"anno i986 quando Andrcw Braybrook 
dedse di sca tenare •ugli schcnn1 dei 64 di 
tutto il mondo una vera e propria guerra fra 
galassie. :\acque co•t Und1um. uno tra 1 più 

ANDNOW 

J nostn cari alieni sono tomatì e sa preparano 
a dar battaglia ai terrestri sugli schenni Ami­
ga. Le cose però •embrano esser peggiorate. 
In questa nuova a\'Ventura dobbiamo vederce-

la con beo 28 navi e furiosi cd cccitanli 
shoot'ern up cht> la slo 
na ricordi. Lo o;copo di' 
gioco consisteva ne 
guid4.re un b1 .. nco ac­
cia. denominato ~1an­

La T1ostra 11avicella, 
così con1e q11elle del 11e111ico, 

risente di un deleterio 
"effetto 111i111etico" 

tutta una serie dt nuovt 
caccia. anche se per 
fortuna, abbiamo a no­
stra disposizione armi 
modernissime Co· 

ta, capace dì acceleraz1on1 bruc1an11 e d1 ncrc­
dibù1 t"\ioluZ1on1 , contro 15 1ncroc1a1ori stella­
n , 1 Super-Dreadnoughts, che ~IJ\'ino den1-
bando 1 p1anel1 della vo5tra confederazione 
delle loro risorse nunerarae. Naturalmente 
era,ate voi 11 p1lo1a del velivolo che doveva \O­

larc a folle ,eJocata •opra le navt nemiche di­
struggendo le loro strullurc e torrette difcnsi · 
ve. ed evitando ;ù conternpo 1 fighter aV\ecsa · 
n. per poi allenare e 1nnc•care l'auto-daslru· 
zjone della navt>. Dopo qu<'lla batta1elia pen•a­
vamo che fosst> finita ma orJ ... 

munque, come era facilmente prc-edibile lo 
scopo del gioco rimane sempre lo stes<;0. e an­
cora una volta ci tro,eremo a ~frecciare a folle 
velocata sugli 1ncroc1atori aV\·ersan . Rispetto 
alla ver;ione per 64 la grafica risulta migliora­
t.i con delle astronavi ricche di colori. buone 
anrma.zioni e uno scrolling fluido. mentre è n ­
masto in,aciato il ritmo di gioco: sempre fre­
netico ed eccitante. Sfortunatamente le d1-
1nens1oru degli spnle sono un po troppo pic­
cole e anche l'azione non "comprende" tutto 
lo schermo. per via della scelta adottata dai 

lcolorl - liclffl 
Dr•.Mlnesjl•t aono ... ltft-
dicli, ........... -
..._ .......... ,.cc•to 
Che .. confonda COft C(!Ueloo 

la 6elM - -
pndOYI • ac.ev.e I ........ 
~1 .. ...-......... 

~ ....... v1 - c1 1w1 ..... fllu-1 ~ - -
.to .,._ .... vWenetto p•flce motto UMCcat .. 

programmaton di sfru!Utt ~olo 2.00 pilrel di 
risoluzione •erttcale. Inoltre in alcuru casi la 
nostra navicella . cosi come quelle del nemico. 
risente di un deleterio •effetto m1JT1ettco·. a 
causa della p;ilette non fissa di alcuru sprite. 
Tutto aò a volte 1mpedJsce di disbnguere age­
volmente 1 van •figh ter·. cosa che può accade­
re anche a causa delle costru.zion1 non valtca­
bili, visto che i nostra avversari ci passano 
tranqui llamcn l<' sopra! Rispetto alla prima 
versione Uridium 2 prt-scnta alcune novità: al­
cuni livelli hanno uno scrolling sia verticale 
che orizzontale. è stata aggiunta una nuova 
sezione, posta dopo l0a1tcrragg10. nella quale 
dovrete distruggere 11 ·cuore" della nave con 
un super mech. e mlìne è stato aggiunto un 
radar. che però non è molto uttle. Infatti. se 
nei primi livelh riuscirete a dargli di tanto io 
tanto una >barci<ltina. 1n quelli più avanzati la 
cosa risulterà veramente ostica. facendovi ri­
schiare uno schianto contro gli edifici fissi 
presenli sulle navt. Inoltre non sempre le for­
maz1on1 nemiche vengono segnoùate quando 
arrivano da un lato deUo schermo per non 
parlare poi delle mine che decollano proprio 
mentre Cl stale pas~ndo sopra non lasciando­
vi cosi alcuna po•sib1btà da scampo. Un altro 
piccolo difetto ~ che do o aver distrutto l~ tor-

• 
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Non c '4 che ... lo ._.,...o del ~ 
Chio Vrldlum • abito mantet1uto 1,,.. 
tatto, •noM t.roppo pe.rà: dal t.mpl 
del M ne• ..-aaato tll eoftware Mt· 
to I *fM Amig;a • or• Il conc.Uo 
• ...,..., ... endo bl•o•no • .-ec:he 
novità In plC.. 

.. 9U11nteto queate KNrmiltll '°llHto eMM ConilOft- IMft't,.. e.I MfM-lt.IMto ..-o..tml nemlc:f. Yl.ne .............. 
derl• con q.,.llO di AllM 8-.l, lo etile • "'oHo eimll•. tlllffla •affa1dnartla ldlermata•. 
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rette non sempre vi ,·erra dato il p m1esso dr 
atterrare, esponendovi cosi :ill'inutile rischio 
d1 esse!' abbattuti Sul fronte audio s~alian10 
delle buone colonne sonore dal ritmo abba· 
stanza n1artellante. e degh effetti pili che di· 
<cren. Infine, Pt'r quanto riguarda j, opzioni. 
una mennone pamcolare \a alla po'>)1bilità d1 
giocare in i. contemporanc;imente r n conclu. 
•ione: Undium 2 si rivela un gioco più che di· 
screto anche se non si pub certo parlare di ca· 
polavoro; si tratta più che altro di una versione 
"aggiornata" del suo illustre predecessore. na· 
til\ia non esente da d1fcttJ e· est la '1CI 

F•blo llavetto 

Le alternat ive ad Urldlum 2 per tutti l posses· 
sori dl Amlga che vot1lono dedicarsi ad un 
po' di sano e genuino "blasta"lo", sono ab­
bastanza numerose. 
Per quanto riguarda tll sparatutto orizzontati 
Il mlgllore senza dubbio è Il K Parametro, 

Profect X del Team 17, un &1oco 
caratterizzato da una grafica, un 
sonoro e una glocabllltà al llmlte 
della fantascienza. Non male an· 
che Agony della Psygnosls. Per 
quanto riguarda Invece I vertlcall, 
Xenon 2 del Bltmap Brothers, ben· 
ché un po' datato, crazle alla 
sua &locabllltà Immediata rl· 

mane tutt'ora una valida alternativa. 



PROVE su s e 

è gente che cerca per tutta la vita di diventare Re, 

anche solo per un giorno ... In questo gioco, convertito da un famoso e di­

vertente board game della Avalon, farete di tutto per incoronare altre per­

sonel 
~ 

E Slulcspeart' in P<'"ona (si fa per dile, ~dRJ the. 
con un2 piccola l~z1one d1 stona. ca dei;cn•e 11 nostro 
ruolo m Kingmakcr. 51amo nell'lngh11terra dcl 1'153· 
nel delicato penodo su"e>savo alla sconfìltl m 1rrra 

lo e ufficio da a.segnart' a questi i titoli sono utili 
per dare un 'unportanza e un prestigio gerarchico ad 
un nobile, mentre gli uffici aumenuno il numero 
dei soldati al seguito del nobile. Per esempio, un no· 

francese Quando Sua 
Maestii Ennco VI, accusato 
da ptu parli di incompe· 
lenza nella Guerra del 
Cenl'Anni, annunda la n~· 
setta dell 'eredc al trono, 
appare inev1tab1le lo ~con· 
tro annato fr.i 1 nobili che 

La struttura del gioco risente 
abbastanza della conversione 
da board ga11ze, soprattutto in 

bile senza titolo (o cadetto) 
normalmente dispone di 
10 uoiruru (in scala. ovvia 
mente), mentre un Duca. 
a cm è assegnato l'uffido 
di Tesoriere reale è scorta· 
to da un centinaio di amu· 
ti Dopo aver distribuito i 

qualclie aspetto, co11ie le 
battttglie o lafase 
iniziale dei turni 

tentano di con$crvare il lrono per il leg1t11mo erede 
det Lancaster, e quelli che s1 prefìllltono dt dctromz· 
zare l'anziano Re pc:r incoronare un pretendente de­
gh York. 

Come suggerisce 11 tttoio del nuo•o ~1oco del!. 
Avalon. m Kirtgm<Jltr il giocatore: non ncopre direi· 
tamcnte la anca reale, ma quella d1 uoo dei t.1nb 
nobili dell'lngh1lterr.i del X\' secolo, che, mtra•e­
dendo la pos>:bihu di nccht7za e potere. scatenaro­
no la Guerra delle R~ prr mcoromre l'erede al tro­

no U•onto. Infatti, bJìzundo una nUO\'a partita 
potrete controllare '°lo un certo numtro d1 no­
bi · \u tn .llk•ll olrrt' a d1<porrt dt q Jalch rito-

otoh e 1 compiti, potrete muo.ere i vostri nobili sulla 
mappa del gioco, che rappresenta lnghìherra. Gal· 
les, parte dellii Scozta, dellii Franru e dell'Irlanda dt· 
\'JSC m molti territori Comr quasi tutti i 'Aargamt>, la 
sequenza di gioco è di'~ m turni. 1n cui muo'e 
una <e>la fazione per \'Olta. Potrete <~tare 1 vo'tn 
nobili. rapprcsentau dal loro simbolo araldico per 
un tot'1e d1 cinque punti-mo••mento per turno 
Quando due nobili anerun st lr0\<1110 nello stesso 
ltmtono. •i dmno battaglia; uno scontro d1 questo 
upo puo ~sere nsolto dlrt'ttamente dal computer 
(m qllt'Sto aso, 'mce quasi •utornaticamente il no­
bil4! con p1u uomini) oppurt' può essere controllato 

dal gaoatorc, che <1 roette ~b testa delle sue truppe. 
e le ~ida m campo. Se ..:eiihMe da control'.are il vo­
stro es ... roto m b.111.1glia , dopo a1er schierato i \"OStri 

nobili. potrei«" dare gh ordina, un po' apprw~rna!J•1. 
al e truppe' dLSpostc, e quindi dare il ii.a allo scontro., 
Anche in questo '<>tondo caso. la battaglia non è 1e­
ramente •otto 11 •o<tro controllo. percht 1 soldati 
tendono a fare dt testa loro, piu che ~irt' 1 vostri 
ordtnL Al t.t'rm1ne dello ~tro. viene comumato. 
oltre: all'e-.to. ~nthe il numero di nobili ucasi. e vie­
ne ch1~to 11 ns.:atto per quelli catturati 

Se in•ece entrate in un territorio con una citti for­
tilìcat.1 neutule o a"'enaria, e avete ptù uomiru dei 
d1fcnson. potrete porre l'assedio. che viene risolto 
direttamente dal computer; anche qui. normalmen­
te, vince chi ha p1u uonuni a disposizione, quindi 
l'unico rischio dell'attacante ~di perdere qualche 
nobile. Infatti. quando uno del vostri nobili viene 
ucciso. perderete tutu 1 litoti e ~h uffici che gli av~ 
vate commissionato. e di conseguenza i suoi soldati 

Il PMWfttO ~ ...... ..,.,. rumc .... TrN.eurer of ..... a' • ••• •• • - • • · 
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non passeranno sono il >!>'tro controllo. ma vcrran· 
no i~b1lmente ptni Comunque non dovete 
preoccuparvi! Alla fine di ogni turno vengono 
"tstraru· dei nobili Ila quclli nlll<l>ti neutrali, che si 
<cluereranno in Wl3 delle f.tnoni in gioco. e qualche 
carica o ufficio che vi verrà affidala dal Parlamento, 
e che 1oi potrete comm1ss1onare ad uno dei \Ostri 
nob1IL Al termine delb ra.,. di mO\ 1meob ttrnstri. 
potrete anche >postarvi p<'r mare, muo,-cndo le po· 

che na11 di cui dt5poll"l tche 1·enflOnO a< egnate in 
Cl sono moltlsslml war 
'ame Interessanti per 
PC: Il più divertente è 
sicuramente Warlords 
2, che con la sua ca. 
ratteristlca atmosfera 
fantasy, vi assicura ore 

e ore di di· 
verti mento 
simulato. Se 
Invece pr&­
ferlte qual­
cosa di più 
tattico, vi 
consiglio di 

dare un'occhiata al 
war game della SSI, da 
A /lne in the Sand a 
Pacfflc War. Volete co­
struire una dinastia? 
Come fare a meno di 
Clvlllzatfon, che vi po­
ne alle redini di un v&-
ro Impero? 
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"""'"°"'° "" vostre ftOW­.. •alato cattur-.to, • I 

IMf'fldl """"•' h-... cr.,..to t. •• c:ondanna 
• morte.. ... prima o ,.., 
"tret• ...,.cwvi! 

b;ase agli uffici dci vos11i nobili). che vi permettono 
di trasportue 1 •'Ostn nobili in lrbnd m Francia, 
oppure cb un porto mg!tse all'altro. 

La struttura del gioco risente ;ibbastanza della con· 
1e111one da board g;ime, soprattutto in qualche 
aspetto, come le b;att.lghe o 13 fase tniz1ale dei turru, 
in cui vcn~ono ·pe~cati" dal computer degli eventi 
1mprevi<ti. come una ri''Olta m Cali• che obbliga 
qualcuno dea vostri nobili a ntornare al propno ca· 
~tello. oppure lo scoppio d1 pesltlenze m alcune 011.1. 

che deomano la porolaZJone e gli e--en1ua!1 occu~-
11. A pnma vista 'embra proprio di avere a che fare 
con un rradiZJonalr aioco d1 f!1.1Crra. con eserciti na· 
\1. fortezze da espugrwe. e n11t1 gli elemenn che u· 
ratterizzano 1 <oliti war game. Tuttn~a bastano pochi 
t1UD1 d1 gioco per accorgen che lo ~pirito di K•~g· 

""'""e molto diveNO: il •miro scopo. t quello d1 cat· 
turare e eliminare tutti i pretendenti al trono delle 
due farmgbe, York e t.ncas:er nsp;inni;indone solo 
uno. che e desrina10 a d"cnt;are il 111s110 protetto 

Uft Mtro •""to ~wt.to: •causa ... ten• ••l•. 
t..U• le Mvi •vono tornare a l ,orti. 

su S CHE MO 

~'" \\ 11 Cim t­
C.u; u. Gol4I 

~v1'UPP"IOrr Gr>lwn I 11<-y 

. "" ......... .... .,,.. ...... ~ 

.. "'NOYfff •• ... _ 
......... ... --· ...... .... 
••MIM'tMi -G-

Vt·r ... 1ur1c f'C 

,. ... a.,•• 
KhtpM/c., -·­N•JM, --­·-.. -., ...... -. 

Y8A, .. - l'"""'lltlo •I ............. , .... 
... , •• b•t• .. ••rwt 
••tetti IMtl:lltatta. O.V. 
varo ...tttce ,., I pa11•• 
..,. fil ........ t., •• 
,...., •lltul .... , i• cui •• 
voce "'Il arfetm mtle 
........... DYI .... 
Mnlll lii llltu­
dell'l"lllll"-• .... xv -
-' 

~on basta conquJ.Starl° c1tta e fortc-zze anZ1. •pesso 
~1 assedi sono inutili, perché essC'ndo una guerra ci· 
ru e non un;i •nonm.L·" di conquista. soltanto i 1·0-
sm nobili allea11 non cambieranno fronte. e solo $U 

di loro potrete contare per conquistare il trono lnve. 
te dJ marcare alla ~ti di gnnd1 ~rou o .--..,ntu· 

rarvi m ep1c1 assedi, è molto p1u probabile che ,, 
mtttiatc a correre a dcttra t- manc;a per c.:attur:are ~ 

deapime gli eredi al trono non d1 1-ostro gradimen· 
to, cercando d1 ~rnvare pnma delle ;altre faiionL Dio 
SalVl b Regma, visro in che mmi è finita! 

P•olo PagliMtt/ 
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PROVE su SCH RMO 

a Revell, azienda di punta nel settore dei kit per modeJlismo, pre­

ueslo bundle multimediale per modellisti informatizzati com­

ente una Porsche 911 (da montare) ed un CD-ROM (da installare). 

o vi fornisce un redattore (da internare) e una megaprova 

(da leggere). 

u scatola voluminosa è piuttosto inconsueta 
per chi è abituato alle dimensioni pamcolar· 
mente ridotte delle confezioni del software 
mult1medialc, ma è decisamente più familiare 
per chi bazzic.a nel settore del modellismo. 
Aprendola troviamo infatti una serie d1 ITalicci 
in plastica che contengono tutte le partì del 
modt'llo, un foglio con le 1•truz1on1 per il 
montaggio, un foglio di ades1•1 per la persona· 
hzzaz1one del bolide ed infine un CD·ROM 
con ;innesso libretto di istruzioni. Lascio LI 
montaggio del modellino a chi ha più pazien· 
za ed esperienza di me (nell;i fattispecie il 
buon Alberto Rossetti) e n1ì de-dico a ~ezionare 
11 sofi"are che. devo ammettt're, mi 1ncuriosi· 

sce partlcolarmente. n programma di 1nst;iJJa. 
Zionc è di quelli •furbi•: configura automatica· 
niente la scheda sonora senza che s1 debbano 
settare manualmente i parametri: tant'è che la 
mia SoundBiastcr 16 si è rifiutata di funziona· 
re se non dopo almeno tre quarti d'ora di ma­
rupolaz1oru sui fùe di configur.wone e conse­
guenti improperi tmpetibili 1nd1nz.zati ai pro· 
grammatori. Molto meno traumatica l'installa· 
uonc su una macchina con la classica S B Pro. 
Previa installazione dei dnver VESA per l'alta 
risoluzione (64ox480 a 256 colori) lancio fi. 
nalmente il programma cli e m I accoglie con 
un "filmato• piuttosto lungo. ~t'ne spettacola­
ri di auto supersportive clie saranno le proti· 

Coml.,cl•no I• t•ltu.donl pe" ti mont•1elo 1t~ by •••P· 

gonistc d1 questo ~otor Stirs. Il menu grafico 
principalt' è cost1tu1to da uno showroom 1n 
cui sono presenti quattro gran turismo tra le 
quali possiamo scegliere la nostra favorita: a 
questo punto possiamo passare alla sezione 
de-dicata al modellismo entrando nel garage, 
oppure de-d1carci all 'azione entrando 10 p15ta. 
~ consigliabile optatt per la pnma 1potes1 dal 
momento clie è senza dubbio la ~ez1one me­
glio realizzata. vi troveremo simulazioni del 
montaggio animate in alta risoluzione, 1stru· 
zioni passo-passo interattive, consigli sugli 
strumenti da utilizzare e trucchi per ottenere i 
risultati migliori. i'. prevista una simulazione 
della colorazione, ed una serie di notizie n· 
guardanti prestazioni. curiosità. motore e m· 
temi dell'automobile reale. Potremo inoltre 
assistere a brc•i ma efficaci corsi in video con 
commento vocale riguardanti le più delicate 
fasi del montaggio, ovvero 1ncollaggio, pittura 
e rifinitura. 

Un po' deludente 11 gioco, una simulazione 
di guida su percorsi stradali e circuiti clie ri· 
corda molto da ~icino la serie Test Drive. 
Quattro tragllti con diffKolt2 d1ver<e amb1en· 
tati a Stoccarda, Zungo, Barcellona t'd 1n S1c1· 
lia, e tre livelli d1 difficoltà clie influiscono so· 
prattutto sulle condizioni atrnosfericlie. Il no· 
stro primo obiettivo è il raggiungimento del 
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circuito. Tr.i 1 nostri nemia 11 più assilfante t 
il tempo: un timer cc.-rcherà di ragg1un!ll'rr lo 
zero prima che noi completìan10 il percor5o, 
in.i la ~loot3 cccess1•a potrebl>f' pomrò fuori 
dalla striscia d'asfalto e 

ta piuttosto confusa e legge mente scattosa 
sulle rnacchinc p1u lente. 

E's1~tl' quindi una cata disparità quahtat1va 
tra lt due sez1or11: alle otume anunaào111 cd ai 

danneggiare il veicolo 
oppure potrebbe farci 
incappare n uno zelan· 
te rappresentate della 
stradale che non ~'llt'· 
rebbe ad appiopparci 

I difetti principali sono 
la scarsa co11trollabilità 

del 1neuo ed un realis1110 
11011 eccelso sulla risposta 

del veicolo 

curalls 1m1 filmati digi­
tali fa tfa contrappunto 
un gioco non propno 
entus1asmantl' ma 
piuttosto vario td origi· 
nale In ogn 1 ca•n <1 

tratta d1 un prodotto 
una mul11 ...Jar.i e a faro perdt rt tempo pre· 
zioso. Come se non bastasse potremmo rc:»ta· 
re <enza bcnZlll2, motivo per cui e conven1t'n· 

'" frequentart> le "13710nÌ di <:eMZ!O do\e po­
tremo riparare l'auto danneggiata (con una 
llt>levolc pcrd;t<> di •<'condi) 

Raggiunto il circuito dovremo trovare i mi­
ghon • .,., Ili per ol boLd<'. •c'"!lli~ndo il tipo di 

trasm1ss1ont (con cambio automatico, manua­
le o Pippo Baudo) e I.i gom1n~tur• più oppor 

tuna. modificando il carico aerodinamico. Poi 
qualificazione e gara 'econdo 1 p1u class1c1 ca­
noni delle >1mulaz1on1 automobtli~tiche .. 

I difetb pnncipah sono la ~car~a controllabi· 
lita dcl mezzo ed un r~ahsmo non eccelso sul· 
la risposta dcl \c1colo; la giocab1hta non e ec· 
cez1onJle anche se n1igliora t]uando s1 rag­
giunge il circuito. 1..1 grafie.a è d creta. bella a 
veder•a, con numero~ anima21oni, ma tah·ol· 

- -
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mulumediale di prim'orduu.•. inno,all'O nd 
suo gtnere, ben realizzato, che en1us1asmerà 
gh appasstonalf d 1 1nodelli~n10 

Al••••ndro C.ltelan 
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MO 

Il prodotto nel 5110 lnslo­
me • estremamente orlgJ­
nalo ed• dltflclle trovare 

del titoli con cui confron. 
tarlo. FOISe solo l 'antico 
e divertentissimo Racing 

~structlon 

Set per Il 

Commodore 
64 Ila precot­

so, con un'Im­

postazione 

spiccatamen­

te arcade, questo softw• 

re della Revell. Per quanto riguarda li &loco, In­

vece, si può risalire a Test Drive Il: the Due/ 

della Accolacle o al più recente ma meno fortu­

nato T11$t Drive lii. La grafica, palesemente 

Ispirata agli altri due giochi, è senza dubbio m~ 

&llore In B&RMS grazie soprattutto alle sequen­

ze animate ed alla definizione del fondali, 

ma la glocabllltA è Inferiore a causa della 

non perfetto controllo del mezzo. 
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PROVE su SCHERMO 

: che sia arrivata la versione videoJudica del mitico pro-

· co Ghezzi e soci? O è forse il fluido malefico il protagoni· 

a etichetta Core Design? No.nulla di questo tipo: si tratta di 
' venire l'uJcera a molte persone. Non è consigliato a chi 

Blob è bemplicemente il nome di una s1mpati· 
ca creaturil aliena. un'esserino blu e rotondeg· 
ginntl'. particolarmente prt"disposto a rimbalza. 
re da una piattaforma all";ihra dello •pazio in· 
tC'rstdlare. Questa capacit.1, per sua fortuna, gli 
sarà particolarmente unle per affrontare l'av· 
\Cntur~ 1n cui •ta per cimental"'i insieme a '"Oi. 

lo è il mcstìere di ogni eroe che si rispetti, e 
questo vale anche per il simpatico alieno blu. 

Eccoci dunque alle prese con l'ennl!s1mo ten­
tativo d1 salvataggio spazfale. la trama. se non 
erro, è abbastanza simile a quella dell'illustre 
Silly Purty. anche se ciò non \1 dC\e 1n nessun 
modo trarre 1n mgmno. dato che la somiglian· 

Blob face•a infatti parte 
dcll'eq111paggio di una 
navictlla spaziale atta al 
trasporto d1 baby blo· 
betts, 1 giovani alieni 
della razza a cui Blob 
•ttsso appartiene; pur· 

Blob varzta una grafica 3D 
clze si sviluppa soprattutto i11 
prof 01idità, co11 uno scrolling 

verso l'i1zter110/ester110 del 
111011itor fluido e piacevole. 

za tra 1due111octu non e 

certo di quelle 1mpres· 
sionanti. Bando alle 
ciance. dopo aver ap­
prezzato il logo della 
Core Design cd una 
bre\c ~cherrnata intro· 

troppo però l'astrona•e s1 è 1mpro\'v1s2J?1ente 
d1s1ntegrau disseminando 11 suo contenuto di 
'lit" in rnt"Zzo universo. 

Manco a dirlo, toccherà al nostro eroe blu 
l'ingrato compito di riparart' al disastro poc'an· 
zi occorso. L'impresa non è delle più facili dato 
che i baby blobetts sono quasi tutti finiti su 
parllcolari piatti.forme spaz1ah. per nulla s1cu· 
re, dato che basti un passo falso per preoprtare 
nel pauroso nulla galattico. Ma. s1 sa. il perico-

dun1•a che ci consente una pnma presa di con· 
tatto con l'c,ilarante faccia d1 Blob. s1 cominaa 
senza ulteriori perdite di tempo (leggi opzioni) 
a fare sul serio e cioè ad affrontare il pnmo dei 
50 lunghi e difficili livelli che la sofiware house 
inglese ha realizzato per la vostra RiOia · alme· 
no sì spera! Per completare ogni livello Blob 
deve innanzitutto liberare 1 baby blobetts in· 
trappolau 1n particolari pianaformc: occorre 
precisare che il numero di p1ccoh da sah"ate va· 

ria da situazione a situazione, passando da 2 o 
3 a 4 o add irittura a nessuno. li secondo obiet· 
bvo del simpatico alieno blu è quello di portare 
a casa la pcllacaa raggiungendo pos•ibilrnente 
\1\'0 e pnma del tempo !"uscita del hvello. 

Dt pnmo acchito tutto questo potrebbe •em· 
brarc piuttosto facile se non addirittura di una 
disarmante banahù, ma se la pensate cosi vi 
assicuro che v1 sbagliate: le 1ns1d1e nascoste 
dalle p1at1aforrne sospese nel vuoto . alla faccia 

di 1';ey,1on e della legge dì gravitazione univer· 
sale tanto più poi che Blob nmbalza tranquil· 
lammte comt se si trovasse sulla Tem sono 
innumerevoli e tutte micidiali. 
Trala~sando per il momento i nemici, \i so­

no pianaforme con di•-erse caratteristiche. p1u 
o meno nconosabtli grazie al loro colore o al 
loro aspetto estcnore: abbiamo cosi quelle blu 
che ammortizzano il nmbalzo, ra llentando la 
velocità del rotondo alieno ed abbandonandolo 
in balia della forza di gravità; o quelle rosse, 
che raddoppiano l 'amp1~ dell'oscillazione di 

Blob. complicando d suo controllo da parte no­
stra; o ancora , pt'l' finire, le piattaforme dan· 
neggiate che SI rompono dopo qualche nmool· 
zo facendo inesorabilmente precipitare il no­
stro amico alieno nel nulla. Quanto a1 nemici, 
essi si presentano sia sotto forrnc meccaniche 
(cannoni. venulatorì. ecc.) che aliene: tra que· 
stc da sottolineare l'alter ego del protagonista, 
che appare non appena si esaurisce il tempo a 
nostn disposizione per completare il h\l~llo e 
comincia a rompere 1nsist,ntemente le .•. anzi. 
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la~ do Blob d.:anneggi3ndolo notevolmente. 
Pi-r portare a termine la sua avveontura Blob 

ha infatti a sua disposi21one sei vite, ciascuna 
composta da una certa qumtità di cncrgta, nlc­
vab1le dall'espressione del volto dcl ~irnpauco 
alieno. Quanto alla tecnica. Bk>b vanta una gra· 
fica tridimension•le che <Ì ,,;Juppa soprattutto 
on profondità, con uno <crolling verso l'inter­
no/esterno del monitor fluido e piacevole 
L'unica nota negau'-:i sotto questo punto di ,,. 
sta viene- dalla >celta dei colori, non molto az· 
Zl'CcaLil < da.Ila sensazione d1 \"UOto che d~ lo 

.. ~ . ....... 
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sfondo spaz~le. li sonoroh.l alcum rffcttl Gi.Il· 

ni <' di un p;1.io di moh\eth non pamcolarmen· 
te esaltanti La gìocal>11Jta è buona, con una dif. 
fkoltà dei liveUt crf"C• nte nu b<-n calìbrat.a 

Blob e, in (Onclus1one, una ultenore dimo­
strazione · ~e ancora ce ne fosse stato blSOl!llO • 
d1 come un prodotto \1deoludtco po~~a nsulta· 
re divertente e coinvolgente anche seni.a una 
realizzazione tecnica da capo~1ro. Cons ghato 
\l\amente a tutti gh amanh dt'I gent're 

su SCH ERMO 

c...,_. Romptapo/Alud• 
C•w Cmr O,.,S~n 

S\'•lu1>palort l11ttrno 
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Il genere del rompicapo arcade sembra aver trovato nuova linfa ne­
gli ultlml mesi, e le pubbllcazlonl di giochi di questo tipo non sono 
certo mancate per gli amanti di questo filone vldeoludlco. Da ricor­
dare, tro gli altri, Morph, davvero simpatico e divertente, con le sue 
trasformazioni ed I partlcolarl carini di cui è ricco. 
Molto bello anche Blll 's Tornato Game della Pslgnosys, software 

house che, nella magelor parte del casi, è già una garan­
zia per I giochi che si fregiano della sua etichetta; ed In­
fatti e davvero una bella esperienza guidare Il timido po­

modorini attraverso miriadi di schemi diversi. 
Stessa quallt6 ma Impostazione diversa hanno Invece 
The Lost Vlk lngs e The Human Race, Clochl In cui oc-­
corre guidare diversi personaggi lontano dalle Insidie 
di mflle llvelll diversi. 




